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AN AA 


Crea tu propia identidad y hazte famoso en cualquier juego al que juegues, estés donde estés. 

ENCUENTRA A TUS AMIGOS. 

Utiliza la lista de amigos para localizar a tus compañeros desde cualquier lugar, en cualquier juego. 

SÁCALE MÁS PARTIDO A TUS JUEGOS. 

Descárgate niveles extra, armas y personajes. 

BUSCA TU PARTIDA. 

Con el 'OPTIMATCH""" encontrarás rápidamente contricantes que estén a tu altura. 

HABLA MIENTRAS JUEGAS. 

Chatea con tus amigos, comenta estrategias y machaca verbalmente a tus enemigos con el Xbox Voice Communicator. 


¿QUIERES SABER MÁS? ENTRA EN XBOX.COM/ES/LIVE 





UNAH EXPERIENCIA ÚNICA EN 
JUEGOS DE BANDA ANCHA. 






Requerimientos: La consola de videojuegos Xbox, 
el Xbox Live Starter Kit (este kit incluye una 
suscripción de 12 meses a Xbox Live, 

los auriculares del Xbox Voice Communicator 

y 3 demos compatibles para Xbox Líve) y una 
conexión de banda ancha compatible. 


Para asegurarse de que un juego es compatible con Xbox Live, compruebe si en la caja aparece el logo. 


MINS PERMITE JUEGO DML INS 


No existe la posibilidad de jugar en línea o de descargar contenidos para todos los juegos. Las características del juego se especifican en la caja. E) 2003 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. 
Microsoft, Xbox, los logotipos de Xbox y Xbox Live son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en Estados Unidos y otros países. Los nombres de productos y compañías aquí 


mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios. La suscripción a Xbox Live se vende por separado. 
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GAMING 24:7. 





Bateria recargable 


Pantalla iluminada 





Estas mujeres van 
detrás de tu bolsillo 
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EDITORIAL 








ueno, como dicen los que entienden de esto, en semi- 
directo. Vais a tener el honor de ser los primeros en 
alucinar con los juegos que se han presentado en la feria 
más importante dedicada al entretenimiento electrónico: 
el E3. Y es que en Hobby Consolas hemos hecho un 
esfuerzo titánico para ir a Los Angeles, ver, jugar y 
escudriñar hasta el último de los títulos que allí se presentaron, y volver 
a toda prisa (no veáis la “plasta” que le dimos al piloto en el avión de 
vuelta) para realizar un completísimo reportaje y ser la primera revista 
en nuestro país en ofreceros la información de tan importante evento. 
Vamos, que las imágenes que vais a disfrutar en las 20 páginas que 
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Director d hemos reservado en el interior está calentita y aún huele a luces de 
Hobby Consolas neón, visitantes entusiasmados, azafatas despampanantes y, por 


supuesto, a la emoción que todavía tenemos en el cuerpo ante 

lo que nuestros ojos han tenido el privilegio de contemplar. 

El cóctel que os hemos preparado en nuestro superreportaje tiene de 
todo: el apabullante regreso del mejor juego de coches de todos los 
tiempos, «Gran Turismo 4», con un prometedor modo online y un 
aspecto que tira para atrás; la espectacular presentación de un nuevo 
capítulo de «Metal Gear» en PS2, y su esperado estreno en GameCube; 
las sorprendentes prestaciones de Xbox Live! en la consola de Microsoft, 
con un puñado de títulos que empiezan a sacar todo el partido de su 
poderoso hardware; la próxima invasión de los zombies de Capcom en 
las nuevas entregas «Resident Evil Outbreak» para PS2 y «Resident Evil 
4» para GameCube; las inevitables secuelas de los grandes superventas: 
«FIFA 2004», «El Señor de los Anillos: EL Retorno del Rey», «Colin 
McRae 4», «Spiderman 2», «Medal of Honor», «Rogue Squadron»... 

¿Hay alguien capaz de resistirse a todo esto? Seguro que no, así que 
abrid bien vuestros ojos y preparaos para alucinar con este espectacular 
número que tenéis en vuestras manos y disfrutar de la feria del E3 de 
Los Angeles como si hubierais estado allí. 





e-mail: manuelGhobbypress.es 





GRAN TURISMO 4 - PS2 


4 LOS OBJETIVOS DE 
“Y| HOBBY CONSOLAS _ | 








e OFRECER LA INFORMACIÓN MÁS COMPLETA SOBRE [MM 
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, [MM 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso | 





Redactor Jefe Redactor Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te | 
jabadehobbypress.as davidOnabhypress.es roberto Ghobbyprass.as garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
Cuando Todavía mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 


yo era pequeño, los cómics 

de superheroes eran cosa de. 
eso, de chavates. Ahora, sin 
embargo, triunfan en el cine 

y también en los videojuegos 
Aprovechan sus superpoderes 
para ganar dinero a espuertas, 
asi que a nosotros nos toca 
estar “ai loro” para que no se 
limiten a vivir del cuento [o del 
cómic, mejor dicho] y nos den 
juegos a la altura de su fama 


me acuerdo de cuando Sony 
saco la primera PlayStation y 
la gente estaba “mosqueada" 
por su falta de experiencia en 
el mundillo. Pues bien, cast 
ocho años después nadie duda 
de que se han convertido en 
los reyes de las consolas [al 
menos en ventas). Y ahora que 
acaban de aunciar su primera 
portatil, PSP, ¿hay alguien que 
se atreva a tevantar la voz? 


No es que quiera 
venir yo ahora a tocarle las 
narices” a nadie, pero en 
los últimos meses me estoy 
haciendo una pregunta: ¿por 
qué se están acostumbrando 
las compañías a que, cuando 
crean un juego para todas las 
consolas, sacan siempre la 
versión de GameCube unos 
meses más tarde? Si al menos 
llegara con algunas mejoras 


tima en el mundo de los videojuegos. 
e RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 


casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos | 
que un juego es bueno [o malo) es POS estamos total- 


mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

e MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 


juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- | 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre | 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. MP 
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El Sensor 
Si queréis saber lo que se cuece en el sector de 
los videojuegos, y de paso reiros un rato, no dejéis 
pasar la sección más desenfadada de la revista. 


Noticias 
Nuestro equipo de “buzos” se ha sumergido una 
vez más en el mundillo consolero para enterarse 
de todo lo que va a pasar en vuestras consolas. 


Big in Japan 
Tranquilos, que no vais a necesitar coger un avión 
hasta Tokio para saber qué se cuece en el pais más 
avanzado del planeta. ¡Kagotani os lo cuenta! 


30 -> Onimusha Blade Warriors 
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Preestreno 
No es que nos guste poneros los dientes largos, 
pero cuando están a punto de salir unos juegos tan 
alucinantes como los que encontraréis en estas 
páginas, a cualquiera le mola poder abrir boca con 
estos adelantos de los bombazos que se avecinan: 


58 > The Hulk 

62 > Dark Chronicle 

66 > Resident Evil: Dead Aim 

68 -> Indycar Series 

70 > Evil Dead: A Fistful of Boomstick 
72 > Clock Tower 3 

74 > F-1 Career Challenge 

76 > Dinasty Warriors 4 

78 > Brute Force 












Seguro que 
ya habéis ido 
a ver “Matrix 
Reloaded” en 
el cine. Ahora 
es el turno de 
conocer esta gran 
aventura para 
PS2, Xbox y GC. 


eE 
Silent Hill 3 


1905 ET To 
todos los 
secretos de 
este juego 
de terror! 
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Arcade Show 


Se acerca una auténtica revolución a los salones 
arcade japoneses, y esperamos que muy pronto 
a los españoles: ¡una máquina recreativa a la que 
se juega utilizando un mazo de cartas! 


Novedades 
Mes a mes, nuestra sección más importante “des- 
tripa” los lanzamientos para todas las consolas, 
para estar al día de todo lo que sale y poder elegir 
la mejor opción. ¡Nuestra nota es una garantía! 


94 > Enter the Matrix 


100 -> Silent Hill 3 
104 > Splinter Cell 
106 + Midnight Club || 



















a 
y 


ws 


e 





NA 


NN 





108 
110 
112 
113 
114 
116 
118 
120 
122 


Shinobi 
Burnout 2 
Resident Evil 2 
Resident Evil 3 
Roland Garros French Open 2003 
Splinter Cell (GBA) 

Red Faction 2 

Kung Fu Chaos 

Otros lanzamientos 


Los Mejores 


¿Cuál es el mejor juego de coches? ¿Y la aventura 
más recomendable? Todo y más en estas páginas. 


Periféricos 


Los usuarios más inconformistas tienen aquí su 
Paraíso de volantes, pads, tarjetas de memoria... 


Y | Vive la acción 


un 


juego bestial 
La Masa va a romper 
moldes en todas las 
consolas. Leed este 
artículo para que 

su acción brutal no 
os pille de sorpresa. 










Nuestro 
hombre 
en Japón 
os acerca 
el próximo 
juego de 
Capcom 
para PS2. 
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Trucos 
Os damos la clave que esperabails para resolver un 
puzzle o salir de un laberinto. ¡Y todo gratis, orga! 


Guías 
Pasarse «Silent Hill 3» de principio a fin no es co- 
sa de niños. Os jugáis la vida, así que os vendrá 
bien consultar nuestra guía completa del juego. 


Teléfono Rojo 
Con la de dudas que surgen a la hora de comprar 
un juego o elegir consola, Yen sigue a vuestra dis- 
posición para que no tengáis que escoger solitos 


Escaparate 
No sólo de juegos debe vivir el consolero: también 
hay cómics, figuras, libros, discos, películas, etc. 
















PlayStation 2 
007 Everything or Not. . .44 
Batman: Rise of Sin Tzu .20 
Black and Bruised ....134 
Blood Rayne ..... 122, 134 


Clock Tower 3 ........ 72 
Colin McRae 4......... 46 
Dark Chronicles ...... 62 


Def Jam Vendetta ..... 134 
Dinasty Warriors 4 ,...76 
El Retorno del Rey ,...45 
Enter the Matrix ,,94, 134 


Everquest Online ...... 50 
EVLDIAA: 07 o css 70 
FIFA ZOOS ...oumcorsos 136 
PIFAZODA <a 53 
Four Horsemen of Ap. . .49 
Ghost Hunter ......... 46 
Ghost Recon ......... 134 
Gran Turismo 4 ....... 36 
Indycar Series ........ 68 
Jak Il: Renegade ....... 52 
Jurassic Park ........ 134 
Kingdom Hearts ...... 136 


Manager de Liga 2004 , .24 
Medal of Honor R. Sun . .42 
MGS 2 Substance .134, 136 
Metal Gear Solid 3 ..... 38 
Midnight Club Il .. 106, 136 
Mortal Kombat V ..... 135 
NBA Street Vol. 2 ..... 136 
Onimusha B. Warriors .. 30 





Indycar Series ,....... 68 
Jurassic Park ....... 138 
Kung Fu Chaos .. 120, 138 
Manager de Liga 2004 ,,24 
Medal of Honor R, Sun . .42 
Mercedes Benz ,...... 138 


NBA Street Vol. 2 ..... 138 


Prince of Persia ..... 90 
Project Zero ......... 138 
Red Faction 2..... 118, 138 
Spider-Man 2 ......... 42 


SW: Guerras Clon ..... 138 
State of Emergency ...139 


Starcraft Ghost ........ 49 
TR AU orina 58 
a 139 
KAMA 139 
vPSone 


Miracle Space Race ....26 
Mobile Light Force ..... 26 
Strike Force Hydra ..... 26 
Superstar Dance Club . .26 


GameCube 
007 Everything or Not, . .44 
Batman: Rise of Sin Tzu .20 
Burnout 2....... 110, 137 
Conflict Desert Storm .122 
El Retorno del Rey ....45 


8 : Enter the Matrix ...... 94 
Prince of Persia ....... 50 F.1Career Challenge .. 74 
RE Dead Aim ......... 66 
Resident Evil Onllaak 43. O ete > 
Roland Garros 41 4 FF Crystal Chronicle ....44 

A Four Horsemen of Ap. . .49 
alo AR: 108, 136 F-Zero GX 51 
Silent Hill 3 ...... 100, 142 PA: 137 
Speed Kings ......... 122 Mario Kart VES 
errar pao E Medal of Honor R. Sun . .42 
casi on AAA 22 Metal Gear Twin Snakes 47 

ed Mortal Kombat Y .....137 

Syphon Filter O, Strain . .48 NOS O PAS os 50 
The Hulk ............. 98 RedFaction2....118, 137 
Tomb Raider ......... 19 — Resident EviL2 ... 112, 137 
Whirl TOUT ......0...» 136 — ResidentEvil3... 113, 137 
AM ccoo no 1% Rogue Squadron lll ....40 
Skies of Arcadia . 122, 137 

¿Xbox Spider-Man 2 ......... 42 
007 Everything or Not. . 44 Splinter Cell ......... 104 
Batman: Rise of Sin Tzu.20 Superman ........... 137 
Brute Force .......... 78  TheHulk....... . +++ 98 
DUE Zanes 110 Wario World .......... 24 
Colin McRae 4......... 46 
Conquer Live 8 Uncut ..51 GBA 
e E AA 48 Castlevania. .......... 140 
DO lira 40 DBZ:El legado de Goku .26 
El Retorno del Rey ....45 Elinvencible Iron Man .140 
Enter the Matrix ......94 Golden Sun .......... 140 
EVILDESA ...ommoo.o.o. 70 Made in Wario ........ 122 
F-1 Career Challenge ..74 Sega Rally ........... 122 
PIFA 2006 visas 53 Sonic Advance 2 ......140 
Four Horsemen of Ap. ..49 Splinter Cell ..... 116, 140 
E 41 Wario Ware .......... 140 
Indiana Jones ........ 138 AMMZ coco... 122, 140 
Paga 10 números y recibe 12 

más un práctico archivador 
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Conoce al reparto 
| | de la película 
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Lucha junto al reparto 
original de la película 


AA 
Los hermanos Wachowski escribieron el 
guión del juego y dirigieron una hora 
inédita de la película en exclusiva para 
el juego S 


4 


e | y | O », 
SN Lu é  Las secuencias de lucha del juego fueron dirigidas por el =, 
maestro Yuen Wo Ping (The Matrix", Crouching Tiger, "5 
Hidden Dragon, Iron Monkey) y su equipo de especialistas 3 


Colaboración sin precedentes con el equipo de 
Matrix Reloaded”", dando como resultado una 


: ¿Any 10 ¡vTMH 
Hay una escapatoria cruzando la ciudad. perfecta ambientación "Matrix 
Llega a ella como puedas 


Conoce a Chispas, tu palabra es su clave para 
ejecutar el comando 


¡YA A LA VENTA 








_ ELSENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





NO TODO SON JUEGOS EN EL E3 DE LOS ANGELES 


el ES 


Después de tantos años, ya son como de la familia. Aquí las tenéis de nuevo: son 
guapas, simpáticas y ayudan con su presencia a dar color -y calor- a la gran feria de los 
videojuegos. Estas que veis aquí son las más llamativas de este año. Y que no se enfade 
ninguna lectora: también estuvimos buscando a algún chico... ¡pero no vimos ninguno! 
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SMÁS. ¿1 
SIMPATICAS > 


OMITE DE BIENVENIDA. Estas dos ¿A QUE JUEGO REPRESENTAN? No hay DE MIEDO. Estas vampiresas dieron la nota 
preciosidades se dedicaban a recibir a los que ser un lince para adivinar que son las “gótica” a la feria. Se ofrecían para dar un 
visitantes en uno de los pasillos de entrada. bellezas de «Dead or Alive X» en carne y “mordisquito”, y si el periodista se dejaba, 
Hubo quién no llegó a pasar de allí... hueso. ¿A que molan más que los polígonos? le ponían un sangriento tatuaje en el cuello. 





LA MÁS 
DESAFIANTE 


LISTA PARA LUCHAR. No fue fácil hacerle JUSCANDO JUEGO. Ahí las tenéis. Nadie STRIZ Y CANTANTE. Jennifer Love Hewitt, 


WIPE 
AAN 


una foto a esta moza. Con eso de que estaba sabía a qué juego estaban representando, la protagonista de "Sé lo que hicisteis el 
en el stand de Midway, se le pegó la mala ¡ pero fueron las más fotografiadas de la feria. último verano”, se marcó un karaoke con 
leche de las luchadoras de «Mortal Kombat» ¿Alguien nos puede decir por qué? el último juego de Konami. ¡Y lo bordó! 
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LA MÁS, * 
PROFESIONAL 





DOS EXPERTAS 
EN COCHES. Nos 
referimos a esta 
chica y a su amiga, 
claro, que no salió 
en la foto. Ellas 
decían que todo 
juego de velocidad 
requiere unas 
grandes... dotes al 
volante, y un buen 
par de... ¡airbags! 


VELANDO ARMAS. 
Esta chica se pasó 
toda la feria 
luciendo su traje 
de vikinga y 
portando la lanza 
y el escudo sin 
inmutarse. Toda 
una lección de 
profesionalidad. 
Vamos, que si no 
vende el juego... 


LOCA POR DAVID. 
Anna Nicole Smith, 
famosa chica 
Playboy, estuvo 
toda la feria 
intentando 
hacerse una foto 
con nuestro 
redactor. Al fin lo 
consiguió, y David 
no pudo ocultar 
su... ¿emoción? 











que 
nos ha dejado ver el gran 
futuro que le espera al 
mundo de las consolas. 


que 
con su nuevo precio (199 
euros) se pone a la altura 
de sus rivales, GC y Xbox. 





que 
después de una segunda 
parte sólo notable ha 
vuelto a la cima del exito 
con un juego, ¡de miedo! 


el gran 
universo creado por los 
Wachowski, que está más 
de moda que nunca con 
el estreno de la película 
y el corto de animación, y 
el lanzamiento del juego. 


VIÑETA CONSOLERA 


SUBEN 


que este 
mes llega a GameCube 
con más de un año de 
retraso con respecto a 
las otras versiones... y no 
incluye ninguna novedad. 





sobre todo 
después de ver en el E3 
que muchas compañías 
se están volcando, y aún 
no tenemos tecnología... 


que al 
no sacar ningún juego de 
F1 con la licencia de este 
año, nos dejará sin jugar 
con Fernando Alonso... 


que no llegará a PS2 
hasta dentro de unos 
meses. Será que su gran 
aventura en Xbox le ha 
dejado para el arrastre. 


BAJAN 





ESTA JOYA ES NADA MÁS 
ENOS 


E 
AL y ES 
SUPERADO! 





EL 


SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 
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Que he encontrado otro 
doble consolero: el actor 
que hace de Lobezno con 
el moreno de Cruz y Raya. 


¡Qué caña! Lo que no sé es 
si tendrá el mismo problema 
para cortarse las uñas... 


Que gracias al concurso de 
«XII» podamos poner nuestra 
cara en un videojuego. 


Lo malo es que si te la colocan 
en el cuerpo de un enemigo, 
vas a poner la cara... para 

que te la partan. 


Que Sam Fisher sea 
igualito a Miguel Bosé, 
de verdad que es calcadito. 


De eso nada, porque los 
hemos comparado varias 
ocasiones y no se parecen... 
¡Sam canta muchísimo mejor! 


Que las orejas de Jak 
tengan más “cobertura” 
que un satélite de la NASA. 


Sí, es que estos principiantes 
americanos no entienden nada 
de la verdadera tecnología. 


Que «Final Fantasy X-2» 
nos llegue en invierno. 





No te preocupes, que las tres 
protagonistas no van a ir más 
abrigadas porque haga frío... 


El próximo E3, porque 
dicen que será el mejor 
que se haya hecho nunca. 


Pásate por nuestro reportaje 
y verás cómo esos aprendices 
de Aramís Fuster tenían razón. 


Que PlayStation 2 sea una 
de las mejores consolas. 


Claro, una de las... tres 
mejores consolas, ¿verdad? 


¡Pues yo me dejaria matar 
por una profesora que se 
pareciera a la gran Lara! 


Estar jugando a «Zelda» 
de GC y que mi madre me diga 
que ya soy mayor para ver 
pelis de dibujos animados. 


Y cuando te vea jugando con 
«Resident Evil Zero», te dirá 
que eres demasiado pequeño 
para ver pelis de miedo. ¡Ja! 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


Que ni Snake, ni Fisher ni 
Lara Croft hayan hecho nada 
por evitar la guerra. ¿No iban 
a salvar ellos al mundo? Sólo 
se preocupan de la fama... 


No te creas, ya sabes que 
ellos siempre actúan muy en 
secreto, y no sabemos qué 
participación habrán tenido. 


Que casi todos los juegos 
para consola estén en inglés 
con subtítulos en español. 


No seas injusto, que también 
nos llegan algunos en japonés 
con subtítulos en inglés. 


Que tengo tantos juegos 
que mis amigos me los quitan 
en casa y yo ni me entero. 


Seguro que los 7 mandos que 
tienes y más de uno de tus 
juegos los “birlaste” tú antes. 


Que comentarais la versión 
japonesa de «Zelda The Wind 
Waker». ¿Es que creíais que 
no nos íbamos a dar cuenta? 


Todo lo contrario. ¡Queríamos 
dejar bien clarito que fuimos 
los primeros en comentarlo! 


M Están bien si hubiéramos 
estado en los 90, pero estamos 
en el 2003, y 


para meternos de lleno en el 

juego. Son bonitos, pero no 

pegan en nuestros tiempos. 
Juan José Torres. 


Ml Aunque mucha gente pien- 
se que son infantiles, creo que 





Que tuve que devolver el 
juego de «Los Sims» para 
GameCube porque me 
ocupaba toda la memoria. 


O sea, que no te acordabas ni 
de tu familia, ni de quién eras, 
ni de lo que estudiaste la 
semana pasada... 


Que no supisteis puntuar 
el sonido de «Zelda» de GC. 


Claro que supimos, lo que 
pasa es que tú no has sabido 
apreciar nuestro criterio. 


Oye, cualquier día te vienes 
a nuestra cueva y ves los 
“lujazos” que nos damos 


El tener una PS2 suicida: 
¡ya se me ha caído tres veces! 


A ver si en vez de suicida 
padece de vértigo, oye. 


Que no haya en el mundo 
otros 654.654 Miyamotos. 


¿Y que harías jugando a 600 
mil juegos de Mario iguales? 





o, va que dan una esté- 
tica genial a los juegos, ade- 
más de que dentro de poco 
habrá juegos como «XIIll», 
que no serán nada infantiles. 

Miguel Lallena Arquillo 


MI Por supuesto que sí, es Cler- 
to que los gráficos realistas es- 
tán bien, pero es que siempre 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 





APLINÍE 





TEL A 


EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


MEME NES 


Pues sí, porque si la presencia de Shigeru Miyamoto lel creador 
de Mario) o Hideo Kojima [el “padre” de «Metal Gear») en algun 
evento ya es un lujo, tenerlos a los dos juntos se sale Estuvieron 
en la conferencia de prensa de Nintendo en el E3, presentando 
«Metal Gear Solid Twin Snakes» [GC]. ¡Vaya pareja de genios! 
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Con estos gráficos 


canzan, y hacen que el es que 
protagonista y tú seáis uno, — para 
y que te encariñes con él. 








OPid3* /son lo mismo... el entorno parecen sacados M Es una té: 
de algún cómic o una serie de nte e inn 

un toque ecial animación. Lo que ocurre ra juegos como «Mario», «Po- 

inegos que otros no al- con la gente que no les gustan  kémon», «Pikmin»... Pero si 


¿El 
los 
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En el último E3 de Los Ángeles han abundado 
dos grupos de juegos: los títulos originales y las 
secuelas de clásicos. ¿Dónde estará el futuro? 


Miguel Ángel Sánchez 
Colaborador de Hobby Consolas 


a Es a ya e La ” A 
So | : a 
h 4 grand Cc LN > á 
4,4 
a á 


ny qu” 1% BERAR 
7 AÑ IA ¡IMA . 
BAR ULI LA BEGAN: E yá 


Nueva feria, nuevos juegos... y las mis- 
mas secuelas. Para bien o para mal, los 
productos arriesgados no siempre son 
bien recibidos. En cambio, juegos ya clá- 
sicos como «Metal Gear», «Resident 
Evil» o «Gran Turismo» siempre causan 
expectación. “¿Por qué?”, te pregunta- 
rás, amigo Pichot. Pues muy sencillo: 
esos nombres son sinónimo de calidad, 
y cuentan con personajes o elementos 
muy seguidos por el público en general, 
casi idolatrados. Por eso, yo prefiero vi- 
vir nuevas aventuras de Snake, o descu- 
brir la verdad sobre Raccoon City, antes 
que probar un “shooter online en cel- 
shading que se juega con los dedos de 
los pies”, muy innovador y demás zaran- 
dajas, pero sin carisma alguno. 


Inventar por inventar no conduce 
nada. Mejor tomar esos elemen! 
novedosos y conjugarlos con las 
nuevas entregas de los c! 
esos juegos que todos deseamos. 


pa E e 
AI 1 7 


', ideal pa- 


veo un «MGS», «Final Fan- 


pal ños, como ocurre con  tasy», «Resident Evil», etc., 
«Zelda The Wind Waker». me decepcionaría. Respecto a 


David Guede 


M Sí, porque con los gráficos 
cel-shading los personajes y 


Pues ellos se lo pierden, espe- 

ro que con «XIII» cambien 

las opiniones de la gente. 
Daniel Soria 


«Zelda The Wind Waker», no 

lo veo muy apetitoso, aunque 

no me lo perdería por nada. 
Daniel Sánchez 


EL MES QUE VIENE: ¿QUÉ JUEGO OS HA GUSTADO MÁS DEL E3? 
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Gabriel Pichot 
Colaborador de Hobby Consolas 





Ya va siendo hora de dejar paso a las 
nuevas ideas. No es que las grandes sa- 
gas no tengan su encanto, pero hay que 
saber cuándo retirarse a un lado (y si no, 
mirad a Camilo Sesto] y dejar paso a los 
nuevos juegos online y demás innovacio- 
nes. Y es que lo de alargar indefinida- 
mente una historia nos llevaría a abu- 
rrirnos de los mismos personajes. Lo 
ideal es que los programadores no pien- 
sen sólo en su bolsillo cuando diseñen 
un juego, sino en cambiar y evolucionar 
aportando cosas, como han hecho con 
«GT£» y otros juegos visto en el E3. In- 
novar es un riesgo, pero hay que correr- 
lo, porque es la única forma de evitar 
que las sagas se acomoden, algo que no 
nos convendría nada a los consoleros. 


Para avanzar, hay que innovar. De 
otro modo, sólo conseguiremos que 
los videojuegos se estanquen. Y si 
no, ¿por qué tantos jugones pre- 
fieren «FFVll» a los posteriores? 


ASE 
ANA EE 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS!" 


5. Queremos que nos ayu- 
“Es des a hacer la revista. 
h , Por eso, cuando veas 

Mei) / este sello en alguna 

dl sección, participa en 

' > ella por carta o e-mail 

MONET CSC 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Miguel Lallena, Alejandro Velas, Alberto 
Díez, Sisco Ariño, Dahomey Pérez, Iñigo, 
DEA TAMADE AN VELA NErnale 
García, Iván, Daniel Martín y José Cortes. 








EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 






























poza cds s s 2 5 
¿A a 1] ge . e : á p . > e 
NS A -. ' Ad E TED ¿IS PE 
¿e ho , 7 o » , p % Í » Ue nn Y 
/ se DE 24 A 3 E, 
h ( v ¿ ' » Ñ . E , 3 > l p Pi 
¿4 ¿l : p Y WN ¿ : : » j á 
ÑS 7 IAE —— y 
po 


e 


Los éxitos de ventas en n todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 15 DE MAYO DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


A EOI RADA AS AA AA IO DASS a ias O E ARE 


a RA A O A A A ONE 













MM 0: A | AAA 1 MotoGP 3 : 1. Metal Gear Solid Band 
: : : 2 Final Fantasy X : 2 The Dukes of Hazzard 2 
mm. >. ¿aL ran ISY A Platina SA ri (Platinum) : 3 Yu-Gi-Oh! 
i : Aid 3 Splinter Cell : 4 FIFA Fútbol 2003 
o EM o nde e AI MER E o EN e TRA a el dl 4 GTA: Vice City : 5 ProEvolution Soccer 
El ld tas d t 
Juego, que et E as 5  GTA!II (Precio Especial) Band 


A A URI RA Ad A A o A 


secuelas mas esperadas 
p : . : : del catálogo de P52 esta 
a ri : A prensaranarnajoran cross» [NOMENCIMA de gigantes 

: : : como «Splinter» o «Pro» 


A AR RA AAA RIMA A MAA O AA AAA 







Enter the Matrix : 4. Yu-Gi-Oh!: Duelo 


O O ti de ceci ca IPPIIOARAA E. Esc o00 POBIGUDEIA ARA ARPA 1 
2 Moto GP (Classics) en las Tinieblas 
A Em it Mi EA o ES E 3 Tao Feng : 2 Pokémon Cristal Color 
4 Burnout 2 : 3 Harry Potter y la 
0 NE a rs retro MEA, e. hora E A. 5 Project Zero : Cámara Secreta 











: Dragon Ball Z 
: 5 E.T. El Extraterrestre 


E A ASA AA AA A 


Pro Evolution Soccer 2 psa : . | 1 


a E 


"O a The Legend of Zelda: 
| ' “¿34 The Wind Waker 


Por mucho aspecto de dibujos anima- 






















1 The Legend of Zelda: j 1 The Legend of Zelda: 
A Link to the Past : The Wind Waker 










Eo: si fol gran áxito de su 





dos que tenga, ninguno de los usua- | hermano mayor no fuera 2 Super Street Fighter ll ; 2 Metroid Prime 
rios de GameCube españoles se ha to- | Suficiente, el Link de GBA Turbo Revival ; 9 Resident Evil Zero 
dado a Bros E ida del también está durando en 3 Final Fight One : de Enter the Matrix 

300 ama ta saul el NUEVO | las tiendas lo que una 4 S. Mario Advance 3 : 5 Burnout 2 
«Zelda». ¡Arrasa en las tiendas! tarta a la puerta del cole 5 Rayman 3 


Datos cedidos por Elspa Del 24 al 30 Abril Datos cedidos por Magic Box Del 21 al 27 Abril Datos cedidos por Elspa 


FF XI: Vision of Ziraat Add-on Data Disc (PS2) 
Dragon Warrior Monst.: Caravan Heart (6BA] 
Necchu! Pro Baseball 2003 (Ps2 

£h Wario Ware, Inc.: Mega Microgames (6BA) 

5 Bokujyo Story: Friends of Mineral Town (6BA) 

6 Super Robot Battle Part 2 a (incl. Lim. Ed.) (PS2) 

7 YU-GI-OH! Worldwide Ed.: Stairway... (GBA) 

Naruto (6c) 

9 Taiko no Tatsujin - Doki! Spring Festival... (PS2) 
10 Final Fantasy X-2 (Ps2) 


Del 14 al 20 Abril 















I Zelda: The Wind Waker tec) 
Pokémon Ruby [6BA) 

3 Pokémon Sapphire (6BA) 
Tenchu 3: Wrath of Heaven (Ps2) 
The Getaway (PS2) 


1 Tom Clancy's Splinter Cell  (Ps2, XBOX) 
2 

3 

La 

5 

6 Def Jam Vendetta (PS2) 

7 

8 

9 

0 


The Sims (PS2) 

Championship Manager 4 (Ps2) 

+ FIFA 2003 (Ps2, XBOX, GC] 

Primal (Ps21 

X-Men 2: Wolverine's Revenge (PS2) 
Grand Theft Auto: Vice City (PS2) 
Dancing Stage Party Edition (Ps2) 

Harry Potter - Chamber of Secrets (Ps2) 
The Getaway (PS2) 
























YN >» 














Grand Theft Auto: Vice City (PS2) 

Xenosaga: Episode 1 (Ps21 

Tu-Gi-Oh! Duelist of the Roses (PS2] 
) MVP Baseball 2003 (Ps21 






O 0030 a qN -. 


=A 


- NO 












El pequeño Link se ha 
hecho un hueco en los 
corazones yanquis con su 
nueva aventura para GC 
¡Su polémico aspecto de 
dibujos no es probiema! 






Solo unas semanas 
después de que saliera 
a la venta «FF Xl», los 
japoneses han recibido 
una segunda entrega 
que completa y mejora 
a su anterior entrega 






Tras el shock" inicial 
de la salida de «Metroid» 
el mes pasado, GC se ha 
rendido este mes a la 
fuerza de Sam Fisher 
y su enorme habilidad 































UNIDADES VENDIÓ EN EUROPA «ZELDA THE WIND 
WAKER» (GC) EL PRIMER FIN DE SEMANA DISPONIBLE. 
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Regla N*1: No dejar rastro 
Regla N*2: Sí piensas que es un juego, estás acabado 
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*Usa tu Game Boy Advance" como un nuevo accesorio (acceso remoto a o dl - 
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*Desbloquea 5 nuevos niveles de tu juego en Game Boy Advance"" 
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La acción y el sigilo nunca habían sido tan letales 







www.ubisoft.es 


ES MA Y ENEE ES ( EnEcuDE. GAME BOY ADVANCE 


2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Soft Entertainment and the Ubi Soft logo ara read 
of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries E and “PlayStation” are regisierad 10 


o) 


Ubi Soft. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencres 2. Planta 1?. Ctra. N-VI. Km. 24. 28230 Las Rozas. MADRID. Tifno: 91 640 46 00. 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 








¡Carino, va a encoger 


su nueva 


de 


A 








Sony acaba de anunciar que lanzará 
br una consola portátil en 2004. Se 
C llamará PSP (PlayStation Portable), 


7 


? 
É 


6 










PS2 ya es tan barata 
como las demas 


Sony ha dejado el precio de 
su consola en 199,99 €. 











Si el mes pasado os anunciábamos la 
bajada del precio de Xbox hasta 199,99 €, 
ahora volvemos a tener buenas noticias 
para todo el que esté pensando comprar 
una consola: Sony ha rebajado el precio de 
su PS2 para igualarlo con el de la máquina 
de Microsoft y con el de GameCube, que ya 
tenía ese mismo precio desde el día de su 
lanzamiento. Ahora que las tres están iguala- 
das, vosotros tenéis la última palabra. 
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“padre” de PlayS 
fue el encargado de 
anunciar esta nueva maravilla 
en una rueda de prensa que 
tuvo lugar en Los Angeles, 
justo un día antes del E3. 


NOTICIAS 





será tan potente como PSone, y 
podrá reproducir MP3 y películas. 


Después de demostrar lo bien que se le dan las conso- 
las “mayores”, Sony acaba de anunciar que lanzará su 
propia portátil a lo largo del año próximo. En palabras 
del mismísimo Ken Kutaragi, creador de PlayStation y 
PS2, este aparato se va a convertir en el walkman del si- 
glo XXI, ya que además de para jugar, también servirá 
para escuchar nuestra música favorita en MP3 o ver pe- 
lis como si se tratase de un DVD. En lugar de utilizar los 
cartuchos tradicionales, los juegos estarán grabados en 
un nuevo soporte conocido como UMD (Universal Media 
Disk), capaz de almacenar el triple de información que 
un CD [hasta 1.8 GB] en la mitad de espacio. Además, 
gracias a sus puertos de conexión USB 2.0 y a la entra- 
da para Memory Stick, podremos conectar la consola a 
nuestra PS2 para conseguir funciones extra, más o me- 
nos como lo que ocurre entre GameCube y GB Advance. 

Su arquitectura interior también será sorprendente, ya 
que PSP contará con un único chip para gestionar gráfi- 
cos y sonido, de manera que su tamaño será tan reduci- 
do que nos cabrá en el bolsillo. Además, la consola ten- 
drá una pantalla TFT de 4.5”, ideal para ver películas en 
formato panorámico, y un par de altavoces estéreo ca- 
paces de desarrollar sonido envolvente gracias a una 


BREVES 


2 en la pelícuia, que se estrenara en 
ho! 1 | nuestros cines el próximo mes de julio. 


El Pabellón de Cristal de la Casa de 
Campo de Madrid servirá de escenario 
para el S2e [Salón del Entretenimiento 
Digital), que se celebrará del 26 al 29 
de junio próximos. Si os pasáis por allí, 
podréis probar juegos de PS2, Xbox 

y GC, además de poneros al día sobre 
temas como Internet, DVD, musica 
electrónica, telefonía móvil, etc, 


La versión consolera de “Terminator 3: La compañia francesa Infogrames 


Rise of the Machines” llegará en otoño ha anunciado su cambio de nombre. 
en forma de shooter subjetivo. En el, A partir de ahora, pasará a llamarse 
controlaremos ál bueno de Árnotd a Atari, lo que seguro que os traerá 
traves de 20 fases diferentes basadas muy buenos recuerdos, ¿verdad? 


















(double layer) 
Secure ROM 
Cartridge 


será el formato que utilice la portátil de Sony: 
mide 60 mm de diámetro y tiene una capacidad de 1.8 GB. 









DATOS TÉCNICOS DE LA PSP 


PROCESADOR: 32 BITS [similar al de PSone) 

GRÁFICOS: 3D NURBS (polígonos tridimensionales suavizados] 
SONIDO: PCM Surround [efecto envolvente con altavoces y auriculares) 
SOPORTE: UMD (Disco de ó60mm de diámetro con 1.8 GB de capacidad) 
PANTALLA: 4.5” TFT, Retroiluminada, Formato panorámico (16:9]) 
BATERÍA: Litio Recargable [como las de los teléfonos móviles) 
PUERTOS: Memory Stick, USB 2.0 

OTRAS FUNCIONES: Música en MP3, Vídeo MPEG4 con calidad DVD 


,- 


Finai Fantasy VH hs > ig MILE 





estarán a la altura de los en MPEG 4 tendrán la misma 
mejores títulos que hemos jugado en PSone. calidad de imagen que un DVD convencional. 


se podrán almacenar juegos, música 
en formato MP3 y vídeos con calidad DVD. ¡Qué pasada! 


nueva tecnología. Aún no se conocen ni 
su aspecto, ni su precio definitivo, ni la 
fecha de lanzamiento, pero los prime- 
ros rumores apuntan a que podremos 
disfrutar de esta maravilla a mediados 
del año que viene. Y en cuanto a los jue- 
gos disponibles, podéis apostar a que 
incluirán una selección de los mejores 
títulos que hicieron nuestras delicias en 
PSone. ¿No os morís de ganas por vol- 
ver a jugar a «Final Fantasy Vll» mien- 


tras vais de viaje en el autobús? 





Konami ha anunciado que lanzara 
en Japón «Winning Eleven 7» [aquí 
«Pro Evolution Soccer 3»] para PS2 

el próximo 7 de agosto. La principal 
novedad de este genial simulador 

de fútbol será que podremos jugar 
partidos online. Además, se mejorarán 
las animaciones de los futbolistas 
(¡incluidos movimientos del pelo!], y se 
dara más importancia a las lesiones. 


Gracias al acuerdo al que Capcom ha 
llegado con Disney, en otoño veremos 
liegar a GBA un remake de «Aladdin», 
el genial juego de plataformas que 
hace unos ocho años cosechó tantos 
éxitos para la consola Super Nintendo. 





La película "A todo gas”, cuya secuela 
llegara a los cines este verano, tendrá 
una versión para PS2 y Xbox a finales 
de año, en la que podremos conducir 
a toda velocidad mas de 20 vehiculos 


Desde hace poco podemos disfrutar 
de dos programas de radio dedicados 
a nuestra gran pasión. Radio 5 emite 
sabados y domingos, entre 11:30 y 
12:00, y 16:00 y 17:00, El mundo de 
tos videojuegos”, unos microespacios 
de cinco minutos. La web de Onda 
Cero [www.ondacero.es), por su parte, 
pone en antena los miércoles de 23:00 
a 24:00 el espacio Viva las Vegas 














Us La consola de 
Sony tendrá 
que competir con GBA 
SP, de Nintendo, con 
el Nokia N-Gage, que 
es también teléfono 
móvil, y con la GP32, 
que va a llegar este 
mismo año a España. 


Vuelve Sam Fisher! 


El espía regresará a la acción con 
«Splinter Cell: Pandora Tomorrow». 


Aunque nos volvimos del E3 
decepcionados porque no se 
vio nada del nuevo «Splinter 
Cell», nada más llegar a la 
redacción Ubi Soft confirmó 
el retorno de Sam Fisher. 

Su nueva aventura se llamará 
«Pandora Tomorrow», y de 
momento sólo sabemos que 
tendrá un modo online para 
varios jugadores y se lanzará 
a comienzos de 2004. 
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La edad si importa 


El sistema de clasificación por 
edades de la aDeSe sera sustituido 
por el nuevo sistema europeo PEGI. 


Aunque el sistema de clasificación por edades de aDeSe no 
lleva más que un año y medio en vigor, en breve será sustitui- 
do por el sistema PEGI, que es el primero con vigencia en toda 
Europa. ¿Y esto qué va suponer? Pues que ahora los juegos no 
sólo llevarán una edad recomendada, sino que además se in- 
cluirán unos iconos que justificarán esa recomendación, en 
función de si contienen escenas violentas o de sexo explícito, 
palabras malsonantes, etc. Vamos, que ahora no sólo sabre- 
mos cuándo un juego es para adultos, sino también por qué. 
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LOS ICONOS 















La compañía IN-FUSIO 
llevará a todos los móviles 
Java un juego de South 
Park”, la popular y a la vez 
politicamente incorrecta serie 
americana de animación 


Microsoft puso a la venta 

el mes pasado en Estados 
Unidos su “Xbox Live Starter 
Kit Volume 2”, que incluye 
una suscripción de 12 meses, 
el Xbox Cormmunicator 

Ímicro y auriculares], el juego 
«Tetris World» y las demos de 
«Mech Assault» y «Moto GP» 


Tecmo ha anunciado que esta 
preparando «Dead or Alive 
Online» para Xbox. El los 
será una recopilación de los 
dos primeros titulos de la 
serie, aunque ahora vamos a 
poder entablar combates con 
personas de todo el mundo 

a traves de Internet gracias 
al servicio Xbox Live 


Gracias al acuerdo entre 
Babel, ¡Fone y Vodafone, 
pronto tendremos la versión 
movil de títulos de la talla 
de «V-Rally» y «Stuntman» 
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INTERNET ON LINE 


Un nuevo rival para 
el Senor de la Noche 4h 


El próximo juego de Batman 


incluirá un enemigo nunca 
antes visto en los cómics. 


Las tres consolas “mayores” van a reci- 
bir «Batman: Rise of Sin Tzu», otro be- 
at'em up protagonizado por el hombre 
murciélago, en el que además podremos 
controlar a Robin, Batgirl y Nightwing. 
Juntos tendrán que enfrentarse a enemi- 
gos como Clayface, Bane y El Espantapá- 
jaros, además de a la estrella de este jue- 
go, Sin Tzu, quien ha sido diseñado por 
Jim Lee, el dibujante que actualmente se 
encarga del cómic en EEUU. Este malva- 
do guerrero busca un contendiente a su 
altura. ¿Será Batman? Lo veremos a lo 
largo de 12 niveles, jugando en modo indi- 
vidual o cooperativo para 2 jugadores. Co- 
mo colofón, cada personaje tendrá 35 ata- 
ques distintos. Estará listo este otoño. 





parecerán sacados del cómic. 
Lucharemos con enemigos muy conocidos. 


En esta web 
¿YO | E podréis bajaros 
Aunque se pensaba que 
PS3 incorporaría el llamado 
“CELL chip” de IBM, parece 
que al final no será asi, pues 
esta maravilla no estará lista 
hasta el 2007, y Sony espera 
lanzar su próxima consola 
entre los años 2005 y 2006 


pe 

Los que tengais un móvil de 
Movistar pronto podreis jugar 
títulos creados por la división 
Sega Mobile, como «Depth 
Charge», «Sports Mobile 


Golf» y «Funhouse», gracias 
al acuerdo entre ambas 





queráis, desde 
películas hasta 
trucos para 
juegos, y por 
supuesto, todo 
lo que queráis 
para poner más 
guapo vuestro 
ordenador. 


















pedir ayuda a un amigo para jugar a dobles. 


»*> www. tombraider.com 
e www.shinobi-game.com 
* www, elcombosecrelo.com 
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serán constantes. Podremos 
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The Legend of Zelda": The Wind Waker'" O 2002 Nintendo. *'” and O are trademarks of Nintendo. 











“aventura, 
na leyenda. 


* Nintendo GameCube color platino. 
- Mando de Nintendo GameCube. 

*El juego The Legend of Zelda: The Wind Waker. 
* Un disco* extra con: The Legend of Zelda: Ocarina of Time 
y The Legend of Zelda: Ocarina of Time Master Quest. 


*Los juegos del disco extra no tienen textos de pantalla en castellano. 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 





Y Hola amigos. ¿Os apetece saber 
todos los rumores que circulan por 
ahí? Pues llamad a los bomberos, 
¡que la cosa está que arde! Vamos 
a empezar pegando fuerte: ¿qué 

os parecerían sendas versiones de 
«GTA 3» y «GTA: Vice City» para 
Xbox y GC? Venga, apuntad esta 
posibilidad para el año 2004, que 
es cuando finaliza el contrato de 
exclusividad de Rockstar con Sony. 


Y Hablemos de "efectos colaterales" 
de la guerra de Irak. ¿Sabíais 

que Sony trató de registrar el 
nombre "Conmoción y espanto" 
con el que Estados Unidos bautizó 
su ataque contra Sadam? Luego 
se echó atrás ante el rechazo que 
podría producir un juego con ese 
nombre, sobre todo en Europa. El 
que sí podría estar ya asegurado 
por SCI es «Conflict Desert 
Storm: Retorno a Bagdag». 


Vamos con las aclaraciones de 
Tetsuya Nomura, el diseñador 
de personajes de «Final Fantasy» 
y «Kingdom Hearts», a recientes 
rumores. Ha dicho que es muy 
posible que este último continúe, 
aunque aún no hay nada firmado 
entre Square Enix y Disney. Por su 
parte, «Final Fantasy VII-2» está 
casi descartado, porque habría 
que programarlo desde cero (para 
«FFX-2», por ejemplo, se utilizó el 
motor gráfico del juego original). 


9 El último: «Street Fighter» va a 
cumplir 15 años, y se rumorea que 
Capcom lanzará un nuevo juego 
estas navidades para celebrarlo... 





cumple años. ¿Qué mejor 
regalo que un nuevo juego para celebrarlo? 
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Vaya, aquí si hay playa 


Un montón de chicas guapas os esperan 
en el primer juego de voley playa para PSZ2. 


Calor, arena, chicas ligeritas de ropa... No seáis mal pensados, que estamos ha- 
blando de deporte. Ahora que se acerca el veranito, el voley playa es una de las op- 
ciones más interesantes, y como PS2 no contaba todavía con ningún título de este gé- 
nero, os alegrará saber que a finales de junio llegará «Summer Heat Beach Volley». 
El juego os ofrecerá 14 jugadores diferentes (la mayoría chicas, y bien guapas por 
cierto) para competir en sus diferentes modos de juego, que irán desde el torneo 
hasta un modo arcade en el que tendréis que vencer de forma consecutiva a todos 
los rivales que podáis. Y si queréis mejorar vuestras habilidades, habrá un útil mo- » 
do de entrenamiento, así como un multijugador para practicar con tres amigos. Y 


LAS 
CHICAS 4 


contará con unos gráficos muy 


“sugerentes” (dejémoslo ahí) y unas jugadoras en perfecta forma. 
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H0I! [ 2, “En Japón, no hay compañías que quieran vender un juego taM_ | 
/ A violento como «GTA», aunque la desesperación por consegl | 

IJaY os juegos súper ventas es grande. Lo mejor sería pensar en una : | 
KRÓAODE ternativa en términos de ventas que no fuera tan violen; | 
| Shigeru Miyamoto, Productor de Nintendo, en una entrevista en Londhés 
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¡Consolas baratas, olga, 
estamos que lo tiramos! 


Sony y Microsoft han preparado un 
montón de packs y ofertas limitadas 
que entran en vigor este mismo mes. 





Sony y Microsoft quieren calentar el mercado primaveral con su- 
culentas ofertas. Sony, por ejemplo, ha lanzado un pack de PS2 
con «Moto GP 3» por 260 €. Además, ahora podéis llevaros una 
PSone con «GT2» y «Stuart Little» o «WR Arcade», por 99,99 €. 
Pero Microsoft también tiene “lo suyo”: por sólo 229,99 €, podéis 
adquirir una Xbox Verde Edición Limitada, que como el resto de las 
Xbox normales, ahora viene con el mando “Controller S” (una nue- 
va versión pequeña). Además, ha llegado a un acuerdo con Fiat pa- 
ra lanzar el modelo Stilo Xbox, un coche que viene con la consola 
y los juegos «Project Gotham» y «Dead or Alive X» de regalo. 











““snakebite” 
“Pure Jet” 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


¡Hombre, Wario, cuánto 
tiempo sin verte por aqui! 


El “anti-Mario” tendrá preparado su primer juego 
para los 128 bits a finales del mes de junio. 


Pese a ser el rival de Mario, Wario ha conseguido hacerse un hueco entre los persona- 
jes más carismáticos de Nintendo, y muchos suspiran por su debut en GC. Bueno, pues 
en junio llegará «Wario World», y en él tendremos que ayudarle a recuperar su castillo y 
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eS .-- 





Er 


sus tesoros, enviados a un universo paralelo a causa del poder de 
una maléfica gema. El planteamiento será el clásico de los pla- 
taformas en 3D, aunque Wario nos enseñará nuevas habilida- 
des, como utilizar a los enemigos como arma arrojadiza. 
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nos trasladará a un mundo 3D 


GANADORES CONCURSOS 


BOUNTY HUNTER 


Miguel Viciana Vargas 

M2 Antonia Suñer Clavera 
Juan M. García Santana 
Juan Lebrero Leon 

Félix Chamorro Martín 
Diego Martinez Camunez 
Isaac Ámo Bernal 

José Pascual 

Angel Cervet Serrano 
Emili Manzano Nieto 
Julio Pérez 

Fco. Javier Hernán Zeo 
Julio García 

Francisco Pulgarin Alifonso 
Hector Val Esperabe 


Evaristo Pereyo Mora 
David Bordes Ferrando 
Jonathan Delgado Calvo 
Chadi Rife Rueda 

Sergio Sackman Mesones 


Almeria 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Castellon 
Cuenca 
Girona 
Lugo 
Madrid 
Madrid 
Tarragona 
Zaragoza 


Alicante 
Alicante 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 


Luis Castro Giralt 

David Hernandez Barco 

Oscar Sanz Martínez 

Alejandro Barroso Hernández 
Olga Sánchez López 

Concha Ibarreche 

Jose Fco. Gema Romero 
Ramon Diaz Darías 

Alejandro Rodríguez Rodríguez 
José E. Morales Gómez 


METROID PRIME 


Antonia Fernández Mena 
Rafael J Fernandez Avellán 


Manuel Louzao Fernandez 
Francisco Díaz 

Jacobo De La Torre Fernández 
Manuei Caceres Yelamo 

M? Beatriz Alvarez Rodriguez 
Miguel A. Perdomo Marichal 
Aurora Hernández Castellanos 
Cristofol Seguí Pons 


para ayudar a Wario a recuperar su propio castillo. 


Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Madrid 
Madrid 
Málaga 











Mister, quitese... 


¡ahora entreno yo! 


«Manager de Liga 2004» tendrá 
una nueva entrega con muchos 
alicientes la próxima temporada. 


La Liga y la Champions de este año están tocando a su fin, 
así que hay que preparar la temporada que viene. Deshaceros 
de los jugadores más "patosos”, fichar a algún "galáctico" o 
remodelar el estadio son algunas de las cosas que podréis ha- 
cer en «Manager de Liga 2004», un juego que tendrá todos los 
datos actualizados gracias a la licencia de la Liga de Fútbol 
Profesional [LFP]. Os preguntaréis, ¿pero esto no podíamos 
hacerlo ya en las anteriores entregas? Pues sí, pero ahora se 
van a incluir ligas como la argentina o la brasileña , los co- 
mentarios de J..J. Santos, y un nuevo modo de juego llamado 
"Equipo Fantástico”. Además, los partidos serán más reales, 
y los usuarios de Xbox podrán utilizar el Xbox Communicator 
para dar órdenes a sus futbolistas. Si todo va bien, en octubre 
podréis emular a Del Bosque, Aragonés y compañía. 
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estarán incorporados en esta nueva 
entrega. ¿Que os parece jugar un Zaragoza-Córdoba en Segunda? 


Juan R. Socias Sendra Tarragona 
Javier Más Martinez Valencia 


XII (HC-MICROMANÍA) 


Juan Luis Noval Acebal Asturias 


Sta. Cruz de Tenerife 


Sta. Cruz de Tenerife 


Alex Garcia Campoy Barcelona 


Sta. Cruz de Tenerife 


Malaga 
Murcia 


Bizkaia 
Cádiz 
Córdoba 
Granada 


Las Palmas de 6. € 


Barcelona 
Alicante 


Jordi Fontanet Torra 
Carlos Baciero Del Baño 
Salvador Colornar Vicaria Baleares 
Salvador Oicina Bas Valencia 
Oscar Garcia Teiewro Lugo 
José Marin Santiago Barcelona 
Gorka Estebez González Navarra 
Manuel Murcia Gil Alicante 
Ismael Pérez Rodríguez Almería 
Eduardo Navarro Richart Alicante 
José Ginés Picón Lopez Murcia 
Oliver Córdoba Barea Cadiz 


Las Palmas de G. C 


Madrid 
Mallorca 


Madrid 
Las Palmas de G€C 


Roberto €. Rodriguez Torres 
Bernardino Ramos Cabrera 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


¡Pasen y vean, que 
aqui tenemos de todo! 


Virgin prepara una oleada de títulos para 
PSone, desde clásicos hasta de baile. 


¿Quién dijo que PSone había 
pasado de moda? Desde lue- 
go, no fueron los chicos de Vir- 
gin, que este mes van a lanzar 
un buen puñado de títulos pa- 
ra la gris de Sony. Y como en la 
variedad está el gusto, entre 
ellos habrá propuestas de todo 
tipo, como por ejemplo, dos 
“matamarcianos” con todo el 
sabor de los clásicos, bajo el tí- 
tulo de «Mobile Light Force» y 
«Strike Force Hydra». Si en 
cambio os tira lo moderno, 
disfrutaréis bailando con «Su- 
perstar Dance Club», que os 
invitará a convertiros en una 
estrella de la pista, y que será 
compatible con la alfombra de 
baile de PSone. Y por último, 
los amantes de la velocidad 
también tendrán su ración, 
pues podrán competir en las 
locas carreras galácticas de 
«Miracle Space Race». Ahora 
lo que tenéis que decidir es 
cuál de ellos os gusta más. 


se puede 
jugar con la alfombra de baile de PSone. 


nos ofrece 
un modo multijugador bastante divertido. 








Vuelve el guerrero peludo 


La “gokumanía” renacerá con el segundo 
capítulo de «DBZ: El legado de Goku». 


Tras el éxito de la primera incursión en GBA del universo “Dragon Ball”, ya 


está casi listo «Dragon Ball Z: El legado de Goku ll», un juego de rol que nos 
traerá de nuevo combates en tiempo real, “aventuritas” paralelas a la trama 
principal y una buena ración de combates. Este capítulo se basará en la saga 
de los androides, incluido el apoteósico combate final contra Célula, lo que 
supone jugar un tercio de la saga Z a través de 10 gigantescos mapeados. Po- 
dremos controlar a Goku, Gohan, Piccolo, Vegeta o Trunks, así que preparad 
vuestra energía cósmica, porque el próximo mes estarán en las tiendas. 
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se basará en la saga de los 
androides, incluido el Doctor Guero. 





controlables, 
y también muchos otros secundarios. 








Lleva tu GBA a la 
gran pantalla 


Nintendo lanza un 
adaptador para jugar 
con tu GBA en la tele. 


Se acabó vuestro sufrimiento 
(y no hablamos de las hemo- 
rroides, je, je). En junio por 
fin vais a poder disfrutar 
de los juegos de Game 
Boy y Game Boy Advance 
sin preocuparos de que se refleje en 
la pantalla la colada de la vecina del 
quinto y no veáis nada. Y es que gra- 
cias al “Game Boy Player”, un adap- 
tador que se conecta en la parte in- 
ferior de GameCube, podréis jugar a 
los más de 1000 juegos de la portá- 
til en la tele de casa. El invento sale 
por unos 60 € , y ofrece ventajas co- 
mo poder usar el mando de GC o ju- 
gar partidas a dobles con un amigo, 
uno en la tele y otro en la portátil. 


LANZAMIENTOS 
JUNIO az 


_RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN - P 









permite 
disfrutar los más de 1000 
juegos del catálogo de GB 
y GBA en la tele de casa 
Como veis, se conecta a la 
parte inferior de vuestra GC 
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NOTA: Esta lista recoge los juegos más importantes que saldran a la venta durante es- 
te mes. No todos aparecen analizados en este número, ya que tos cambios de fechas 
de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de tas versiones finales con las que 
analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en números anterio- 
res o bien sean analizados en el número siguiente 








Un juego de pelotas 


prepúrate para sudar la camiseta 








NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


3 LIBRO DE GUÍAS NINTENDO 


¡Llega al final de 
tus juegos favoritos! 


Gi 








in GUÍAS Y SOLUCIONES COMPLETAS 
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E Soluciones y trucos 
para juegos Nintendo: 

El libro de guías definitivo, 
realizado por los expertos 
de Nintendo Acción. Os es- 
peran 148 páginas con las 
soluciones completas a los 
últimos grandes estrenos 
para GameCube y GBA. 


ETAS 
PARA JUEGOS NINTENDO DO 


LE 


GameCube y GB Advance!! 


M 6 guías completas para 
Nintendo GameCube: 

e Zelda: The Wind Waker 
e Splinter Cell 

e Metroid Prime 

e Resident Evil Zero 

e Eternal Darkness 

e Smash Bros Melee 


Ml 4 guías completas para 
Game Boy Advance: 

e Zelda: A Link to the Past 
e Splinter Cell 

e Yoshi 's Island 

e Metroid Fusion 


¡Vuelve Pokémon!! 


Ml Portada: «Pokémon» volverá con su estreno 
en GBA en julio, y Nintendo Acción ha preparado 
un especial donde encontraréis toda la informa- 


cióin, pantallas e imágenes, de este éxito seguro. 


Mi Los próximos bombazos de Nintendo: Para 
saber lo que le espera a GC en los próximos me- 
ses, leed este reportaje: «StarFox 2», «Mario 
Kart Double Dash!», «Mario Golf», «F-Zero»... 
Toda la información y las primeras imágenes 
disponibles de los próximos éxitos para GC. 


Mi Revista Pokémon: Con el Especial Guardería 
de este mes, tendréis a vuestra disposición 
todos los movimientos huevo de Oro y Plata, 
que sólo dominan los mejores entrenadores. 


¡¡Y más de 1.000 trucos para 
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>) PLAY 2MANÍA | 


¿Quieres formar 
Parte de The Matrix? 


ll Acción de cine: Análisis completo de «Enter 
The Matrix». Además, lo comparan con otros 
juegos de cine, como «X-Men 2» o «SpiderMan». 





M Todo el terror: Si os gusta pasar miedo, no 

os podéis perder la review de «Silent Hill 3» y los 
avances de «Clock Tower 3», «Ghost Hunter», 
«Expediente X» o «Resident Evil Dead Aim». 





Ml Suplemento: El juego Online está a punto de 
arrancar en PS2, y Play2Manía incluye un suple- 
mento de 36 páginas que aclara todas las dudas. 


MN Guía coleccionable de «FFX»: En formato es- 
pecial para poder guardarla en la caja del juego. 





Los juegos del E3 


Ml E3 2003: Han estado en Los Ángeles, y ahora 
os ofrecen un reportaje con todas las novedades 
y la máxima actualidad sobre nuestro sector. 


Mi Enter The Matri< Uno de los juegos más es- 
pectaculares del año hará su aparición coinci- 
diendo con el estreno de la segunda peli, «Matrix 
Relodaded». Y Micromanía ya lo ha analizado. 


ll Colin McRae 3.0: Ya está aquí... ¿Logrará 
mejorar su gran realismo y espectacularidad? 


Ml El juego de los juegos: Llega la segunda entre- 
ga de preguntas, de regalo por sus 100 números. 


Y PLAY2MANÍA GUÍAS Y TRUCOS 


Soluciones para 
los más exigentes 


MI Descubre todos los secretos de Silent Hill 3: 
Una guía completa que desvela los secretos de 
este terrorífico juego. Los chicos de Play2Mania 
se han estrujado los sesos para ofreceros la so- 
lución a todos los puzzles [incluso en modo Difí- 
cil), los objetos secretos, todos los finales... 


Mi Pero hay más. Guías completas para «X-Men 
2», «Silent Hill 2 Director “s Cut», «Mark of Kri», 
«Rayman 3» y «Jurassic Park: Op. Genesis». 





M Y las secciones habituales: Aclaran vuestras 
dudas, y os dan más de 1000 trucos y 9 mini- 
guias: «Kingdom Hearts», «Mortal Kombat V»... 
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Los gatillos independientes 
» de las armas dobles son 
toda una novedad. 
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3 Saludos, amigos españoles. 
¿Cómo estáis? Yo sigo bien, pese 
a lo que penséis al ver esta foto. 
Es que estuve de visita en Tecmo 
con Tomonobu Itagaki, el director 
del Team Ninja, quien me puso al 
día sobre la saga «Dead or Alive» 
y me impactó tanto que casi 
hago una locura. ¡Ya os contaré! 


Por cierto, que mi foto me 
viene que ni al pelo para 
presentaros el juego de este mes, 
«Onimusha Blade Warriors», un 
giro total respecto a la saga que a 
mi me ha dejado flipado. 


Y ahora las noticias. Las 
compañías niponas siguen con 
proyectos de fusión: Sega ha 
cancelado la suya con Sammy, 

y tampoco piensa “casarse” con 
Namco. De todas formas, Sega, 
Namco y Capcom suenan como 
candidatos a unirse con otras 
compañías... siempre que sean 
japonesas, no estadounidenses. 


El verano está muy cerca, y 
eso significa que llega una época 
de lanzamientos. Por ejemplo, el 
de «Nobunaga Ambition Online», 
el esperado MMORPG (Massive 
Multiplayer Online RPG) de Koei, 
que estará disponible el 12 de 
junio para los jugones de PS2. 


"Y Otro que tiene casi a punto 

su vuelta es Megaman, conocido 
aquí como Rockman. Capcom 
lanzará el 17 de julio «Rockman 
X7», un juego de acción para PS2 
con tres personajes jugables: el 
propio Megaman, Zero y Axl. Ya 
os daré más datos. ¡Sayonara! 


30 HC 


sm , rn y pe ] 


PlayStation 2 

















N 


¿de 


LOS SAMURAIS DE 
LA SAGA se darán 
“candela” en unos 

combates en los que 
podrán coincidir 
hasta 4 personajes 
en pantalla. ¡Esto sí 
que es espectáculo! 
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BRONCAS ENTRE SAMURAIS 


Esta saga de samurais no para de dar sorpresas. Sus personajes 
van a dejar a un lado la aventura para liarse a espadazo limpio 

en un juego de lucha puro y duro. Meses antes de que esté en la 
calle, yo ya he podido hacerme con esta suculenta información... 


EL CONCEPTO 


y PEA Y 
EL PROTAGONISMO DE LOS COMBATES 
ya era alto en los otros capítulos de la serie, 
pero ahora será total. El juego nos presen- 
tará peleas con armas blancas protagoniza- 
das por 2 ó 4 luchadores, bien controlados 
por humanos, o bien por la CPU. Podremos 
interactuar con los escenarios y también 
cambiar de plano, de manera que sólo lu- 
charemos contra los enemigos que estén 
en el nuestro, dejando a los otros “en espe- 
ra” para despacharlos más adelante. 





LA VIDA en «Onimusha Blade 
Warriors» (conocido en estas la- 
titudes como «Onimusha Burai- 
den»). El plantel incluirá a per- 
sonajes ya conocidos por los 
seguidores de esta saga. O sea, 
que el protagonista de la prime- 
ra parte, Samanosuke, podrá 
pelearse con el de la segunda, 
Jubei, lo que supone un duelo 
de lo más esperado. Otros per- 
sonajes seleccionables serán 
Kaede, Oyu o algunos de los 
enemigos a los que nos enfren- 
tamos en anteriores juegos. 
Como ya es habitual en la serie, 
cada uno tendrá superataques 
de efectos devastadores. 


LOS GRÁFICOS 
NO : 


SERÁ UNA AVENTURA, y UN JUE: pop 


YA ESTAMOS ACOSTUMBRADOS a que : 
HASTA A JUGADORES SIMULTÁN OS Capcom nos trate bien en este aspecto, | 
y este juego no va a ser una excepción. J 
El motor gráfico será el mismo que elde 
«Onimusha 3», del que os hablé hace un 
par de números. Esto nos garantiza un di- 
seño de personajes muy cuidado, efectos 
gráficos por doquier (el clímax llegará con 
los ataques especiales) y, en general, mu- 
cho espectáculo. Los luchadores se move- 
rán en distintos planos para facilitar el 
combate, y además los escenarios reaccio- 
narán ante nuestros movimientos y no pa- 
rarán de moverse con golpes de viento y 
otras florituras. ¡La fiesta está servida! 


IGUAL QUE EN EL PRIMER 
A 


ADEMAS DE LA 
BARRA DE VIDA, 
existirá una barra 
de magia, como 

en los otros juegos. ; 
Puede que incluso 
podamos absorber 
energía con orbes. 
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¡Acción Táctica sin Igual! / 


Juega a través de más de 50 escenarios en más de 30 campos de batalla únicos 
Nuevos y gigantes artefactos militares como catapultas, arietes y puentes de asalto 
Nuevos y espectaculares duelos uno contra uno 

Crea tus propios oficiales y guardaespaldas 

Nuevos ataques especiales para cada personaje 

Exclusivo nuevo sistema de mejora de armamento 

¡Juego de Reino! Selecciona un nuevo general para cada nivel en Modo Musou 
3 nuevo oficiales y un total de más de 40 personajes disponibles 
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¡ESTOS SERÁN LOS MEJORES 
JUEGOS DE LOS PRÓXIMOS MESES! 


Acabamos de llegar del E3, la feria de videojuegos más importante 

= del mundo, donde se presentaron juegos como «Gran Turismo 4», 
=<MGS 3» o «Halo 2». Aquí tenéis los próximos éxitos para vuestra 
consola, las noticias más impactantes, fotos, anécdotas... ¡¡todo!! 


TODOS LOS NÚMEROS DEL E3 


¿Cuándo se celebró? del 14 al 16 de mayo, en Los Ángeles 
¿Cuántas compañías estuvieron allí? Más de 400 

¿Cuántos juegos se presentaron? 1350, de todas las consolas 
¿Cuántos visitantes asistieron? 62.000, de más de 70 
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¡Mirad lo que 
nos espera! 


a 

nde 

Lado? 
SAS 


ee” 


¿ 


o 


WU RESIDENT EVIL 4 





MW MAXIMO 2 
o PY 
des e YN 
E ms 
> 5 | > A 
e E dl 


MW RISE TO HONOUR 





REPORTAJE 


Los bombazos del E3 





MANE 


% 


ho Ñ 
eo 











M 1080 AVALANCHE 


M THE SUFFERING 





. 
de 


MM COUNTER STRIK 





REPORTAJE 


Los bombazos del E3 










e 1310/3733 


WiEck LL 


, YU) 


E a "e Fs . o > o A -—AÁA O o del 
AE EPT 
DÉ HN AE ; ”* > ] 

y e N q» A y > 


y 
, 
7 

EAN e 

A q AN ¿AA ' 
p 4 y No dl » > 

>. Ds h Ñ 4 

En A A 

, Pe 





a 
” 
* 


PRIMERA IMPRESIÓN > 








MW DEUSEX2 


XBOX 





M SUDEKI * 


Ms '/ : 
' A E S 
á .- Mm . 1 / 
MIMI MAMMA0O 
bh +11 e - 
M GEIST 





ME STARFOX 2 





PRIMERA IMPRESIÓN > 





REPORTAJE 







































vá 





a o 1 
y, | LOS FA ; 
$ 
Ñ ¡japoneses seran los 





l 
e l AFImMmMeroós 
b me ; ] j , 
p eL] natir añ 
a yo 11 


recreacion 


Cuy 





ompañia: Activision 





, rr - Sat Ñ + ú r 

10 para el estreno de ¡a segunda peticula de opider 
acte i ea srt Si acnila rmnctráa ma dar ria faceo 

nl MEGYO, Y ALLUVLO! ON SOtO MOSstí0 UN YURO Y Ulld 11S5£ 


/ ' rm pa! A m entr Par rarhnar lanza PE 4 a Y ent 
3DICeIrn ha | Sattando SODPFe VarnOS COC! les, tap 'ant O teta anas 





: 
la IF HUSana mt acrinta an nlar MAarrmní 
a ta vez, usando su sentido aracnido en plan tempo 
+ p - A 1 ] Jj y SÍ 4 = Po 
IA $ ah ra r E , ¡Malba rr yal rar Cc 
noverse por la ciugdaa, anaanao o lanzando telaranas 
f DmMra rt a " | nol ' ' ' ave y ; Lara ] 
egramente basado en ta peucuta, y aun no se ha desvelado su 


rr ANA ARCE MAUanarTane E; caharr arnaccaran lance anarnminaec añ ac Ya 11 
37QUi Nene OS queda! n0O5 Si S3Del ql 10! ¡85 Sra! los SHIEeTrT 1581 IS en esta Ocasion 


h. | . e]! ra EN '] ¡A Ll de a | .- ; 4 

Y SUS PUNTOS FUERTES: Los graficos volveran a ser uno de sus puntos clave 
> , malar<car avanee an Tac hahilidades da Snirer la < -24 rontas 
perc tom ¡10 Sera et avance en ta! abritidades de spiderman, que se movera con as 


e mi re nt a ito mn pa: y tara l Y 4] ; y AE tina . Y í - 
telaranas de edificio en eanicio, caminanao por las Cáatles, y con nuevos tipos ade golpes 


JHi4 1 





o 
a ES E 
y ” z 
. y 
i i yl Ñ 
; . Ñ 
í ; 
' 7 ] 
; 
42 CODDIDIODrFVA e | 7 VE uo. Y | y NS 1919 
E 8 =p 5 QA or p | ¿ [o A ¿019,0 A 
aria: Electronic Arts 
mn o ES E $ AAA pa PL - y 
(7 3n00f em up SUDBJetrivo 
mie 5: septiembre 
- $ | vr Farian 2nr da FA nar . anrf mr? 
UE YA: La EXPecrtacion ana de EA Dafa poder ¡udar DOf uñ COn ta 
h 
' J - Lt " erantluno ra tata wriacr A Ta var 11m ma l ei a | 
<«Medat of ñonor: FFontune» era tota!, y GCespues de ver un video en el que 
' ah ac valala=iaai=tala' Y 1 "aArtn aC 1 ( uraitiry e mw la y mba tir yr 4. pa | 
uúugaban Los programadores, to cierto es que cumptio con las expectativas creadas. E! 
A 0 de %*L o e qa h » e Y L . , J - - - > E y Y 
juego comenzara en el bombardeo de rear Harbor v Obs nos uevara a 195 selvas 
¿bae ielac dal Parifira nara | ha Aantr P; dara 
Je tas ¡stas det Pacifico para tuchar contre t 135 NOVedag0es 
nas interesantes, encontraremos ta posibitidad de pliotar Venic como uña tancia 
AA MAT 8 ue pa e A E PR jaa | paa y A pp dues, 
To Do ru IN OS JEAIESs:>Su extraordinaria catidaa tecnica sera ta Clave 
ita al die + C ' Pal MucIAr la + aaa 7 7 a am F 
ltumto at interesante des o de tas misiones, en las que habf'a que ayudarse de tos 
rarntlirac rial ancr Aran an daterreunariac rr mantane la yariariar delos obiel' a 
nempros aet escuaaron en gaeter Inados momentos, y ia 'aritedad de 105 oODJeú '0S 
) ? 





OS TE 
sobre seguro 





M MÁS JUEGOS QUE NADIE. 





> PLAYSTATION 2 


NW EL APOYO DE LAS "THIRD PARTIES” 


MW UNA NUEVA PS2 - 








AA A 





PRIMERA IMPRESIÓN > 


A 





A 5 5 5 5 5 “PP “PP 5 : 
A 5 5 5 5 5 5 5 5 “PPP 5 55 5 5 PP A - - 
A 5 5 5 ón A ón nr Pr PP nn 
PP 5 5 5 5 5 Pf ¿ff ff 1 1¿ ón “nn ón 5 5 5 PP nn a 
II nn 


==» mLos bombazos del E3 


> PS2 GC XBOX 


' 
Í 
Ñ 
Ñ 
a um / 
' mn ) E a A 1 | ! a Y "a 
| pd VA mr vw | , (Ciao | 3 1 : 
A d 
] 
] 
p , 7 
E YC Ta 4 a 
E / 
» ” mir 
4 e ul E ON 










, A . e y 
Y p- v4 dels yg 
% y L | : 
ñ a a aC — HA 11 le J 
SUI da fol Ud JL = 1 Je [a A 
da las aventuras er ) ] Ñ 
UE (ds dvel! das il - 1 
: : > - - 4 
ad | ad Ya f rut y i 
J4sSduUu el Ana j " 
a Mp a A a ro. 
2sd roll JS : ' 
| 
] 
l 
' 
] 
3 
1 


A 






7 2 a re ' 
4 » 
rt e » 
a Fr » Ñ r —- 
LIC CALA , .. 
' 
j ! | 
a 2 , » fo a WHO ¿] 
" ' ) h il Y y po D Í X ir 
Ñ > ' pa 7 ” em 
eS B 
Í arc ' 
_ ”. 
> 0 pN 
aT A y de 
| 1 e 
h - » r a =ri ye . 
5 ) 30! : ¡0 | JE 10 5 J 45 e ' e Ulid! Ja ruiouds 
2 cdo e =j | 3 1e 4 ¡Ne a =P art! dd Udo 31d 11 Id COM - 
ar a ne - . | ae armmno astro ODIeTIvc 
| Í E € le A í dc H IU eS | Í - y WU! Má ) 
- y J Pa > 
ara recorre nn extensi 18) =] de pet Y PUZZLE titizando nuestra maala 
= hs NA - - 
2 2 > ” E e 3 C “ Y Mi 
! a. FLO. 16 O Mg JA S- y A CUAL VIT J 
HP 35€ 1S perida > ve hab: OS 
1 h p- 75 m a W a ” - ? a » e - a 
. =, . td = ) 
p n= 
' a . ] r e ' > AR q E > HU tr 





PRIMERA IMPRESIÓN > 








—— q$_I EIáAAAAAA<áAáMmAAAX KE KA 
a 5 5 1 5 7 —— 
A A Pa 
— _— ¡_I_-- A a a - 
— A “ a 
— e a o — A — mo e A A — 
| Ml 
Í pa 
, 


Dueño y señor 
- + de Internet 










LOS ANUNCIOS DE JUEGOS 
EXCLUSIVOS 


de 


> PS2 XBOX GC 


MW RARE 





M MUSIC MIXER 


PRIMERA IMPRESIÓN> 








A 


===>) 1 Los bombazos del E3 


AA NE A 





7] La e y a 
| pa pa 
AA 4 : ( 
» 10 l 
2 Ver o 2 ACCION 
: a1] mpDre 
iy . 
J 1 a 21 E 40 ( 
Pt 1054 Sole 
sal 16 h Sy 
Ud | XL k ne Í pi Lo 
SOM crea j e 20 
bs : .. í 
Arm rr lat 
arg eric la ¡e 1 
2. 
q cca MUA E race varnmac 
JU hi 214 ¿Dn Í ¡ULTLOUS e 
ñ VÍ > y a Pr r pa 7 
A Ja ut - > 231111. Í 18] ) 
al: 2. | fa »/ E y. 
¡Os UR! MOS, c ! e OSCI 'S Y| ) pi 





s ocuttos mientra iZza Sus distintos 
> : 
_ nm aarah na fa c “ne 
20ida que acaba y| 3S Tanta: ' ene 
Droximo Objeto d€ ode l IciOnados E 


4 3 a > > 
57 ES jo - 
j yd Das 
- ” 


7 
PRIMERA IMPRESIÓN > 











PRIMERA IMPRESIÓN > 








“) GAMECUBE 


PRIMERA IMPRESIÓN > 














Apuesta por 
la conectividad 


A al 


Ra 





y 


qe 





MW SATORU IWATA ES MUY AMBICIOSO. 


M LA AUSENCIA DE GRANDES TÍTULOS, 





W CARD E-READER 


STAGE DEBUT 





a 


LAT» 






















7 Leda ] "MI — A ng Ma a / 
t US AN IIA! ADAN po? mm |] 4 e! A eo]! ACI 
OMDarma AD 20M 
aneró Aventura de accil ÓN 
anzarmento: Noviembre de 4UU- 


a y r f ná an pc y y S » p Mis ; arrar a 
7 Y , 5ada que cornmenzo en roone como Uña avenura qe terror, na 
| AN a FR y PISTA Lo ES 
duU0O convirtiendose en uno J de los aj u4esl JOS 0e accion mas E OPO: Y let tedí yy es de toda 











La de dos soldados del espacio, Patrick y Sonia deberemos escapa: 
de una a gigan ntesca nave espacial « na sido invadida po: 


y rrtir Y Y tro ino "y | Pr SIT ar ye TT Me Ara 
e Darul plor 10 ent E Os tagart > tam en ter 11 emo! S que Hd Ce 


y 


habilidad | resolvie: ndo | 
ÍNmenso | 





uzzles, porque resulta que la nave en la ql 








” 
pa 


erinto que se precipita en caida libr e ha 


la la tierra 








ROVEfnOS mas deprisa por ta nave, contaremos con un jetpack que nos permitira volar 
> Ie O TC COTEC. Cin | q. dirt AN e A Aar 
SUS PU JN “TIOS ds UEF ¡ES SiN tUYgar a GUIAS, el USO € Jel jetpack, que Sirve bara 





apuntar a la cabeza de | 


3 ar 1OS 5 





FIOS más aranaes y alcanz: 


>| 15 - - ' 1 ny > AVIVO EY > Eiza rs rm str : r 
de la nave, que va girando sobre s! misma a lo largo de todo nuestra aventura 


rias partes mas alejadas 





moverse mejor por 





. DAR » 
7 i et interior ge 


ra P 6 4 ” , 4 nl C td IM 


0) 
» 
U 
” 
a 
Pr 
» 












a 





WIFMGERL == 
E 


PRIMERA USES 


h o 
DA 3 Y * : 
' 
; L . o 
' d A 
Y Ñ t Ñ 
LN . 
. 
y RAR e E O ys sá P > , K ? 
o , = Z , y / L > A | 1 
| ' "2 y A 4 AA FI E e! Él rr e (O in | ata! a] ai | : i A Y 
e ¡A yA ACA 1 A | y] no y | j y co o MA y ; 7 Ey dl ha 
- O : 
O0mpan 989 Studios 
5 ro: Aventura de accior 
o - la > y” 
Ar me ICIempre de UU 


mE TA SS AA do a as di y id y A A, ; j J 
TUE ' ande vA: babe Logan, el protagonista de ¡05 JUEJOS anteriores, aIFIgifa UN 





rr 1 nar «Mita P de | Ta ran a 2 $ n + va 
comando para acabar con unos terroristas que estan sembrando el panico por todo 
L 7 « L > = "Pe IA a E 
21 Mundo. E pa vez, nosttros encarnaremos a uno de los cuatre agentes [cone :Clagos e d 
07 pa PA . AS PR 5 ' 
e internet ) q Je esta: Fan Dalo Su5 Ordenes, y que tengran que recorrer | / Y Je 1es 





ye , he anda ene r =p hata sn o AS ta nnardnrorr 
¡€ EOS y las ando sus habilidad es para el combate en equipo. For suerte, podremos hn 


ea " 
fases 0e inf filtración 





» E l 

Erfy pa nm » E ml 7 > . ca me, y 

ros companeros, a través de los auriculares, para plan 
UMCUL pala Plane 


Ir nuestras acciones 





quo seran la 





ono 
El EQUIPO >E1aOrtta . Y , 
Es ER 2” ree ES o pa t Py 
manera de acabar IS y 2: SUS programadores nos contaron que lo mas 
APRAFETAR Ye posib yl í do CO! onstI ur nu tro person JE 3 desde cero. cam nilandc 
1er oOrISstas Ge UO: z 2 LUIS ) ¡ESTO pe O! a JeOSuUE € 2 LO MIDI 





100 


amenazan 





z a AAA 
eristicas y endo sus armas entre un catalogo de mas de 


O 


PRIMERA IMPRESIÓN > 


p- 4 
y «/ d 


PS2 GC XBOX 


os 
e innovación 


iy 157% 
O 


LL a Pa 


rr... 


a 
ni? 
A 


An ol . 


IA AR 


A Ao 
1104 MUCA E 





REPORTAJE 


Los bombazos del E3 


PS2 GC XBOX => 


! ,.SE o 
PEA a 
dl vv » a 





PLAYSTATION 2 





lamt Spirit 


Mo sr z 


PRIMERA IMPRESIÓN > 





GAMECUBE | sE 


A El gran festival 
| delos juegos 
o . Sao E ta 





PRIMERA IMPRESIÓN > | | | 








REPORTAJE => 


Los bombazos del E3 


-> GAMECUBE 


í 


y 2 
L (Nintendo) le 


14 


» CAlintende 1) 


A 








e » e | 
Ñ 1” 
. me ns e 
. > bo 
1 y e | Ñ » 3, 
sh 
ij. $ ye z 
e a 
. 
Ed NE le] 
ww > £L ” > E a, - | 
y a 1 Y (8 á 
W 4 4 ; - | 
2 ¡ 4 Ea) E 
q 
] A, y Y A > 
YY 
a ¿NS £ 
| PA a | 
f ] h e | 3 
| A Mera E afdidas - 





A 


AS 
5 SAW 
Y 
A 


A 





AI SONES 








-PS2 GC XBOX 





PRIMERA IMPRESIÓN > 


' MENTRE LAS PERSONALIDADES 






MW ARMADO HASTA LOS DIENTES. 


Ñ di 


ME UN NUEVO MATRIX. 





MN POKEMON 





=i >. ' y 3 
a ES A 


MW LAS CHICAS 





Enfréntate a los más prestigiosos conductores Elige un vehículo entre los últimos modelos diseñados El Midnight Club ahora está abierto a motos. 
del mundo en las calles de LA, París y Tokio. y compite para hacerte un hueco entre los mejores. Utiliza sus ventajas: velocidad y control. 


"C..) La espectacularidad de la conducción y el altísimo nivel de adicción que genera, convierten a Midnight Club 2 en el mejor juego de coches del momento. 


Puntuación: 93/1/00 PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL ESPAÑA DICIEMBRE 2002 


"PlayStation" y al logo de la familia “PS” « r Í  reputcadas por Sony Computer 
Mprtaimmnment as, El juego Onis re 2xión A 1ná t y un adaptador para Network de 
Py Hato (y por separa El mM de Meteork es uña marca registrada por Seny 
Compuler Entertaimment. Mierosoft, Xbos los logos de Xbox son cual a de ellos mar 
NY a montadas o ma mbralos de Microsoft Cor nen los U.S. yo ota pases 
y són usados bajo hoencia de Miesroscft. Rockstar Gamos, Hoc y Digo y the R, logo son 
maras comerciales 1 de Take-Two Interacción Solteare, inc. Copyright 2003; Todos kk 
derechos reservadi 
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EL GRAN ÉXITO DE PLAYSTATION92 LLEGA AHORA 
PARA LA XBOX” CON NUEVOS MODOS MULTIJUGADOR 






MUCHAS Y MUY BUENAS NOVEDADES 
QUE PROMETEN MEJORAR 
Y POTENCIAR TODO LO VISTO 


- MERISTATION - 


AUNQUE A MÁS DE UNO 
NO LE GUSTE, ESTAS PELEAS 
VIRTUALES MOLAN* 


- HOBBYCONSOLAS - 





ELIMINA LA CORPORACIÓN PREPÁRATE PARA EL CAOS CON CIENTOS COMBATE CONTRA 3 AMIGOS MÁS 
O PROVOCA EL DESASTRE TOTAL DE PERSONAS EN LA PANTALLA, EN LOS NUEVOS MODOS MULTIJUGADOR 
CADA UNA REACCIONANDO DE DISTINTO MODO EXCLUSIVOS PARA XBOX 


NO RECOMENDADO 
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«THE HULK» Este héroe de la Marvel ha cogido un cabreo tan gordo que se ha puesto verde, y se va a dedicar a 
destrozar todo lo que encuentre en esta aventura de acción para PS2, Xbox y GC. ¡Tened cuidado al pasar de página! 


PÁGINA “——————_ 
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«DARK CHRONICLE» Este juego 
de rol en "cel-shadina” para P52 ha 

t09radí ASUUIVArt JA MO estr DT af 
( nta Ñ red lo 'brir por q 160! 


EN ESTE NUMERO... 


Acción de película con La Masa, rol del 
bueno con «Dark Chronicle», la saga 
«Resident» que se pasa a los disparos, 
carreras vertiginosas... ¿Alguien da más? 


dy PlayStation 2 
Clock Tower 3 

Dark Chronicle 
Dynasty Warriors 4 
Evil Dead: 

A Fistful of Boomstick 
F1 Career Challenge 
Indycar Series 
Resident Evil Dead Aim 
The Hulk 
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DE , 
de los muchos que habrá 
en esta incursión de la 
saga «Resident Evil» 
dentro del género de 
los disparos en PS2 
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NN : 
E «CLOCK TOWER 3» Todavía estamos 


temblando tras probar la nueva aventura 
de terror para PS2. ¿Os atrevéis con ella? 


dy Xbox 

Brute Force 

Evil Dead: A Fistful of Boomstick 70 
F1 Career Challenge 

Indycar Series 

The Hulk 


dí GameCube 
F1 Career Challenge 


The Hulk 








Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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podremos convertir en 

Hulk y usar su increíble 
fuerza para demolerlo todo. 


sn 


5U DESARROLLO, que 

va a mezclar la acción 

MEDICA ME 
de sigilo e infiltración. 


| 
LOS GRÁFICOS, una 
mezcla de escenarios 


MEA 
personajes cel shading”. 





será tan sólo uno de los muchos enemigos contra los que se tendrá 
que enfrentar Hulk en este juego de acción. Suerte que su fuerza y poder le permitirán darles a todos una paliza. 
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E Vivendi Universal 
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Si creéis que un cabreo enorme es que lo que pilla vuestra madre 
cuando no hacéis la cama, esperad a ver a este tío, que se 
transforma en un gran monstruo verde de fuerza ilimitada. 


Mi EL PROTAGONISTA DE LA 
PELÍCULA DEL VERANO va a 
ser un gigante verde y poderoso. 
No hombre, no es el de los gui- 
santes. Hablamos de Hulk, el 
próximo héroe del cómic en lle- 
gar a la pantalla grande. Para 
aquellos que no hayáis leído mu- 
cho del personaje, o seáis dema- 
siado impacientes como para es- 
perar al estreno, os contamos de 
qué va el tema: Bruce Banner es 
un científico que, después de re- 
cibir una dosis masiva de radia- 
ción Gamma, empezará a dar 
rienda suelta a su bestia inte- 
rior... literalmente: cada vez que 
se enfade, Banner se transforma- 


rá en Hulk (o “la Masa”, para los 
nostálgicos). Eso y mil cosas 
más ocurrirán en la película, pe- 
ro el juego se desarrollará des- 
pués de lo que veamos en el cine, 
así que para tener una experien- 
cia “100% Hulk” no nos pode- 
mos perder ninguno de los dos. 
Eso sí, ambos van a tener un de- 
nominador común: nuestro hé- 
roe verde repartiendo leña. 


EN EL JUEGO RAPTARÁN A 
LA NOVIA DE BANNER, así que 
nuestro objetivo será rescatarla. 
Y mejor que nos dejen paso, por- 
que transformados en Hulk ten- 
dremos que machacar a todos 


los villanos, soldados y enemigos 
que se interpongan entre noso- 
tros y la niña de nuestros ojos. 
Para cumplir nuestro objetivo 
recorreremos 25 amplios niveles, 
en los que nos esperan multitud 
de obstáculos, desde soldados o 
tanques, hasta monstruos muta- 
dos por la misma radiación que 
afectó a Banner. Pero para avan- 
zar no sólo tendremos que ma- 
chacar a estos infelices, sino 
también saltar de un edificio a 
otro o, si encontramos un obstá- 
culo infranqueable... ¡destrozar- 
lo y abrirnos camino a golpes! 
Los enemigos irán cayendo co- 
mo moscas, ya que, a pesar de 


Un clásico de las viñetas... 


Llegará en Julio... 


11M J19yX00 Ko 

LA ACCIÓN DE LA PE 

SE TRASLADARÁN A 
JUEGO DE “LA MASA” y 


“LA MASA” tendrá que usar a tope su 
superfuerza para abrirse paso entre 
ejércitos, tanques y criaturas tan 
poderosas como él. Pero de vez 

en cuando, también le dará al 

“coco”. ¡Todo vale si se trata 

de rescatar a su chica 

secuestrada! 


A PUNETAZO LIMPIO, Hulk tendrá que recorrer enormes escenarios abriéndose paso como sea. Su objetivo será llegar 
hasta el jefe final o activar el interruptor que le de paso a la siguiente zona, ¡y sus enemigos parecerán monigotes! 





A A 


- The Hulk 


“a tutiplén”. Incluso podremos Banner se convertirá en 
utilizar partes del escenario como herramientas de ataque. Hulk. La transformación será realmente espectacular. 


Los héroes del cómic están dando lugar a un buen montón de juegos últimamente. Nos esperan aventuras de 
TR E ESA A O [como los X-Men o Daredevil), junto a otros clásicos 
de las viñetas, como Batman o Spawn, y hasta algo de cómic francés con “XIII”. ¡Los tebeos nos invaden! 


AN 
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ERE Este héroe habita debajo El toque original lo pondrá este 
a regresar a todas las consolas con del agua, y alli defiende Atlantis de “shooter” en "cel shading”, basado 
un juego de estrategia. Formaremos villanos y terribles criaturas marinas. en un cómic franco-belga. Podremos 
equipos y combinaremos poderes. Pronto lo veremos en Xbox y GC. jugarlo en todas las consolas. 


Va 


0 


Este antihéroe regresará AN la El Señor de la Noche va 
E sin Miedo” peleará con todos sus a protagonizar en las tres consolas 
Calibur 2» para Xbox. Luego tendrá su poderes en PS2, incluidos su sentido- "mayores ” un nuevo juego de acción 
propia aventura para PS2, Xbox y GC rádar y sus habilidades acrobáticas. junto a Robin, Batgirl y Nightwin. 


que llegarán a atacarnos has- 

ta en grupos de diez, este gigan- 
tón esmeralda podrá realizar en 
todo momento 45 golpes distin- 
tos. Eso sin olvidar que también 
podrá usar cualquier elemento 
del escenario como arma “ma- 
chacadora”, ¡personas incluidas! 
No es de extrañar que, ante 
tanto poder, los malos vayan a 
recurrir a jefazos finales como 
Half-Life o Leader, unos villanos 





HULK PODRÁ ABRIRSE PASO a puñetazo limpio, ya que con su fuerza 
sobrehumana no necesitará puertas: ¡las fabricará él directamente! 


con superpoderes contra los que 
tendremos que utilizar un poco 
de estrategia. Pero no mucha, 
porque lo de pensar se le dará 
mejor al bueno de Banner, sobre 
todo en los cinco niveles en los 
que le controlaremos a él en su 
forma humana normal. En ellos 
la acción dejará paso al sigilo y 
la infiltración, y el objetivo será 
resolver puzzles o descifrar cla- 
ves numéricas para poder seguir 


adelante. Y si somos descubier- 
tos más nos valdrá correr, ya que 
Banner es un “tirillas”. Además, 
si se ve en apuros, pierde los es- 
tribos y se transforma en Hulk, 
el juego habrá terminado. 


LOS GRÁFICOS TENDRÁN 
UN TOQUE ORIGINAL, ya que el 
equipo programador ha querido 
dotar a «The Hulk» de un aspec- 
to distinto, alejado de lo habitual 


Mi HULK SE ENFRENTARA 
A DECENAS DE RIVALES 
EN SUS FASES, PERO EN 
LAS DE BRUCE BANNER 
LO IMPORTANTE SERA 
ACTUAR CON SIGILO E 


“el, 
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TAS 


LAS FASES DE BANNER cambiarán la acción por el sigilo y la 
infiltración. Tendremos que resolver puzzles sin ser descubiertos. 


en este tipo de juegos. El resulta- 
do será una mezcla de escena- 
rios realistas con personajes rea- 
lizados en “cel shading”, la 
técnica que da esa apariencia de 
dibujos animados tan molona. 
Pero lo mejor es que podremos 
dejar la huella de nuestro paso 
en los escenarios, ya que serán 
interactivos, y absolutamente to- 
do podrá ser derribado o des- 
truido: fábricas, tanques, heli- 


HABRA JEFES FINALES que, como buenos villanos, serán muy 
poderosos. Contra ellos habrá que utilizar estrategias especiales. 


cópteros, bases militares, ¡todo! 
Qué, ¿verdad que tenéis ganas de 
echarle el guante al héroe más 
demoledor de la casa Marvel? 


_ PRIMERA IMPRESIC 
Con sus enormes dosis de 
acción, sus originales gráficos 
y, lo mejor, la posibilidad de 
convertirnos en la legendaria 
Masa”, seguro que «The Hulk» 
va a dar mucho que hablar. 
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UNOS COMBATES muy 

intensos y divertidos, 

contra monstruos y 
criaturas de todos los tipos. 


SUS POSIBILIDADES: 

podremos inventarnos 

objetos, crear armas, 
MEETS ES 


SUS GRÁFICOS, que 

combinarán el “cel 

shading” con unos 
escenarios espectaculares. 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


» 


podremos hacer prácticamente de todo, desde crear nuestras propias armas, 
como este súper-robot, a usarlas contra todo tipo de monstruos. Y todo, recorriendo montones de escenarios. 





= Junio 
E Sony 
E Juego de rol 








Hay que ver cómo cambian los tiempos. Ahora para ser un héroe 
ya no vale con luchar contra monstruos o saber magia. También 
debemos ser inventores, ¡y hasta reconstruir un mundo entero! 


Il LA FUERZA BRUTA NO ES 
SIEMPRE SUFICIENTE para ser 
un héroe: ¿y si en lugar de usarla 
inventásemos nuestras propias 
armas, fabricásemos vehículos o 
creásemos ciudades enteras? No 
se nos ha ido la “olla”. A eso se 
dedica Max, el protagonista de 
este segundo capítulo de «Dark 
Cloud», un juego de rol que salió 
hace tiempo para PS2. Nuestro 
protagonista es un gran inventor, 
cuyo mayor objetivo será encon- 


trar a su madre (sí, como Marco) 
y visitar el Mundo Exterior que 
rodea su ciudad. Para ello, debe- 
rá recorrer enormes escenarios y 
luchar en tiempo real con cien- 
tos de monstruos ayudado por 
numerosas herramientas. 


"DURANTE EL DESARROLLO 
DE SU AVENTURA, Max explo- 
rará mazmorras, bosques y cas- 
tillos plagados de enemigos y te- 
soros. Cuantos más enemigos 


derrote e ítems recoja, más esfe- 
ras especiales conseguirá, y le 
servirán para reparar y mejorar 
sus armas. Y es que este chaval 
será capaz de crear sus propias 
armas e inventos combinando 
objetos de lo más variopinto, de 
forma que hasta podremos fabri- 
car ¡un robot de combate! 

A base de liquidar “bichos” y 
conseguir nuevos accesorios, 
Max accederá a nuevas zonas e 
irá conociendo a personajes 


AAA AAA 
ORIGINAL, QUE HASTA 
PODREMOS INVENTAR 

OBJETOS Y ARMAS 


HABRA MUCHAS MAZMORRAS DUE EXPLORAR durante esta aventura. En ellas no sólo podréis encontrar tesoros, objetos 
o dinero, sino que encontraréis enemigos de lo más variopinto. Eso sí, preparaos para unas batallas de lo más divertidas. 


Fue lanzado en 
septiembre de 2001 


Una serie que ha vendido 
millones en Japón... 


: De 123 Jar el Y 
hading y con personajt 
E 10 yn ' ' Ex o . o o VET . 
' JULOF OQ : 1U0 Ha 
a . Dragon Quest Vil! 
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ESTE HEROE NO PARA. No sólo tendrá 
que encontrar a su madre, sino también 
reconstruir un mundo, combatir contra 
“bichos” o inventar cientos 

de objetos. 





PlayStation 2 


Dark Chronicle 


PAIR Sd EE A Ya 
AVAL Va 


PODREMOS ESCOGER ENTRE DOS PERSONAJES para combatir el mal: Max el 
inventor o Rose la espadachina, cada uno con sus propias habilidades y armas. 


y | 4 


Pese a unos primeros pasos algo tímidos, el rol vuelve con fuerza a PS2 
«Dark Cloud» es tan sólo la avanzadilla de los juegos de este género 
que se avecinan. Y va a haber para todos los gustos: desde títulos de rol 
“puro y duro”, como la nueva entrega de «Breath of Fire», a juegos que 
AE RR E REIS ERAS A 
«Baldur's Gate». Aquí tenéis una pequeña selección de los mejores. 


Las nuevas 
aventuras de Yuna traerán múltiples 
novedades, como los combates en 
tiempo activo o la posibilidad de 
cambiar de vestido en plena batalla. 


Contará con un apartado 
gráfico de última generación, y un 
elaborado sistema de combates, en 
el que cada ataque cuesta puntos 


e 
«E Ñ PA a 8 
LS e. 1 ADAM 
Esta mezcla 
de rol y acción al estilo «Gauntlet» 
nos promete nuevas emociones: 
habrá cinco nuevos personajes y la 
posibilidad de crear armas propias. 


Narrará una historia 
épica desde tres puntos de vista, 
con unos combates que exigirán 
combinar habilidades. ¡Y existirán 
hasta 100 personajes para reclutar! 


Press SELECT button for map 


SN 


LOS MINIJUEGOS SERÁN ABUNDANTES. No sólo serán muy divertidos y variados, 
sino también necesarios para avanzar en la historia o mejorar nuestros atributos. 


que le ayudarán en su bús- 
queda e incluso, como en el caso 
de la guerrera Rose, le sustitui- 
rán cuando lo necesitemos. Y co- 
mo los combates serán muy en- 
tretenidos, no pararemos de 
luchar y buscar nuevos elemen- 
tos para crear más artefactos o 
conocer nuevos personajes. Eso 
sí, para lograr la ayuda de todos, 
Max deberá cubrir la primera de 
sus necesidades: ¡el alojamiento! 


MAX TENDRÁ QUE CREAR 
CIUDADES Y POBLADOS para 
repoblar la Tierra Perdida. Lo 
mejor es que podrá saltarse la 
carrera de arquitecto y usar un 
sistema muy intuitivo para si- 
tuar casas, árboles, torres o ríos. 


Bastará con usar el “robot-cons- 
tructor” de cada emplazamiento, 
alimentándolo con las “Esferas 
Atla” repartidas por cada nivel. 
Los escenarios que creemos se- 
rán espectaculares, y los perso- 
najes no se quedarán atrás, pues 
combinarán un diseño “cel sha- 
ding” con una expresividad muy 
alta, configurando así un aparta- 
do técnico muy novedoso para 
una aventura tan intensa como 
elaborada. ¡Seguidle la pista! 


Si ya la historia y el desarrollo 
parecen divertidos, el añadido 
de los inventos, la creación 
de ciudades y los secretos, 
to perfilan como un gran RPG, 





DERROCA EL MALVADO IMPERIO DE HITLER. 


Eres B.J. Bazkowicz, un ranger del ejército norteamericano reclutado por la 0SA y los Aliados. Eres especialista en 
operaciones encubiertas y armamento pesado. El máximo responsable de las SS, Heinrich Himmler, está combinando 
la ciencia y el ocultismo para crear un ejército capaz de derrotar a los Aliados. La balanza de ¡a victoria está en tus manos. 
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JUN BARCO LLENO DE ZOMBIS será el escenario de este juego. Lo exploraremos con 
una vista en 33 persona, y cuando haya que disparar pasaremos a la vista subjetiva. 


LA ORIGINAL | p 

de exploración en 39 

persona y disparos con 
ENSEIN e 


aportará mucha variedad 
al desarrollo del juego. 


E y demás 
criaturas que poblarán 
los escenarios van a 
dar más miedo que nunca, 
ya que los veremos muy de 
cerca. ¡Cuidado con este! 


LA ATI RA será 

de lo más agobiante, 

puesto que casi todo 
el rato iremos a oscuras. 


El Junio 
E Capcom 
= Disparos 


PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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RESIDENT EVIL 
DEAD AIM 


¿Queréis saber lo que sienten los protagonistas de «Resident Evil» 
al ver un zombi de cerca? Coged vuestra pistola y acompanadnos. 


MILA CUARTA ENTREGA DE LA 
SERIE «GUN SURVIVOR» pon- 
drá a prueba nuestra puntería (y 
nuestro valor también) el mes 
que viene. En este juego de dis- 
paros tomaremos el papel de 
Bruce McGivern, un agente con 
una peligrosa misión: infiltrarse 
en un barco en el que supuesta- 
mente se hacen investigaciones 
con el letal "Virus-T", el respon- 
sable de que a los fiambres les dé 
por salir a pasear. Y claro, como 
podréis imaginar, cuando el po- 
bre chaval se cuela en el barco 
descubre que está lleno de zom- 
bis y otros bichejos aún más re- 


pugnantes, y decide “husmear” 
para descubrir qué ha pasado. 
Esta historia dará pie a un siste- 
ma de juego nuevo en la serie, ya 
que iremos alternando cons- 
tantemente entre la perspectiva 
en tercera y en primera persona. 


"CUANDO EL PROTAGONISTA 
SALGA EN PANTALLA, tendre- 
mos que recorrer el barco en 
busca de llaves, plantas verdes, 
etc., como en cualquier otro «Re- 
sident». Pero lo bueno llegará 
cuando demos con un zombi, 
porque entonces pasaremos au- 
tomáticamente a la vista subjeti- 


va, y nos pondremos a repartir 
plomo con un punto de mira. 

Como veis, la mecánica parece 
original, y tiene mejor pinta si le 
añadimos unos gráficos 3D a 
buen nivel y la compatibilidad 
con la pistola “G-Con 2”, que se- 
rá mucho más molona que usar 
el mando normal. ¿Os apuntáis a 
un “crucero” en este barco? 


_ PRIMERA IMPRESI( 
La idea de investigar en tercera 
persona y disparar con vista 
subjetiva va a ser muy original. 
Habrá que ver si dura más que 


J e 
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sus companeros de genero. 





Una saga paralela... 

e ¡AAA R TA 
DE «GUN SURVIVOR» 
Esta serie de juegos de disparo, 
paralela a los «Resident Evil», se 
inició en el año 2000 con la 
aparición de «Gun Survivor» en 
PSOne, y después le siguieron 
otros dos capítulos para PS 2 


Zombis internautas... 
HO XA UV 51 DEN 
z E IMA vi 
Aunque ultimamente esta saga 
de terror se sigue desarrollando 
en GameCube, los usuarios de 
á PS2 no van a librarse del ataque 
dr A de los zombis, ¡y será a través de 
la red! En el esperado «Resident 
j id | Evil Online», podrán cooperar 
hasta cuatro jugadores en línea 
LOS ENEMIGOS mo sólo serán muertos vivientes. También lucharemos contra 
bichejos diversos, y habrá algunos jefes finales bastante duros de pelar. 


E LA INVESTIGACIÓN VA A 

SER MUY PARECIDA A LOS 
«RESIDENT» NORMALES, 

PERO DISPARAREMOS CON — MA 
UNA VISTA SUBJETIVA E e 


03'21"21 
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EL INVENTARIO será idéntico al visto en los demás EL RIFLE DE PARTÍCULAS será una de las armas más — 105 PUZZLES, aunque serán escasos, también estarán 
«Resident Evil», aunque un poco más simplificado. potentes del juego. ¡Mirad cuántos trozos de zombi! presentes en «Dead Aim». ¿Que habrá que hacer aqui? 


HC 67 
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EL CONTROL va a ser 
1 bastante arcade, así 


que no hará falta ser un 


as del volante para ganar 
alguna que otra carrera. 


MI SE 
2 todos reales, y cada 

uno contará con su 
propio bólido y carácter 
JIMENO EAS 
a competir con ellos? 


LOS ACCIDENTES van 
3 a producirse al más 

mínimo roce, así que 
habrá que afinar para no 


quedar fuera de la carrera. 





LAS CARRERAS DE FORMULA IMDY quedarán perfectamente simuladas en este juego. 
33 pilotos reales se enfrentarán a toda velocidad en circuitos ovales como los de verdad, 


Junio 
Codemasters 
Velocidad 





INDYCAR 
SERIES 


No, no es el coche de Indi-ana Jones. Se trata de bólidos que se 
lanzan a toda velocidad en circuitos ovales. ¿Hace una carrera? 


MUNA DE LAS COMPETICIO- 
NES MÁS LEGENDARIAS del 
mundo del motor, al menos en 
los Estados Unidos, es la fórmula 
Indy, y ahora está a puntito de 
llegar a PS2 y Xbox con todo el 
realismo y, sobre todo, el espec- 
táculo de sus veloces carreras. 
En «IndyCar Series» van a apa- 
recer todos los pilotos reales del 
campeonato (aunque sólo los 
fans reconocerán sus nombres, 
claro), al volante de unos bólidos 
capaces de pasar de 0 a 170 
Km/h ¡en menos de 3 segundos! 
Pero estos “piraos” de la veloci- 
dad no se limitarán a poner su 


cara bonita, sino que además el 
juego reflejará el estilo de con- 
ducir de cada uno de ellos: si son 
agresivos, más “tácticos”, etc. 


"3DISPUTAR LAS 15 CARRERAS 
DE LAS SERIES INDY, una tem- 
porada completa, será el modo 
de juego principal. Correremos 
en los circuitos reales, que tienen 
forma oval, y hablamos de carre- 
ras con más de 30 coches sobre 
la pista, así que os podéis ir ha- 
ciendo una idea de la cantidad 
de accidentes y maniobras al lí- 
mite a las que nos enfrentaremos 
montados en nuestro bólido. 


Asimismo, podremos apuntar- 
nos a las 500 millas de Indianá- 
polis, uno de los eventos más mí- 
ticos de este mundillo, o demos- 
trarle a un colega que no hay na- 
die más rápido que nosotros. En 
cualquier caso, la velocidad será 
siempre vertiginosa, así que po- 
neos el casco y ocupad vuestro 
sitio en la parrilla de salida. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Las carreras parecen realistas y 
espectaculares, aunque puede 


que el apartado grafico necesit 
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pur y yo mm E 14 -. 
07 > | 1d audi 3 


¡ MA. . ANS 
Aunque en nuestro país no es tan 
EME ER 
en los EEUU. Vivió su primera 
edición allá por 1911, y desde 
entonces, han participado en sus 
carreras marcas de la talla de 
Mercedes, Peugeot o McLaren, 


Presentación en Inglaterra... 
PILA 1-4 NEÓ DC 
Codemasters nos invitó a la 
presentación de «IndyCar» en 
Europa, que se desarrolló en el 
circuito inglés de Rockingham 
Como veis en la foto, pudimos 


EL RIESGO también estará muy presente durante las carreras. Tanto, que no conducir coches e AN 
os extrañará ver cómo vuestro bólido va camino del hospital... bueno, del taller. ¡y la experiencia fue alucinante! 


Mi ESTE JUEGO MOSTRARA 
TODA LA VELOCIDAD, EL 
ESPECTACULO Y EL RIESGO 
QUE GUSTAN A LOS FANS 
DE ESTA COMPETICION E 


HA 
LA VISTA SUBJETIVA nos meterá en la piel de estos DOS JUGADORES podrán competir a pantalla partida LOS BOXES nos permitirán tomar un descanso en 
ases del volante. ¡Cuidado con esa curva cerrada! para decidir quién es el verdadero rey de la velocidad. plena carrera, mientras los técnicos reparan el coche. 
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NL TI 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LOS ENEMIGOS FINALES prometen ser tan duros como enormes, así que 
para derrotarlos no habrá más remedio que pensar una buena estratega. 


UNA NUEVA INVASIÓN DE ZOMBIS amenaza la tranquila vida de Ash, el protagonista de este 


juego, así que va a coger su sierra eléctrica y se lanzará a la caza de muertos vivientes. 


LA SIERRA MECÁNICA será un buen antídoto 
contra los zombies pesados. Muy convincente. 


MERA 


AAA AA 
porque se parecerá al 
AMET ENE 


cara como en sus chistes. 


— A A Ea 


¿A ACCIÓN, ya que los 
zombis nos atacarán en 
grupos muy numerosos 

para que no podamos dejar 

CET IS 


pon] 


AR 


] 


LOS TOQUES DE AVENTURA nos “obligarán” 
a buscar una nueva entrada a la comisaría. 


m Junio mn THA nm Acción 


EVIL DEAD: 
A FISTFUL OF BOOMSTICK 


A partir de ahora, los zombis van a dejar de comer tanta carne 
para seguir una dieta rica en plomo. ¡Y todo se lo debemos a Ash! 


MN UN EJÉRCITO DE MUERTOS 
VIVIENTES va a invadir la Tie- 
rra por culpa de un doctor bas- 
tante chulito que ha realizado un 
oscuro ritual. El encargado de 
mandarles de vuelta a su tumba 
será Ash, el protagonista del jue- 
go, quien usará argumentos tan 
“convincentes” como escopetas, 
cartuchos de dinamita o su que- 
rida sierra mecánica. Y si con 
eso no basta, siempre le quedará 


el Nemcronomicón, un libro re- 
pleto de hechizos mágicos que le 
volverán más fuerte o le permiti- 
rán escapar de sus enemigos. 


LA ACCIÓN SIEMPRE SERÁ 
MUY INTENSA y además el desa- 
rrollo va a estar plagado de to- 
ques aventureros. Pero lo mejor 
será la ambientación, que va a 
reproducir muy bien la atmósfe- 
ra de "Terroríficamente Muer- 


tos", la trilogía de pelis de serie B 
en las que se basa el juego. Por 
eso no será raro que Ash se pon- 
ga a soltar chistes malos en me- 
dio de una refriega con los zom- 
bis. ¡Eso sí que es un héroe! 


- PRIMERA IMPRESION 


Zombis a montones, toques de 
aventura, mucho humor negro... 
Les damos un mes para que 
mejoren el apartado gráfico. 
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AA Año 2340. Existen más de cincuenta galaxias pobladas de habitantes. Una invasión alienígena amenaza con destruir todo 
organismo viviente y la Confederación de los Mundos se ha visto obligada a convocar a su Unidad de Fuerzas de Élite. 


Su nombre es Brute Force y tú estás al mando. Dispones de total autoridad sobre cada uno de los cuatro mercenarios 





—_— más despiadados del universo. Una francotiradora letal, una soldado de reconocimiento, un alienígena salvaje y un guerrero 
de asalto sin escrúpulos. Tus conocimientos en materia de lucha de comandos nunca han sido tan requeridos. Tienes que 
| guiar a estas fuerzas de combate a través de más de 20 misiones y 6 mundos diferentes y exóticos. Dependiendo de cada 

TR | situación deberás elegir al miembro de Brute Force más indicado para combatir. Ya sea jugando solo, o en colaboración 

- con otros jugadores, la intensidad de las batallas irá en aumento, la trama se irá complicando y la acción se llegará a XE8 my 


ES l ¿A A Aci : , + E 
digital . (VI | convertir en una auténtica adicción. Además, si acudes a Xbox Live, podrás descargar nuevas misiones y campañas ¡neditas 


— o 
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completas. Es una experiencia de dimensiones tan épicas que sólo podía existir dentro de Xbox*, Buena suerte a los cuatro. 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


EL MIEDO será el protagonista indiscutible de esta aventura de terror, en la que se 


darán cita fantasmas, escenas truculentas y un agobiante desarrollo. ¡Menuda mezcla! 


UE 


¿L INGENIO será 

nuestra única arma, 

pues no habrá ni 
pistolas, ni escopetas, ni 
nada parecido. Claro que 
también podemos correr... 


LA AMBIENTACIÓN 

resultará de lo más 

terrorífica, llena de 
espíritus errantes, escenas 
truculentas... ¡Qué va a dar 
mucho miedo, vamos! 


, a 
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P UN 
NES 
armas, pero un único 

objetivo: ¡eliminarnos! 


= Junio 
= Capcom 
= Terror 


CLOCK 
TOWER 3 


Si ya con el reloj de la Puerta del Sol nos ponemos nerviosos en 
Nochevieja... ¡con el que sale en este juego nos va a dar un telele! 


Mi PASAR MIEDO DELANTE DE 
NUESTRA CONSOLA es, ni más 
ni menos, lo que nos propondrá 
la tercera entrega de «Clock To- 
wer», una aventura de terror que 
llega desde PSone dispuesta a 
helarnos la sangre gracias, sobre 
todo, a su tenebroso argumento. 

La protagonista del juego será 
Allyssa, una quinceañera con po- 
deres que le permiten ver y co- 
municarse con espíritus, y cuya 
misión será acabar con los entes 
de los 5 asesinos en serie más 
sanguinarios del siglo, mientras 
busca la relación que les une con 
la misteriosa torre del reloj (¿en- 


tendéis ahora el título?). Ade- 
más, y por si esto fuera poco, 
Allyssa deberá realizar esta mi- 
sión antes de que el dichoso reloj 
marque medianoche... ¡Uuff! 


3 UN DESARROLLO TÍPICO DE 
LOS “SURVIVAL HORROR” nos 
llevará a recorrer los escenarios 
en busca de pistas mientras reco- 
gemos archivos, llaves e ítems, 
pero habrá un detalle que le dis- 
tinguirá de los demás: no podre- 
mos llevar armas durante toda la 
aventura, por lo que cuando apa- 
rezca alguno de los asesinos ten- 
dremos que correr como locos y 


buscar un escondite antes de que 
el pánico se apodere de Allyssa, 
y nos convirtamos en presa fácil. 
Como imaginaréis, estas situa- 
ciones tan agobiantes, unidas a 
una terrorífica ambientación y a 
una banda sonora digna de una 
peli de terror, nos pondrán el co- 
razón a mil por hora. ¿No os 
tiemblan ya las piernas? 


La verdad es que el juego logra 
su propósito de ponernos los 
pelos de punta, y la historia nos 
parece muy interesante. Sólo 
una duda: ¿se hará algo corto? 
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Un famoso cineasta... 
EL DIREC TOR DE 1 
SECUENCIAS HA SIDO 

avd Jl FL MAS£ Y KU 

Aunque quizá no os suene de 
nada, fue uno de los directores 
de cine más importantes de 
Japón. Precisamente éste fue 
uno de sus ultimos trabajos, ya 
que falleció en enero de este año 


Ya tiene ocho años... 

EL PRIMER «CLOCK 

» . IWER» SALIO E R 25 
La saga «Clock Tower» vio la luz 
en el año 1995 con el original 

de Super Nintendo. A éste titulo 
le siguieron dos entregas en 
PSone [el “anaelito” de aquí 
debajo aparecia en la segunda 
parte) y otra en WonderSwan 


LOS ASESINOS tendrán un diseño macabro, y siempre aparecerán en los lugares 
más insospechados. ¡Habrá que huir para que la barra de pánico no se dispare! 


NW ESTA AVENTURA DE 
TERROR COMBINARA UN 
INTRIGANTE ARGUMENTO 
CON UN DESARROLLO DE 
LO MAS AGOBIANTE EH 


LA TORRE DEL RELOJ será el eje sobre el que girará LAS SECUENCIAS tendrán una gran calidad, y estarán LOS PUZZLES, aunque no van a ser muy frecuentes, 
la trama del juego. ¿Qué misterios se ocultarán aquí? repletas de detalles truculentos. Menores abstenerse. también estarán presentes en esta aventura. 
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PS2 - Xbox - GameCube 





LAS CONDICIONES CLIMÁTICAS influirán en el desarrollo de las carreras, 
poniendo a prueba vuestro dominio del bólido. ¡Esto sí que es realismo! 


FERRARI [E 
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TODAS LOS ASES DE LA FORMULA UNO os están esperando para competir por el primer 
lugar en el pódium. ¿Os creéis capaces de derrotar a Michael Schumacher y su Ferrari? 


- LAR 1/7 
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LOS ACCIDENTES van a ser espectaculares, 
y nos harán perder piezas de la carrocería. 





UMA DELAS PRUEBAS a superar será parar - W an 
en los boxes y repostar lo más rápido posible. a 


Junio mM Electronic Arts m Velocidad 


F-1 CAREER 
CHALLENGE 


Si las hazañas de Fernando Alonso os han despertado el gusanillo 
por el circo de la Fórmula |, muy pronto podréis seguir sus pasos. 





L A es muy 
í completa, e incluirá las 

escuderías y pilotos de 
ES ESA EE 





| eb 
2 os permitirá crear un 
piloto a vuestra medida 
y competir durante varias 
temporadas consecutivas. 


CAREER SETUP 
CHOOSE LOOK 





MWLA FÓRMULA UNO SE HA 
PUESTO DE MODA gracias a 
Fernando Alonso, un asturiano 
que está demostrando lo mucho 
que se corre con un plato de fa- 
bada y un buen bólido. Si os mo- 
la el tema estáis de enhorabuena, 
ya que «F-1 Career Challenge» os 
permitirá emular a nuestro cam- 
peón. Y no será fácil, porque gra- 
cias a la licencia de la FIA de las 
cuatro últimas temporadas com- 


petiréis con las demás estrellas 
de la competición, gente como 
Schumacher o Coulthard. 


EL GRAN ATRACTIVO DE ES- 
TE SIMULADOR será el "Modo 
Career", en el que tendremos que 
crear un piloto y fichar por algu- 
na de las escuderías del campeo- 
nato. Eso sí, antes tendremos 
que superar una serie de pruebas 
de conducción básica, para ver si 


estamos listos para competir en 
los grandes circuitos. Y como to- 
do vendrá aderezado por unos 
gráficos realistas a tope, el juego 
hará las delicias de los buenos 
aficionados a la Fórmula 1. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


di 14 e , 
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Game Pad 
Lara Croft Tomb Raider 
ETE A ENEE 


DE VENTA EN GRANDES ALMACENES 
Y TIENDAS ESPECIALIZADAS 
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¡Descubre el poder de los superhéroes de Marvel! 
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A ss ELO PlayStation 2 —= AAA para PlayStation 2 


0 o a : ——X Men-Pad 


Lara Croft O Core Design Limited. Spider-Man, X-Men y The Incredible Huik O) Marvel Comics 


Hulk-Pad 
para PlayStation 2 





PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


dr =— 


VWAJARA LA CHINA MEDIEVAL y tratar de conquistarla será nuestro objetivo en este 


juego. Para ello, tendremos que salir airosos de batallas contra cientos de enemigos. 


PER: WE 
que habrá un montón 
entre los que elegir. 

Además, si no nos gusta 

ninguno, siempre será 

posible editar el nuestro. 
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los que pelearemos 

contra cientos [por no 
decir miles] de enemigos. 
¡Los botones del mando 
acabarán echando humo! 


"A 
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nos permitirán luchar 
o colaborar con un 
amigo para dominar China. 


El Junio 
--Koel 
E Beafem up 


WARRIORS 4 


Este juego va a ser un cuento chino, pero no os lo toméis a broma: 
los ejércitos enemigos que os esperan en él son algo muy serio. 


Mi PARA CONQUISTAR LA CHI- 
NA MEDIEVAL necesitaríais te- 
ner una máquina del tiempo y un 
ejército propio, dos cosas inal- 
canzables, así que... ¡probad con 
una PS2 y la cuarta entrega de 
«Dynasty Warriors»! Sí, porque 
este beat'em up nos propondrá 
precisamente luchar por el do- 
minio de China participando en 
auténticas batallas campales. 
Nosotros no controlaremos a 
todo un ejército (¡vaya lío sería!), 
sino a un general que luchará a 
“espada partida” contra cientos 
de soldados enemigos. El desa- 
rrollo que acompañará a este 
planteamiento será una mezcla 


de los clásicos juegos de “avanza 
y pega” con algún que otro ele- 
mento de rol, porque en su larga 
y dura carrera militar nuestro 
héroe mejorará sus habilidades. 


>2LA ESTRATEGIA TAMBIÉN 
SERÁ NECESARIA si queremos 
ganar la guerra, así que durante 
la batalla tendremos que decidir 
si preferimos cortar los refuerzos 
del enemigo, socorrer a nuestros 
aliados, deshacernos de un par 
de generales para “descabezar” 
al ejército rival, etc. Vamos, que 
también habrá que darle un poco 
“al coco”. Y si se nos atasca la 
guerra “en solitario”, podremos 


llamar a un amigo para que nos 
ayude en nuestra conquista gra- 
cias al divertido modo a dobles. 
Éste sería un buen momento 
para hablaros del resto de mo- 
dos de juego (que los habrá), del 
completo editor de personajes y 
de otras excelencias de «Dynasty 
Warriors 4», pero entonces ¿qué 
os contaríamos en el análisis de 
nuestro próximo número? 


_ PRIMERA IMPRESIC 


El desarrollo, lleno de acción 

y con toques estratégicos, y las 
novedades de esta entrega nos 
han molado mucho. Eso sí, se 
anuncian bancos de niebla... 





Batallas con solera 


.pi0O 

A pesar de que la saga «Dynasty 
Warriors» solo cuenta con 
cuatro entregas, ya ha conocido 
tres consolas distintas: nació en 
PSone en 1997, continuó en PS?, 
y hace poco salió una conversión 
para Xbox del tercer episodio 
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LA ESTRATEGIA también será decisiva en estas batallas. Si montamos a caballo Vriunta pis Japón... 
podremos arrollar a nuestros enemigos, aunque el poder de ataque disminuirá. | ' | 
«Shin Sangoku Musou 3», que 


es como se conoce en Japón 


NW LA ACCIÓN SALVAJE Y ee rei 


vendido más de un millón de 


LA ESTRATEGIA MILITAR copias enel pas ipón pee. 
SE DARAN LA MANOENLA EA 
CUARTA ENTREGA DE end 
«DYNASTY WARRIORS»» Y mucho que gusta a los ¡japoneses 


"Dei Vivar 540 5 
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HABRA COMBATES entre generales, que seguirán el LAS MAGIAS que podremos realizar al encargarnos de 105 GUARDAESPALDAS nos ayudarán en las batallas 
esquema de los juegos de lucha uno contra uno. varios enemigos serán útiles si nos vemos rodeados. más duras. Podremos “contratar” a un máximo de 8. 
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deberá combinar las habilidades de cada uno de sus 
miembros, a cual más poderoso y brutal, para acabar con todos los invasores de la galaxia. 





del equipo. Es experto 
en explosivos, y maneja dos armas a la vez. 


SU DESARROLLO, donde 

la clave será combinar 

las habilidades de cada 
uno de los 4 personajes. 


+ 
a 


LA ACCIÓN, que será 

siempre trepidante, 

tanto jugando en el 
modo individual como en 
ESTE ELE Ele 





Xbox 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


a nuestros compañeros, 
ya sea individualmente o a todo el grupo. 


de cada personaje desarrollaremos 


estrategias para sorprender al enemigo. La puntería de Flint será clave. 





am Junio | Microsoft  Acción/Estrategía 


Tener que salvar la galaxia es un todo un “marrón”, pero con este 
escuadrón de súper-mercenarios, los “aliens” llevan las de perder. 


DETENER UNA INVASIÓN 
EXTRATERRESTRE en solitario 
es una labor poco menos que im- 
posible. Por eso Tex, el protago- 
nista de «Brute Force», va a for- 
mar un equipo de cuatro gue- 
rreros para repeler a los invaso- 
res alienígenas que vienen a dar 
la vara. Se les va a caer el pelo... 

A lo largo de seis vastos mun- 
dos, y avanzando bajo una pers- 
pectiva en tercera persona, nues- 
tro equipo tendrá que superar 
misiones de ataque, destrucción 
o inflitración. Para lograrlo, cada 


miembro del grupo aprovechará 
sus propias habilidades, aunque 
no nos servirán de mucho si no 
les hacemos trabajar en equipo. 


MIENTRAS CONTROLAMOS 
A UN PERSONAJE, podremos 
dar distintas órdenes a otro com- 
pañero o al equipo completo: 
Mantener Posición, Disparar a 
Matar, Cubrir y Desplazarse. De 
este modo la estrategia cobrará 
peso, ya que deberemos combi- 
nar las habilidades de los cuatro 
mercenarios para ajustarlas a ca- 


da objetivo. Por ejemplo, podre- 
mos colocar a Flint como franco- 
tiradora en una posición, y ata- 
car con el resto del escuadrón a 
los enemigos. ¡Que buena pinta! 
Y eso sin contar las misiones 
multijugador para enfrentarnos 
a nuestro amiguetes. ¡Así sí que 
mola“currar” en equipo! 


> 
Lo más destacado va a ser la 
acción y el trabajo en equipo 
La duda es si la “1.A.” de los 
personajes estará a la altura. 


UN HEROE pe ACCIONA 


...PARA UN JUEGO DE SS 
LEYENDA SN 


«a 
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INTO NV PlayStation2 oficial Mayo . 
El apartado gráfico roza la absoluta perfección h 
La banda sonora nos traslada a otro mundo h 
Jugabilidad impecable y control súper preciso 





NOTA 9/10 PSM2 Mayo 5 | 


Escenarios apabullantes A 











Combate Frenético 
Soberbia banda sonora 
Armas chulas y noyedosas 


NOTA 9,3 Superjuegos Mayo 
La jugabilidad es tan pura como sus 0 
y disfrutareis como nunca gracias al 

control sobre el guerrero... 
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ARCADE SHOW 


Las mejores máquinas recreativas del mundo 


y Í HAY TRES TIPOS DE 
CARTAS disponibles, 


4.) + BAD? -) 0 le y SEED O A SL y cada una nos sirve 


$ o 


para realizar una 
€ acción distinta. Se 


1,0 pueden combinar. 
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PELEAS CON 


THE KEY 


Hasta ahora hemos visto máquinas 
recreativas que se podían controlar 
con joystick, pistolas o volante, pero... 
¿a que nunca antes habíais tenido 
que avanzar en un juego utilizando 
una simple baraja de cartas? 


Y LO QUE DEBES SABER 


En él no hay botones al uso, ya que todo el DE | : 

control se realiza tocando el panel que cada : 
jugador tiene delante de sí. La pantalla central air se ds EOS 
es común para todos. Pueden participar hasta E A yá 
cuatro amigos dentro de una misma partida. 20 





LAS LLAVES DE 
AVALON son la 
clave para avanzar. 
Si otro jugador las 
tiene, peleamos 
para robárselas. 


“MAZO” 


E ESTA RECREATIVA PASA DE LOS 
COMBATES RÁPIDOS o las carreras 
vertiginosas para ofrecernos un desa- 
rrollo tan profundo como un juego de 
rol de tablero. De hecho, hasta su mecá- 
nica es similar: debemos tirar los dados 
para movernos por el tablero que sale en 
la pantalla, mientras buscamos las Lla- 
ves de Avalon, que no son otra cosa que 
un pase para atravesar los diferentes 
“checkpoints”. En cada turno, el jugador 
pierde algo de vida, y cuando todos se 
quedan sin energía, la partida termina. 
Para evitar esto hay que llegar a los 
“checkpoints” o ganar combates, algo 
que se consigue (y aquí está la gracia del 
juego) usando un mazo de cartas reales, 
similares a las de juegos como “Magic: 
El Encuentro”, que debemos comprar 
previamente. Para empezar a jugar, in- 
sertamos 30 cartas en el mueble de la re- 
creativa, y luego las vamos utilizando se- 
gún la función que tengan: sirven para 
avanzar por el tablero, bloquear a otros 
jugadores o pelear con los monstruos 
que conjuremos. ¡Se acabó el mus! 


AL PROGRESAR 
vamos recibiendo 
más cartas, que 
también podemos 
intercambiar con 
otros jugadores. 


E ESTRATEGIA 


OF AV, 


contra los que 
peleamos son así 
de “acongojantes”. 
¡Pero podemos 
invocar a nuestras 
propias criaturas! 
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de la canción. 





melodias ; 
| : Who wants to live forever/Queen A 
Matrix Reloaded OowDrea Bentos | Winds ot chempe/5corpions ¡ Deia 
Can't hot chill peppers Somewhere in dreams/Dark moor » Masculino singular/Rosendo ; Superman 
Somewhere belong/Linkin Park  somewiraro [pc IIA Mares 
Clocks/C E Bohemian Rhapsody/Queen Sweet dreams/Marilyn Manson Star Wars (Imperial March) 
Amero Ma... ericsalle: Cowboys from hell/Pantera : Buscando una luna/Extremoduro ! Indiana Jones 
A Enter sandman/Metallica ' Cannabis/Ska-p Makinavaja 
La hoguera/Extremoduro ! Agradecido/Rosendo ' Misión imposible 
Fly away/Lenny Kravitz ! Quienes somos/Siniestro Total ! Pulp Fiction 
Hysteria/Def Leppard |. No hay tregua/Barricada ! Rocky 
lfl only onty/Tom Jones ' Blade Runner 
Maneras de vivir/Rosendo ' Himno Real Madrid C.F. ' Torrente 2 
: Jaded/Aerosmith Himno F.C. Barcelona 8 miles/Eminem 
: Bor to run/Bruce Springsteen | Himno Valencia | Superdetective en Hollywood 
“Light my fire/The Doors ' himno Deportivo El equipo A 
: Lullaby/The Cure - Himno Atlético de Madrid : 
; One/Metallica : Himno Beti ; he wallPink loy 
« Satisfaction/Rolling Stones : We are the champions/Queen + Tears in heaven/Eric Clapton 
; Smoke on the water/Deep Purple ; Change the wortd/Eric Clapton 
: Smells like teen spiriNirvana * Bring me to life/Evanescence : We will rock yowQueen 
: Stairway to heaven/Led Zeppelin ; Spiderman Every breath you take/Police 
nto FONO sad de le e : Sweet child 'o mine/Guns $. Roses : ElPadrino ; Yellow submarine/The Beatles 
referencia de la melodía. : By the way/Red hot chili peppers « South Park ' Imagine/John Lennon 
: El roce de tu cuerpo/Platero y Tú Los Simpsons | tt's not unusual/Tom Jones 
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Somewhere | belong/Linkin Park somewhare: 






















We will rock you/Queen rockyou | Himno Alétic de Madrid — 
600/ Dream Theater 600 | Hystei/elLeppar 
A 5.0 Daredevil bring ; fl onty knew/Tom Jones ! Que barbaridad/Jaime Urrutia 
Centenario Real Madrid ! Im gonna getcha/Shania Twain ! Rasca y Pica/Los Simpsons 
Overture/B.S.0 Chicago l. Imagine/John Lennon l Rocky 
Color esperanza/Diego Torres : Inspector Gadget Sheena is a punk rocker/Ramones 
| Come undone/Robbie Williams É tg not unusual/Tom Jones l Shin Chan 
dp) - Cowboys for helVPantera : dadedAerosmit : Los Simpsons 
< : Desenchante/Kale Ryan : La bola de cristal Alaska : South Par 
O Devuélverne la vida/Antonio Orozco ; La cocinera/La Mala Rodríguez ; Smoke on the water/Deep Purple 
hd ; Dexter ; Lata dela compra/La Cabra Mecánica ; Somewhere ín ream/Dark moor 
2 ; Die another day/Madonna ; Light my fre/The Doors ; Surrender Laura Pausini 
: Desde los chiqueros/SFDK : Living on a prayer/Bon Jovi ; Sweet child 'o mine/Guns 8. Roses 
0) ; Dime/Beth ; Lose yourself/Eminem ; So payaso/Extremoduro 
LL : Dolores se llamba Lola/Los Suaves : Lullaby/The Cure : Tanguilo de Maria/Ojos de Brujo 
SJ as ¡Elche fantástico ¡ Maneras de vivi/Rosendo ¡ Te necesit/Amaral 
$0 ioxto POLIHBY seguido dela Enter sandman/Metallica ¡ Eooña mo DE Ea PA 
D referencia de la melodía. « Estrella de mar/Amaral : Miénteme/Bisbal y E, Gadel « The wall/Pink Floyd 
£ 0 : Blexorcista ; Mil campanas/Alaska : Who wants to live forever/Queen 
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5354 con el texto ELFICOHBY seguido de un espacio y tu nombre 
o apodo. Ej: ELFICOHBY SERGIO Recibe los mejores 


al 
y flipa. 





NOTARIA AF ARANANAN 


DIDIUAIA UL UN PRUDANN AN 


Hace mucho, mucho tiempo, en una galaxia 
EE AE RANA 
con una fórmula secreta. Ahora nosotros la 
tenemos. 


Para tener tu nombre galáctico envía STARHBY seguido 
de y espacio y he pomtte: pane OS 
4. 
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“eunciona en Mia e Una genial aventura que 
atrapa al jugador en 
su fascinante atmósfera 


e Sorprendentes enigmas y 
misterios que resolver 





e Interacción total con 
los objetos 
- Con cada número un nuevo título de la colección POR SÓ LO 


e 4 "Los mejores juegos para PC” 
talante 003 20) PRÓXIMA ENTREGA: FARAÓN 


NOVEDADES 


TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 
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Así analizamos los juegos 


* LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, oli nos ES los dedos en el intento. 


» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de ico de HC no está formado por ns. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 
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«MIDNIGHT CLUB 2» Todavía nos 

dura la cara de velocidad tras haber 
apostado nuestro coche en las carreras 
que nos propone este juego de PS2. 


«SILENT HILL 3» Después de pasar 
todo un mes con esta aventura, ya no 
pensamos que ver “Operación Triunfo” 
sea lo que más miedo da en el mundo, 


10S CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ¡ ir bien durado: 2 E hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Asi puntuamos 


), MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso Olvídate de este juego, por favor. 


: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan ¿chale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 
»- DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


7: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los pretagonias seguro que te divertirás con él. 


»- DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, | 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 





Así es nuestra ficha 


l yaloración 





NN 


- LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te ig llevar a comprártelo. 


» LO PEOR, Los aspectos menos logrados, lo que te 
ip invitar a * pl " de un juego. 


: Aquí te ofrecemos los juegos pro ¿THE MATF 
similares que pr disponibles en las tiendas. RI 
GRAI : Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el doblaje al castellano... 


DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de 
NEO reales, modos, opciones, multijugador... 





ago flipado con "Matrix Rálbadod” en el cine? Bueno, pues todavía os queda mucho por 


descubrir del universo trix. De momento, quedaos con toda la acción que trae este juego para PS2, Xbox y GC. 


EN ESTE NÚMERO... 


¡SIOÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 


WPlayStation2  YGameCube  Sbeedkinos .......... 122 Y Xbox 

me anat ANA, AURORRCgUIMAriO. Blood Rayne .......... 122 BloodRayne .......... y Pa 104 Blood Rayne .......... 122 

NAL: La nota definitiva teniendo en Enter the Matrix ........ E Bum Zucaina 1x0 Game Bo BUMOUEZ ociosas 110 

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media Midnight Club 2........ 106 Conflict: Desert Storm ..122 y Enter the Matrix ........ 9 

aritmética, da la diversión es lo que más cuenta. Roland Garrós Enter the Matrix ........ 94 Advance Kung Fu Chaos ........ 120 

- VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración French Open 2003 ....114  RedFaction2 ......... 118  SegaRally ............ 122 RedFaction2 ......... 118 

general del juego situándolo dentro del catálogo de su ShibE cocina 108  ResidentEvil2......... 112  SplinterCell .......... 116 Speed Kings .......... 122 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. Silent Hill 3... 100 Resident Evil 3......... 113  WarioWare ........... 122 
Speed Kings .......... 122 Skies of Arcadia ....... 122. — KMenZiocoriccc amas 122 
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PS2 - Xbox - 


GC 


¡VIVE LA ACCIÓN “SOÑADA”! 


ENTER THE 
MATRIA 


Desde que usamos 
el tiempo bala no 
hemos vuelto a 
llegar tarde a ningún 
sitio. Lo único malo 
es que ahora nos 
persigue un tal 
Smith, un tío muy 
estirado con cara 

de pocos amigos. 
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M EN EL SIGLO XXII, LAS MÁ- 
QUINAS MANDAN en la Tierra. 
Tras una guerra nuclear en la 
que la superficie del planeta que- 
dó asolada, las máquinas se han 
hecho con el control y han con- 
vertido a los humanos en “pilas”. 
Pero no penséis que los hombres 
son conscientes de su terrible 
destino, porque las máquinas les 
hacen soñar que llevan una vida 
normal (estudian, trabajan, leen 
Hobby Consolas...). Por suerte, 


unos pocos elegidos han logrado 
escapar de este sueño llamado 
Matrix, y ahora tratan de conver- 
tir a los robots en chatarra para 
liberar a sus congéneres. 

Seguro que este planteamiento 
os suena, porque es el punto de 
partida del universo Matrix, la 
trilogía de pelis de ciencia-fic- 
ción más influyente de la histo- 
ria (salvo que viváis en Marte, 
sabréis que se acaba de estrenar 
la segunda parte). ¿Y por qué os 


EL JUEGO DE 
ACCIÓN más 
esperado llega con 
ganas de cargarse 
los botones de 
vuestros mandos: 
ensaladas de tiros, 
peleas cuerpo a 
cuerpo... Y todo 
por partida doble, 
porque podemos 
elegir entre dos 
protagonistas. 


contamos todo esto? Pues por- 
que por fin tenemos el juego ofi- 
cial, «Enter The Matrix». ¡Vamos 
a ver qué es lo que nos ofrece! 


YNO QUEREMOS “DESTRIPA- 
ROS” LA HISTORIA, pero ya os 
aseguramos que va a colmar las 
expectativas de cualquier fan de 
Matrix, porque además comple- 
ta el argumento que se cuenta en 
el film. Por ahora, os vale con sa- 
ber que las máquinas planean un 





UNA BUENA RACIÓN 
DE PLOMO es lo que 
están pidiendo estos 
tipos. Eso sí, vigilad 
vuestra munición si 
no queréis sorpresas. 


NECIO 
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ACCIÓN DE 
DOS TIPOS 


Aunque el universo de 
Matrix es un sueño, si 
morimos en él también lo 
hacemos en el mundo real. 
Si no queremos que eso 
pase, debemos dominar 
estos dos estilos de lucha: 


USANDO ARMAS DE FUEGO, 
podemos encargarnos de los 
enemigos a distancia, lo que 
es mucho más cómodo. 


EN EL CUERPO A CUERPO 
podemos dar una buena tunda 
a los malos, hacerles llaves 

y hasta desarmarlos. 


S! QUEREMOS SALVAR A NUESTRO COMPAÑERO no nos LOS VÍDEOS “GENERADOS” esconden sorpresas como la 
queda más "tu tía” que cargar con él. ¡Buf, cómo pesa! aparición de los gemelos albinos de “Matrix: Reloaded”. 


IMM A A 


2. LIMPIAD DE ENEMIGOS 


3. CONDUCIR 


ataque definitivo contra los hu- 
manos, y Ghost y Niobe, los dos 
protagonistas del juego (que 
también aparecen en la pelícu- 
la), son los encargados de hacer 
fracasar el plan. ¿Qué tenemos 
que hacer nosotros? Muy senci- 
llo: elegir a uno de ellos y acom- 
pañarle siguiendo el desarrollo 
típico de un juego de acción. Es 
decir, que nos toca recorrer en 
tercera persona la friolera de 60 
niveles (la mayoría ambientados 


en el mundo “soñado”), mientras 
nos enfrentamos a cualquier 
enemigo que sea lo suficiente- 
mente tonto como para cruzarse 
en nuestro camino. Y estad aler- 
ta, porque os aseguramos que no 
son pocos los que lo hacen. 


LAS HABILIDADES DE LOS 
PROTAGONISTAS son las que 
nos va a ayudar a sobrevivir en 
Matrix, ya que Ghost y Niobe 
pueden utilizar sin problemas 
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Enter The Matrix 














El guión del juego ha sido 
escrito por los propios 
hermanos Wachosky, los 
directores de las pelis, y 
encaja perfectamente en 
el universo Matrix. Fijaos: 


L PRIMER CORTO de “Ani- 
Matrix” se envía un sobre: aquí 
nosotros debemos recogerlo. 

























=L DESARROLLO ES PARALELO 
a “Matrix Reloaded”: a veces 
vivimos escenas de la película. 








profundizan en la historia. En 
muchos salen los 
mismos actores 
de las películas. 






los dos 
protagonistas, Niobe y 
Ghost, tienen los papeles 
muy claritos: Niobe es la 
experta conductora (lzq.) 
que debe pilotar la nave 
o el coche o velocidades 
de vértigo, mientras que 
Ghost es el encargado de 
liarse a tiros (Der.) contra 
los policias, centinelas, 
agentes Smith, etc. 







GHOST 


Es un tipo amante de 
la filosofía y rodeado 
de misterio, Además, 
está emparentado con un 
personaje de las peliculas, 
aunque no os lo vamos a decir 
para no chafaros la sorpresa. 





LA VISTA EN PRIMERA PERSONA es muy útil para apuntar 
mejor... y para apreciar las “entradas” de este inocente. 










PS2 - Xbox - GC 


LA CÁMARA LATERAL de los combates cuerpo a cuerpo nos  TRINITY SE DA UN PASEO POR EL JUEG 
permite ver de cerca golpes tan espectaculares como éste. 


Debes sicanzar a Mortes 


cualquier arma que caiga en 
sus manos, ya sea un M-16, un 
lanzagranadas o el ya clásico ri- 
fle de francotirador. Y si se aca- 
ban las balas, tampoco les im- 
porta demostrarle su dominio de 
las artes marciales a todo el que 
quiera irse “calentito” a casa. Y 
como en estas ocasiones la ac- 
ción pasa a ser lateral, igual que 
en los juegos de lucha, podemos 
disfrutar a tope de la espectacu- 
laridad de estos combates, aun- 
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EL CUERPO DE POLICÍA sabe hacer bien su trabajo, aunque 
no se han enterado de que nosotros somos de los buenos. 


E 
Trinity 





), aunque sólo sea 


para que le demos una buena lección de artes marciales. 


que por desgracia hay que seña- 
lar que no hay ningún tipo de 
combo que podamos ejecutar. 

Y claro, en «Enter the Matrix» 
no podía faltar el elemento más 
llamativo de las películas a nivel 
técnico, el famoso tiempo bala. 
Pues bien, según llenemos una 
barra que aparece en la parte in- 
ferior de la pantalla podemos ha- 
cer uso de esta virguería para zu- 
rrar a los enemigos mientras 
estos se mueven a cámara lenta, 





LOS COMBATES 
contra varios 
rivales ponen a 
prueba nuestros 
conocimientos de 
artes marciales: 
puñetazos, saltos, 
bloqueos, llaves... 


A 
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esquivar las balas e incluso co- 
rrer por las paredes. Os asegura- 
mos que los resultados son muy 
espectaculares en pantalla. 


Y COMBINADOS CON ESTAS 
FASES A PIE también encontra- 
mos unos pocos niveles a bordo 
de un vehículo, ya sea un coche 
en el mundo “virtual” o una nave 
en el mundo real. Estas fases tie- 
nen desarrollos diferentes según 
el personaje que hayamos elegi- 











FOCO WI 


do: mientras que Niobe es la pi- 
loto del grupo, Ghost es el exper- 
to artillero. Eso sí, estos desarro- 
llos paralelos son una excepción 
en el juego, ya que el resto resul- 
ta casi igual con cualquiera de 
los dos personajes, lo que le res- 
ta alicientes a la hora de pasarse 
el juego una segunda vez. 

Como podéis imaginar, las co- 
tas de acción son muy altas, y 
desde luego no tienen nada que 
envidiar a las de las pelis. Pero lo 


que de verdad nos mete de cabe- 
za en el universo Matrix es su 
cuidada ambientación. Y es que 
a lo largo de la partida no sólo 
disfrutamos de más de, atención, 
¡una hora de vídeos sacados de 
las pelis!, sino que además visi- 
tamos varios escenarios que nos 
traen “gratos recuerdos”, como 
el vestíbulo que se veía al final de 
la primera parte, o la autopista 
de “Matrix: Reloaded”. Y ahí no 
acaba la cosa, porque taribién se 


; METALICAS es una de las muchas 


habilidades de nuestros atléticos protagonistas. 


YWTALIDAD 841% 





LOS ENEMI( son 
más fuertes a medida 
que avanzamos. Decid 
adiós a los policías y 
recibid con los puños 
en alto al ejército. 





ha incluido un curioso modo de 
juego que nos permite convertir- 
nos en unos piratas informáticos 
a la altura del mismísimo Neo. 


"ESTE ORIGINAL MODO, LLA- 
MADO “HACKEARP”, nos planta 
delante de un ordenador virtual 
con su teclado y todo, y nos reta 
a saltarnos todos sus sistemas de 
seguridad. Para ello, tenemos 
que ir metiendo instrucciones 
sencillas (un poco al estilo 
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EL MODO 
HACKEAR 


Este modo de juego tan 
original ha sido un secreto 
hasta que probamos la 
versión final. Y como nos 
ha gustado tanto, le hemos 
dedicado este apartado. 


AL UTILIZAR EL ORDENADOR, 
hay que emplear instrucciones 
sencillas al estilo del MS-DOS. 


HAY DISTINTOS MINIJUEGOS, 
y al superarlos vamos abriendo 
nuevos niveles en el ordenador. 


JUGAR A DOBLES, acceder a las 
fichas de los personajes, ver los 
vídeos del juego... 
todo es posible en 
el modo hacker. 


del antiguo sistema operati- 
vo MS-DOS) con las que debe- 
mos encontrar pistas que nos 
ayuden a llegar al fondo de Ma- 
trix. ¿La recompensa? Un nuevo 
modo a dos jugadores que nos 
permite pelear a tortazo limpio 
contra otro amigo en varios es- 
cenarios del juego. A nosotros 
nos ha encantado este modo 
“hackeo”, pero ya os avisamos 
que debéis tener unas nociones 
(muy básicas, tranquilos) de in- 


¿ M 
we , y 
P LS a dl 


ADIÓS A LAS 


LEYES FÍSICAS 


A TREPAR POR UNA PARED es muy útil 
para dejar boquiabiertos a los malos. 


4 CORRER “EN HORIZONTAL” es lo 
mejor que se puede hacer cuando nos 
enfrentamos a uno de los agentes Smith. 


EL TIEMPO FOCO 


formática, o de lo contrario no 
seréis capaces de saltaros ni un 
solo sistema de seguridad. 


EL DESARROLLO DEL JUEGO 
ES UN “VICIO”, y nos mantiene 
pegados al mando en todo mo- 
mento, aunque no podemos 
echar tantos piropos a sus gráfi- 
cos, que nos han dejado algo frí- 
os. Y es que aunque los modelos 
de los personajes son muy bue- 
nos, algunas animaciones son 





= 
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ALGUNOS 
ESCENARIOS 
del juego están 
muy currados. 
ste es igual a 

la “chozita” que 
hemos visto en 
la segunda peli. 


A BORDO DE LA NAVE recorremos los túneles del mundo 
real mientras disparamos sin cesar contra los centinelas. 


VITALOAD DOS 


LOS ENEMIGOS FINALES SON “ASIN” 


DESARMAMOS A LOS MALOS con solo pulsar un botón. Total, 
con la paliza que les damos, ¿para qué necesitan un arma? 


ALMA _ ' > WITVAL IDA O MATA 


UN HELICOPTERO UN GRAN VAMPIRO 


VITALIDADO HITA 


LOS AGENTES SMITH son indestructibles, así que la pelea 
contra uno de ellos en el avión es tan difícil como intensa. 


mejorables, y aunque los escena- LIURF 1:11 135131] [09 1 VENTE 


rios se parecen a los de las pelí- lo mejor alte ES GRÁFICOS Están muy bien los modelos de 
culas, se ven escasos de texturas , IRE ESA los protagonistas, pero sus animaciones no tanto. 
d E 11 Ad dd t 1 acción sin descanso, A los escenarios les falta variedad de texturas. 
etalles. emas aurante e Id E 2n PS2 podéis prob: 
y oleas, pers: os e - ON El SONIDO La banda sonora es la misma de 


¡ c e ds Rygar» y «Devil Ma biie 
juego aparecen algunos bugs CE ZOs A dl las películas y los efectos de sonido “en tiempo 
(fallos de programación) que no : : QUE 50 E Dala” están muy bien. Las voces están en inglés. 
afectan en nada al desarrollo, pe- AS | a A E A DURACIÓN Nos lleva unas 10 horas 
NI AIESCUS completar el juego con los dos personajes. 


í ” Z. ¡ a a a a A 
ro que cantan un pelín. TE LEESHRSC» Después el único aliciente es el modo a dobles. 
Los pelis, no os perdáis 


Pero que estos detalles no os 7 «Las Dos Torres», MN DIVERSIÓN La acción trepidante dentro 


quiten la ilusión, porque «ET M» A LO SU) de una excelente ambientación es más que 
SUELE RAN suficiente para enganchar a cualquiera. 


es un juego de acción muy reco- aunque este último 


A ES tiene un desarrollo PUNTUACIÓN 
mendable, ¡y no sólo para los | a FINAL 


fans de las películas! 





Ya tenemos destino 
para las próximas 
vacaciones. Es una 
aldea de poquísimos 
habitantes que aún 
conserva hospital, 
escuela y parque 

de atracciones... 

¡Y dicen que allí te 
lo pasas de miedo! 
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PlayStation 2 


MLOS JUEGOS DE TERROR 
SON MUY VARIADOS, y no 
siempre consisten en acribillar 
muertos vivientes dentro de una 
mansión abandonada. La serie 
«Silent Hill», por ejemplo, lleva 
con ésta tres entregas haciéndo- 
nos temblar con su ambienta- 
ción terrorífica, sus deformes 
enemigos salidos de la peor pe- 
sadilla y unos sustos de muerte. 
En esta ocasión la protagonista 
es Heather, una jovencita que se 


despierta en un centro comercial 
sin saber qué ha ocurrido. Pero 
no penséis que está allí de com- 
pras, porque pronto nos damos 
cuenta de que el desarrollo sigue 
a pies juntillas el de las entregas 
anteriores: recorremos unos té- 
tricos escenarios en 3D mientras 
eliminamos (o esquivamos) a los 
monstruos y resolvemos unos 
puzzles que, además de abun- 
dantes, son los más complicados 
que nos hemos encontrado en 


EL TERROR 
PSICOLÓGICO es 
el hilo conductor 
de esta aventura, 
en la que hemos 
de acompañar a 
Heather mientras 
recorremos una 
ciudad fantasma, 
llena de puzzles 
y habitada por 
monstruos y tipos 
de lo más raro. 


Hay un periódico ex él suelo. 
Es tan solo basuta. 


cualquier “survival”. Todos los 
escenarios están a oscuras, así 
que nos toca investigarlos con 
una linterna, y también podemos 
equiparnos con una radio que 
emite ruidos cuando se acerca 
algún monstruo. ¿No os suena? 


"Y PERO ENCONTRAMOS AL- 
GUNAS NOVEDADES. Para em- 
pezar, por primera vez salimos 
del pueblo de Silent Hill, ya que 
la historia comienza en una gran 





LOS MONSTRUOS no tienen una forma definida, pero eso 
aumenta la sensación de terror. Hay 12 especies diferentes. 


ciudad (también semi desierta), 
en la que visitamos el metro, el 
centro comercial y unas oficinas. 

Por su parte, el sistema de 
combate es mucho más ágil, y 
aprovecha los botones analógi- 
cos de PS2 para golpear de dis- 
tinta manera según lo fuerte que 
pulsemos el mando. Y eso no es 
todo: en algunos momentos del 
juego pasamos a otra dimensión, 
con un aspecto mucho más te- 
rrorífico, y podemos disfrutar de 


3 


Tengo la carita del Laro!l "El loco” 


alardes técnicos nunca vistos, 
como las paredes que sangran o 
los enemigos con texturas móvi- 
les. Y es que la ambientación 
vuelve a ser la gran protagonista 
del juego. Al decir que «Silent 
Hill 3» se basa en el terror psico- 
lógico, nos referimos a que cada 
nivel está “decorado” con deta- 
lles tan morbosos como sillas de 
ruedas, maniquíes, bañeras lle- 
nas de sangre... Y por si todo es- 
to no os deja mal cuerpo, 


DAVID MARTÍNEZ? 


UNOS EXTRAS 
TERRORIFICOS 


Según lo bien (o lo mal) que 
lo hayamos hecho durante 
el juego, podemos ganar 
algunas mejoras para 
nuestras próximas partidas. 
Además, podemos disfrutar 
de dos finales diferentes: 


RESULIADOS 


ak Akk 
Pusrel de perisn , ' Normal? 


meternos el miedo | mm na 
en el cuerpo tanto A aid de 4 
como los sustos o A 

los monstruos. ¿Os 
atreveríais a pasar 
la noche en un 
hospital como éste? 


LOS ESCENARIOS 
se encargan de 


Posición 


E 


LA PUNTUACIÓN depende de 
cómo nos hayamos portado en 
los puzzles y en los combates. 


NUEVOS TRAJES Y ARMAS salen 
al meter un código que aparece 
cuando nos acabamos el juego. 


LOS PUZZLES son bastante complicados. Para resolverlos, 
tenemos que investigar los lugares donde mira Heather. 


Como todo buen “survival”, 
este juego tiene tres partes: 


contamos con 
nuestra linterna y con las miradas 
“delatoras” de Heather. 
se pueden evitar 
corriendo, pero la puntuación mejora 
si acabamos con los monstruos. 
son muy 
complicados. En algunos 
casos, incluso vamos a 
necesitar lápiz y papel. 





NOVEDADES 


Silent Hill 3 





PlayStation 2 


Aunque el juego no está 
dividido en niveles, aquí 
también nos encontramos 
con los típicos enemigos 
enormes de fin de fase: 


LA Li RIZ no es que sea muy 
inteligente. pero puede acabar 
con nosotros con pocos golpes. 


OTRA HEATHER “oscura” se 
convierte en nuestro enemigo 
cuando llegamos a la feria. 





LA" A 


, EN ESTE ESPEJO podemos ver lo que ocurre 
en la realidad alternativa, mientras Heather 
se pasea E por el mundo real. 


Í EL ASPECTO BORROSO del suelo y las 
E, en esta habitación indica que las 
manchas están moviéndose constantemente. 
Aunque no nos puede hacer ningún daño, 
el efecto es verdaderamente escalofriante. 


) tan raro es 
considerado como un dios por 
algunos habitantes de Silent Hill. 











Estos perros de dos cabezas lo más 
bien de cabeza partida) son uno 
de los enemigos más comunes 
en las calles de Silent Hill, 
pero no son muy peligrosos. 


imaginad el efecto de escuchar 
ruidos inexplicables o ver hue- 
llas “sospechosas” en el suelo. 


"Y LOS ALUCINANTES EFEC- 
TOS DE ILUMINACIÓN y la 
enorme expresividad de los ges- 
tos faciales de Heather se en- 
cargan de rematar un apartado 
visual impresionante, que nos 
permite disfrutar de un sinfín 
de detalles sin cubrirlo todo de 
niebla. Sin embargo, todos es- 


tos elementos han hecho que el 
argumento pase a un segundo 
plano: sólo a partir de la mitad 
del juego (cuando ya llevamos 
unas 3 horas) comenzamos a 
descubrir las razones de que 
Heather aparezca en este lugar. 

Otra pequeña “decepción” es 
que los personajes secundarios, 
uno de los mayores aciertos en 
los juegos anteriores, son sólo 
tres y casi no aparecen. Pese a 
todo, tanto misterio consigue 


LOS EFECTOS DE 
LUZ de la linterna 
están muy logrados 


y le dan un aire 
fantasmagórico 


EL METRO es uno de los escenarios que recorremos en la 
nueva ciudad. Por supuesto, está repleto de monstruos, 


a los escenarios. 
Además nos ayudan 
a descubrir objetos. 


EL ARGUMENTO es bastante confuso, y además casi todo se 
desvela al final. Eso sí, incluye unas sorpresas muy buenas. 


que abundan en los escenarios son los principales culpables de 
que las pasemos “canutas” durante la partida. Como ejemplo, aquí teneis estas imagenes 
con una feria llena de conejitos degollados [lzg.) o un tétrico depósito de cadáveres (Der.). 


hacernos temblar de miedo, y se- 
guro que os lo jugáis unas cuan- 
tas veces para descubrir todos 
los extras que incluye (nuevas ar- 
mas y trajes para Heather y un 
segundo final). 

Gracias a su perfecto equilibrio 
entre ambientación y gráficos de 
última generación, os podemos 
asegurar que «Silent Hill 3» es la 
experiencia más terrorífica que 
hemos vivido en PS2. Corred a 
probarla... ¡si os atrevéis! 


AU 01 13131] 109 0 


lo mejor 
A nosotros el segundo 
capítulo nos dejó un 
tanto fríos, así que, si 
buscáis un buen juego 
de terror para vuestra 
PS2, lo mejor es que 
os hagáis ya mismo 
con «Silent Hill 3». 
Si después queréis 
seguir pasándolo 
mal, «Project Zero» 
resulta aterrador. Con 
MESE IES ES 
Thing» y «RE Code: 
EI? IES E 
en serie Platinum. 


Es sólo unasbroma. 


TAMBIÉN HAY BROMAS para descargar la tensión del juego, 
como visitar una mansión encantada “de pega” en la feria. 


VALORACIÓN 


M GRÁFICOS Pese a la oscuridad de los 
escenarios y al “ruido”, los efectos de luz, y sobre 
todo las texturas móviles, son espectaculares. 


MW SONIDO Las melodías son "acongojantes” 
al igual que los efectos de sonido [en dolby 
surround). La pena son los diálogos en inglés. 


NW DURACIÓN Los extras y las ganas de 
volverlo a jugar una y otra vez compensan las 
escasas 6 horas que dura el modo principal. 


M DIVERSIÓN El juego nos mantiene en 
tensión constantemente, y seguro que pegamos 
más de un salto en la silla con algunos sustos. 
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DISPARAR no es la 
mejor opción en 

un juego de espías. 
La gracia de esta 
aventura consiste 
en infiltrarnos en 
territorio enemigo 
sin ser detectados. 
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CURSO DE ESPÍA 






EL ESPÍA HACE PLENO 


se SPLINTER 


Si las pasas canutas para copiar en los exámenes 
y siempre te descubren las chuletas, pregunta 
a Sam Fisher. ¡Seguro que sabe algun truco! 





1. PASAR DESAPERCIBIDO 


2. LA AGILIDAD 





3, DISPARAR 





MLOS JUEGOS DE ESPIONAJE — linas, se esconde en la sombra... 


ESTÁN DE MODA en las conso- 
las, y el gran impulsor de esta 
tendencia (con permiso de Solid 
Snake) es el protagonista de esta 
gran aventura. Se llama Sam Fis- 
her, y seguro que su nombre os 
suena, porque ya ha “atrapado” 
a los usuarios de Xbox y PS2. 
Esta versión conserva todas las 
virtudes que le han llevado hasta 
la cumbre, comenzando por el 


argumento (nos toca luchar 
contra un grupo terrorista), y si- 
guiendo por la impresionante 
gama de acciones que nuestro 
hombre es capaz de hacer. Sam 
escala vallas, se desliza por tiro- 


y además cuenta con un reperto- 
rio de armas y “gadgets” de últi- 
ma tecnología que dejarían en ri- 
dículo a los inventos de James 
Bond (¡los visores son una pasa- 
da!). Con ellos debe superar 10 
niveles, en los que tiene que 
completar una serie de variados 
objetivos, desde infiltrarse en 
unas instalaciones hasta interro- 
gar a un personaje determinado. 


"LA GRAN NOVEDAD DE ESTA 
VERSIÓN DE GAMECUBE es su 
compatibilidad con la pequeña 
Game Boy Advance. Al conectar 
ambas consolas, podemos utili- 











EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR es una de las armas que 
más veces usamos en el juego: es silenciosa y muy eficaz. 


SAM FISHER cuenta 
con un montón de 
posibilidades para 

cumplir las misiones, 
lo mismo trepar por 
tuberías que tomar 
rehénes como éste. 


zar la portátil como mapa digital 
para orientarnos y conocer la lo- 
calización de los enemigos, y 
también como detonador a dis- 
tancia de nuestras bombas-lapa. 

Por supuesto, gráficamente el 
juego está a un nivel extraordi- 
nario, en el que destacan sobre 
todo los soberbios efectos de luz 
en tiempo real y los reflejos, que 
ponen la guinda final a un título 
absolutamente imprescindible. 
¡No os perdáis a este espía! 


del juego 
muy variado y entretenido 
a í raya 
a un excelente nivel, desde el diseño 
de personajes y decorados, hasta 
los alucinantes efectos graficos 


pues aunque el 
juego no es corto, nos deja con ganas 
de mas. Falta un modo multijugador. 
E ; de 
Sam Fisher (contadas, eso sil nos 
parecen un tanto mecánicas 
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LOS GENIALES EFECTOS DE LUZ le dan un plus de calidad 
a un apartado técnico que ya de por sí es sobresaliente. 


JC IU 
EUGOIEILES 
MEES Te TO 
EE 
en GameCube con su 
aventura <«MGS: Twin 
Snakes» o la propia 
segunda parte de 
«Splinter Celb», no 
hay ningún juego de 
espionaje disponible 
para esta consola 
aparte de éste. Eso sí, 
si buscáis un juego de 
aventuras impactante 
de verdad, probad el 
insuperable «Metroid 
Prime», de Nintendo. 





Ml GRÁFICOS Muy buenos. Los decorados 
y personajes muestran un elevado nivel de detalle, 
pero la palma se la llevan los efectos de luces. 





Ml SONIDO La banda sonora se adapta a la 
acción como un guante, y los abundantes diálogos 
se han doblado al castellano por actores reales. 


Ml DURACIÓN 10 niveles os esperan en 
la aventura, y todos cuentan con una extensión 
considerable, pero echamos de menos un “multi”, 
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DM SIÓN Esta aventura de espionaje 
es tremendamente absorbente por la variedad de 
objetivos y situaciones. No podréis dejar de jugar. 


PUNTUACIÓN (3 
FINAL - 


Sam cuenta con una serie 
de “gadgets” de tecnología 
punta que le sirven para 
superar cualquier tipo de 
situación. Os mostramos 
un par de ejemplos: 


LOS VISORES nos vienen de 
maravilla para poder localizar 
a los enemigos con facilidad 
cuando la visibilidad no es muy 
buena, como cuando actuamos 
de noche o en un lugar oscuro. 


LA CAMARA ESPÍA la usamos 
antes de acceder a una sala 
para conocer los adversarios, 
objetos o cámaras de seguridad 
que allí nos aguardan. Es una 
herramienta de lo más útil. 





nos narran el 
hito argumental que 
hay detrás de esta 
aventura. Su calidad 
es muy alta, y como 
además los diálogos 
están doblados al 
castellano, podemos 
enterarnos de todo 
perfectamente. Aquí 
tenéis una muestra 
de lo que os espera 
en esta aventura 


ETE ALO 


El fenomeno «Splinter Celta» 
lega a GameCube mostrando 
la misma calidad que ya había 
dejado patente en Xbox y PSZ, 
y se convierte asi en uno de 

los mejores títulos disponibles 
para el Cubo de Nintendo. Su 
desarrollo es vibrante -cargado 
de tensión y emocion- su 
protagonista goza de muchas 
posibilidades y encima el 
apartado gráfico es realmente 
impresionante. Además, esta 
versión cuenta con el extra de 
poder conectar la GBA para 
obtener nuevas funciones 

Un juegazo imprescindible 
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ESTILO PROPIO 


1, CHECKPOINTS EN LA CIUDAD: 


2. MOTOS Y COCHES 


3, MANIOBRAS ESPECIALES: 


PlayStation 2 


TRES CIUDADES, 
Los Angeles, París, 
y Tokio, son los 
escenarios donde 
se corren estas 
alocadas carreras 
nocturnas. Aquí no 
existen las reglas, 
así que... ¡acelerad! 


¿TE APUESTAS TU COCHE? 


MIDNIGHT 
CLUB 2 


Esto de jugarte tu tremendo cochazo en unas carreras “kamikaze” 
por toda la ciudad no es para tomárselo a cachondeo... ¡con la de 
pasta que me he gastado haciendo el “tunning” a mi Seat Panda! 


4 


En el juego salen 28 vehículos 
(25 coches y 3 motos], y es una 
pena que no sean modelos 
verdaderos, porque 

tienen un diseño 

espectacular. 


MLAS CARRERAS CALLEJE- 
RAS “SALVAJES” están de mo- 
da gracias a la saga «Burnout», 
pero en Rockstar quieren ir más 
allá, y han creado un juego que 
pretende llevar hasta el límite el 
género de la velocidad agresiva. 
Para ello, han recreado con total 
realismo Los Ángeles, París y To- 
kio (con poca resolución, pero 
gran tamaño), ciudades listas pa- 
ra ser recorridas en unas arries- 
gadísimas carreras nocturnas 
por 28 locos del volante, que 
conducen 25 coches y 3 motos. 
La propuesta consiste en coger 
nuestro coche, buscar un com- 
petidor (como hay 28, serán 28 


fases) y retarle a una carrera sin 
reglas a él y a su pandilla. Los 
circuitos no están delimitados, 
de modo que para alcanzar los 
checkpoints debemos buscar la 
mejor ruta con el rádar, usando 
los turbos, haciendo maniobras 
arriesgadas, y esquivando el trá- 
fico real. Si además de sobrevi- 
vir, ganamos, nos quedamos con 
el coche del rival. Fácil, ¿no? 


OTROS MODOS DE JUEGO 
COMPLETAN LA OFERTA, y es- 
tán reunidos en un modo arcade 
con distintos sistemas de juego 
(batalla, paseo, coger la bandera, 
etc.), que alargan la duración, y 
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LA CONDUCCIÓN se vuelve tan desenfrenada, que en más 
de una ocasión acabaréis atropellando a algún transeúnte. 


0De ds 
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EL MODO ARCADE dispone de seis tipos de juego en los que 

competir, con el añadido de poder coger ítems especiales. 


an 
y 
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JUÉGATELA 
EN INTERNET 


La novedad más relevante 
que trae la segunda parte 
de «Midnight Club» es que 
permite jugar por Internet 
(con banda ancha) contra 
gente de todo el planeta. 


DAR LAS “LARGAS” 
será la señal para 
retar a un rival a una 
carrera suicida por el 
centro de la ciudad, 
buscando atajos y 
arriesgando a tope. 


se pueden jugar en modo multi- 
jugador... ¡o con 8 participantes 
online! (recordad que el adapta- 
dor de banda ancha para PS2 se 
pondrá a la venta en junio). 

El nivel de detalle de los gráfi- 
cos quizá no sea muy alto, pero 
la gracia de «Midnight Club 2» 
está en la descarga de adrenalina 
que produce ganar las carreras 
en medio del caos que se monta 
en lugares como la plaza de la 
Torre Eiffel. ¡Qué subidón! 


a 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor alte a: 
J El sistema de carreras 

suicidas por ciudades, 
arriesgando en cada 
curva y usando turbos, 
noes que recuerde, 
sino que es calcado al 
de «Burnout». En ese 
sentido, «Burnout 2» 
le supera en jugabilidad 
y gráficos, aunque no 
tiene tanta variedad. 
También se da un aire 
SETTER A AA 
por el caos reinante, 
pero su estilo no tiene 
demasiado que ver. 


EL LÍMITE de jugadores en cada 
partida es de ocho personas, que 
pueden participar en todos los 
juegos que nos ofrece el modo 
arcade. ¡Sólo hay que esperar a 
que se unan todos a la partida! 


MIENTRAS JUGAMOS podemos 
hablar con nuestros rivales con 
unos mensajes que aparecen a 
la izquierda de la pantalla. Para 
ello tenemos que Usar un menú 
que aparece en la pantalla. 


LAS 3 CIUDADES 


valoración 


M GRÁFICOS Las espectaculares ciudades 
chocan con la baja calidad de las texturas y la ligera 
falta de detalle de los vehículos, que no son reales. 


MW SONIDO Las voces aparecen en inglés, y la 
banda sonora [una canción distinta para cada fase] 
consiste en temas de hip-hop un tanto repetitivos. 


Ml DURACIÓN Cada fase que paséis supone 
desbloquear un vehículo o una maniobra especial 
(turbos, etc.), y los modos extra le añaden más vida. 


M DIVERSIÓN La dificultad es algo elevada, 
pero la emoción lo es aún más, aunque el verdadero 
potencial está en los modos multijugador e Internet. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





— NOVEDADES EE VS5ciU ip 


mM ACCIÓN MSEGA Ml JUGADOR Mm CASTELLANO 59,99 € (9.981 plas) M+18 años M Lanzamiento: Ya disponible 
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OS ESPERA UNA 
DURA PELEA... 


Prácticamente todas las fases de 
«Shinobi» tienen una estructura 
similar y casi invariable. En ellas 


debemos ir haciendo lo siguiente: 


1, ACABAR CON DECENAS DE 
O ERA 
dos armas fundamentales: shurikens, 
aunque su número es limitado, y 
nuestra inseparable katana ninja. 
2. BUSCAR ITEMS. Al encontrarlos 
nos reportarán beneficios, como 
magias o desbloquear secretos. 
3. ELIMINAR AL JEFE FINAL 

ue custodia cada fase. 

como el juego tiene 
24 niveles, pues... ¡nos 
esperan otros tantos 
bichos de los gordos! 


HOTSUMA 


Este tipo de la 
derecha es el ninja 
que protagoniza el 
juego. Su katana 
es Su principal 
arma, aunque 
esconde 

muchas más 
habilidades. 


p 


o 


MULTITUD DE 
COMBATES nos 
esperan en este 

beat“em up de 
desarrollo clásico. 
Bueno, eso y una 
dificultad enorme. 
¡Sólo un buen ninja 
puede afrontarla! 


4 
á 


3 
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AAA DADA MIA VRANNVDA 


¿HAS AFILADO YA TU KATANA? 


SHINOBI 


Si creéis que tragaros un programita entero de 


“Noche de Fiesta” es duro, seguro que todavía no 


MESPADAZOS, PLATAFOR- 
MAS Y MUCHA ACCIÓN son los 
ingredientes principales de esta 
reedición de un clásico de Sega, 
protagonizada por el valeroso 
ninja Hotsuma. Asumien- 

do su control (muy fia- 

ble, por cier- 

Ñ to) debemos 
“limpiar” To- 

kio de un ejército de se- 

res diabólicos que quieren 
invadir el mundo. El desarrollo 
es el típico de cualquier “beat'em 
up”, así que nuestra labor pri- 
mordial es repartir leña y reali- 
zar algunos saltos para acceder 


E a diferentes zonas. Nuestro 


sabéis los malos ratos que debe pasar un ninja. 


héroe está bien preparado para 
ello, porque cuenta con un buen 
puñado de habilidades y armas 
(algunas, como los shuriken, ver- 
daderamente espectaculares). 
Además, Hotsuma sabe de ma- 
gia, y eso le sirve para invocar 
unos ataques devastadores. 


3 A PESAR DE LAS APTITUDES 
DE NUESTRO NINJA, no creáis 
que la aventura es coser y cantar. 
¡Lo lleváis claro! De los ocho ni- 
veles que tiene «Shinobi», dividi- 
dos en tres fases cada uno, sólo 
el primero es relativamente có- 
modo de superar, mientras que el 
resto son verdaderas pesadillas. 
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LOS COMBOS son uno de los alicientes de estas batallas. 
Cuantos más hagáis, más poderosos serán los ataques. 


LA MAGIA también 
es una de las armas 
secretas de Hotsuma. 
Al invocarla, puede 
hacer desaparecer a 
todos los enemigos. 


Vamos, que este título sólo es ap- 
to para los jugones más pacien- 
tes y habilidosos con el mando 
de control. Estáis avisados... 
Técnicamente, el juego cumple. 
Las animaciones del protagonis- 
ta y el diseño de los jefes finales 
sobresalen por encima de los de- 
corados, que se muestran algo 
vacíos. En suma, «Shinobi» es 
un buen juego, simple pero en- 
tretenido, aunque su excesiva di- 
ficultad afecta a la diversión. 


SERGIO MARTÍN 


Nuestro personaje es 
capaz de realizar una 
serie de movimientos 
alucinantes, que le sirven 
para deshacerse de los 
enemigos con soltura. 


LA CALIDAD GRÁFICA del juego es dispar. Están bien los 
personajes y sus animaciones, pero sólo regular los fondos. 


CORRER POR LAS PAREDES 

es la habilidad más llamativa 

del ninja. De esta guisa podemos 
superar ciertos obstáculos, 
evitar precipicios y cargarnos 
bichos atacándoles por sorpresa. 
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CON EL DOBLE SALTO podemos 
alcanzar alturas y zonas que en 
un principio eran inaccesibles. 
Su empleo es fundamental para 
poder superar algunas zonas 
plataformeras de la aventura. 


Supongo que la aldea Oboro fue destruida 


de verdad. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor ELE! 
Aunque el género de 
los beatem up anda 
un tanto descuidado en 
ESE ETE 
generación, la máquina 
de Sony tiene en su 
catálogo varios títulos 
apreciables. Destacan 
TESEI 
ambientación oriental, 
«Mystic Heroes», 

MES Eds) 
infantil, o el propio «El 
Señor de Los Anillos: 
ESE E 
mejor de los tres. 


valoración 
Ml GRÁFICOS La palma se la llevan los 


personajes, que cuentan con un buen diseño y unas 
cuidadas animaciones. Los fondos son más flojillos. 


Ml SONIDO Las voces han sido dobladas al 
castellano con gran acierto, y le añaden gracia a la 
acción. La banda sonora es bastante más discreta, 


MN DURACIÓN Los ocho niveles no es que 
sean largos precisamente, pero os costará Dios 
y ayuda superarlos. Os durará un tiempo, seguro. 


Ml DIVERSIÓN El desarrollo del juego pica 
bastante, pero el mencionado desajuste de la 
dificultad puede llegar a desesperaros de verdad. 
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VELOCIDAD m ACCLAIM m1 - 2 JUGADORES m CASTELLANO 1mM59,95 € (9.975 ptas) MT.P. 


LOS ACCIDENTES 
espectaculares son 
la gran “imagen 

de marca” de este 
juego arcade. Aquí 
lo que prima es 
poner el coche a 
toda y no frenar... 
si es que podemos. 





NOVEDADES Xbox — GameCube (Pantallas de la versión de Xbox) 


Lanzamiento: Ya disponible 






ACELERA Y NO TE LA PEGUES 


Abrochaos el cinturón de seguridad y comprobad los frenos, 
el estado de vuestros neumáticos, el airbag... ¡Vais a lanzaros 


a competir en unas carreras suicidas por toda la ciudad! 


Mi LA VELOCIDAD MÁS SALVA- 
JE Y ARRIESGADA de las con- 
solas es, sin duda, la que aparece 
en la saga «Burnout». Se trata de 
una propuesta arcade que nos 
TomadEs mana pone a competir contra 3 coches 
, puedan ponerse a a lo largo de 32 circuitos, repar- 

one z por la tidos en 6 localizaciones de los 

EE EE.UU. Mientras corremos, va- 

ñ mos esquivando el tráfico real y 
; | haciendo todo tipo de manio- 
Ss bras arriesgadas, que llenan 
s una barra de turbo que 
multiplica nuestra ve- 
us locidad y nos abre las 
puertas de la victo- 
ria... pero también 
hace que nos demos 














£ BÓLIDOS 


Aunque algunos de los coches os 

recuerden a modelos reales del 

mercado, ninguno de ellos tiene 
licencia, pero eso no significa 










unos trompazos de escándalo re- 
producidos espectacularmente. 
Estas versiones para Xbox y GC 
repiten el planteamiento tan mo- 
lón de la que apareció hace 6 
meses en PS2, e incluía noveda- 
des como los modos Persecución 
Policial y el alocado Crash, en el 
que debemos provocar acciden- 
tes para ganar puntos. ¡Bestial! 


7 LOS 21 VEHÍCULOS DEL JUE- 
GO SON LOS MISMOS, aunque 
se han añadido nuevas carroce- 
rías que se pueden habilitar ju- 
gando en el modo Custom, que 
aparece tras pasarnos el modo 
de juego principal. El modo 
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TOMAR RIESGOS es 
la llave para ganar 
las carreras del 
modo principal. Así 
se llena la barra de 
turbo y podemos ir 
más rápido todavía. 





Crash también ha sido potencia- 
do con 15 nuevos tramos, y se 
han mejorado los gráficos con 
más polígonos y mejores efectos, 
sobre todo en la versión de Xbox 
(que además da la opción de su- 
bir nuestros récords a Internet). 

No es que sean novedades vita- 
les para el desarrollo del juego, 
pero redondean este excelente 
arcade de velocidad. Ya era el 
mejor de su género en PSZ2, 
y ahora lo es en GC y Xbox. 





LA VERSIÓN DE XBOX os permite conectaros a Xbox Live! 
para comparar vuestros récords con los de todo el mundo. 


DOS JUGADORES pueden disfrutar del juego -y los golpes- 
en carreras normales o de persecución. ¡Argh, un camión! 
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Ml GRÁFICOS La sensación de velocidad es 
alucinante, el diseño de los escenarios sólido, y los 
coches han mejorado, aunque aún son algo simples. 


Sin contar con que la 
TI EEES 
juego también está 
disponible en ambas 
consolas, una buena 
alternativa podría ser 
«Need for Speed 2 Hot 
MEMOS 
debajo en cuanto a 
calidad, pero tiene un 
ESUNNE ls E 
de juego muy.similares. 
Otros, como «Crazy 
LE EA 
se alejan ya bastante 
ATTE 























ne la mezcla entre los 
gráficos y la sensación de velocidad DO Con el sonido Dolby Pro Logic |! 
para GC y Dolby Digital 5.1 en Xbox, la contundente 


que permite realizar música y los buenos efectos suenan de lo lindo, 


maniobras de infarto a 250 km/h 





Descubrir los 32 circuitos, 21 
coches y ganar el oro en todas las carreras lleva su 
tiempo, y siempre se pueden volver a jugar después. 





M DIVERSIÓN Pocos juegos tan puramente 
arcade logran mantenernos tan inmersos en unas 
carreras en las que el riesgo se siente en el aire. 


PUNTUACIÓN M4 
FINAL «Y' 


hay diferencias en la cond 





cto a la entrega de PS2 en 
cuanto a coches, £ircuitos o modos 


Si todavía os queda algo 
de adrenalina después de 
participar en las carreras 
del modo principal, estos 
otros modos os aseguran 
emociones fuertes: 


CRASH: A lo largo de 30 tramos 
de circuito [el doble que en PS2), 
“sólo” tenéis que lanzaros a toda 
pastilla contra los otros coches. 
La idea es causar el mayor daño 
y ver quién suma más puntos. 


PERSECUCIÓN POLICIAL: Si os 
cansáis de hacer el loco y os da 
la “vena legal”, entráis en este 
modo y os ponéis a los mandos 
de este coche de policía para 
cazar a algún loco del volante. 





valoración 








llegada a PlayStation 2 con sus 
mejoras respecto a la primera 
parte, «Burnout 2» ha llegado 















sus alucinantes cualidades 







capacidad de las dos consolas 
para remozarto en lo posible. 











se hace con ningún otro juego, 





un “batacazo a este título por 
ello. «Burnoul 2» es un arcade 
excelente, y con eso nos basta 















Después de convencernos en su 


a Xbox y GC sin aportar grandes 
revoluciones, pero manteniendo 


Quizá haya quien le eche en cara 
el que no se aproveche la mayor 
pero visto que practicamente no 


tampoco tendría sentido pegarle 


1, CARGAOS A LOS ZOMBIS 


2. RESOLVED LOS PUZZLES 


3. JUGAD CON LOS DOS PERSONAJES, 


MLA SAGA DE TERROR POR 
EXCELENCIA sigue su andadu- 
ra en GameCube con «Resident 
Evil 2», aunque a diferencia de 
sus predecesores, esta conver- 
sión del clásico de PSone nos lle- 
ga casi sin cambios. Para empe- 
zar, el argumento es el mismo, 
con lo que los zombis campan a 
sus anchas por las calles de Rac- 
coon City, y sólo dos personas 
tienen la suficiente sangre fría de 
enfrentarse a tanto fiambre: Clai- 
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GameCube 


ESTA REEDICIÓN 
de «Resident Evil 
2» nos ofrece una 
historia currada, 
dos protagonistas, 
cientos de zombis 
y muchos sustos. 
¡Y nos gusta tanto 
como hace 6 anos! 


lo 111040110] [0 





EL COMPLETO 
ARSENAL DE ARMAS 
que hay disponible 
en la aventura incluye 
metralletas, escopetas, 
dee Magnum, etc. 
ero lo mejor es que 
a lo largo de la partida 
podemos ir mejorando 
todas nuestras armas 
con piezas adicionales. 
¡Come plomo, bicho! 





EL TERROR MÁS “RETRO” 





RESIDENT EVIL 2 


Se nota que los chicos de Capcom saben matemáticas: tras el 
O y el l, ahora nos ofrecen su «Resident Evil 2». ¡Qué listos son! 


re Redfield, la hermana de Chris, 
y Leon S. Kennedy, que será el 
protagonista del cuarto capítulo 
de la saga también en GC. 


" EL SISTEMA DE JUEGO PER- 
MANECE INTACTO, así que una 
vez vista la espectacular intro y 
elegido nuestro personaje favori- 
to, nos toca limpiar de zombis 
los aterradores escenarios y re- 
solver algún que otro puzzle. Os 
conviene saber que la aventura 


es tan divertida como lo era en 
PSone, aunque la única novedad 
es un modo de juego adicional 
en el que nos “regalan” una ame- 
tralladora con munición infinita. 
Esta falta de cambios también 
tiene su lado negativo: el aparta- 
do gráfico sigue siendo el mismo 
de hace 6 años, aunque en nues- 
tra opinión, si no conocéis «Re- 
sident Evil 2», con lo bueno que 
es y el precio al que sale, merece 
que le deis una oportunidad. 


NUESTRO VEREDICTO 


MN GRÁFICOS 
NW SONIDO 
NM DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 















aloración: En su momento fue un juego 
revolucionario, y aún hoy sigue siendo una 
aventura terrorífica y muy divertida. Eso sí, a 
nivel gráfico se ha quedado un poco anticuado. 
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GameCube 


Utiliza le luz 
” Utiliza el cable 


econ los que se 


ines núunito 19D 
. 


Como el sistema de juego de 
«Resident Evil 3» es parecido 


al del resto de entregas, hemos 


preferido dedicar este cuadro a 
los elementos que diferencian 


este juego de otros capítulos de 


la saga. ¿A que os parece bien? 


que debemos 
tomar en pocos segundos. De ellas 
depende el desarrollo del juego 


conocido 
como Némesis nos persigue durante 
toda la partida: aunque le paremos 
los pies, él sigue acosándonos 


podemos crear 
nuestra propia munición: balas 
de pistolas, granadas incendiarias, 
cartuchos de escopeta... sólo hay 
que saber mezclaria correctamente 


EL TERCER CAPÍTULO DE 
LA SAGA «RESIDENT» también 
se ha contagiado de la “fiebre de 
reediciones” que se vive en Cap- 
com, así que este mes vamos a 
poder disfrutar de él al mismo 
precio que la segunda entrega. 

En esta ocasión, el argumento 
nos propone ayudar a Jill Valen- 
tine, la protagonista del juego, a 
destruir el laboratorio de Um- 
brella para siempre. Pero antes 
de lograr nuestro “destructivo” 


AVENTURA DE TERROR m CAPCOM 





LOS ZOMBIS HAN 
¡EGRESADO a 
Raccoon City y esta 
vez le ha tocado a 
la pobre Jill liarse 
a tiro limpio contra 
todos ellos. ¿Habrá 
suficientes balas? 





RICA 


I JUGADOR m CASTELLANO (textos) 144 € (7.321 ptas) 


RDOD 








Á sirve 
para esquivar 
el ataque de un 
zombi. Para ello, 
debemos pulsar 
el disparo en el 
momento en que 
un zombi nos 
vaya a morder. 
Ojo: dominarlo 
lleva su tiempo. 


CUANDO EL MIEDO NOS PERSIGUE 


Un nuevo tipo de zombi quiere acabar con nosotros: es fuerte 
grande, lleva “chupa” negra y... ¡Leche, me está persiguiendo! 


objetivo debemos enfrentarnos a 
un montón de zombis y resolver 
unos cuantos puzzles, como ya 
es típico en esta saga de terror. 


LO MÁS CARACTERÍSTICO 
DE ESTA ENTREGA es el sistema 
de decisiones: en determinados 
momentos se nos presentan dos 
opciones en pantalla, y según la 
que elijamos, podemos conse- 
guir nuevos objetos, ver un final 
distinto... Además de estas alter- 


nativas, el juego incluye otros 
elementos nunca vistos en un 
«Resident», como un movimien- 
to para esquivar zombis, y un je- 
fe final, Némesis, que nos persi- 
gue durante toda la aventura. 

Esta tercera entrega no fue tan 
revolucionaria como la segunda, 
y tampoco resulta tan aterrado- 
ra, pero su desarrollo respeta el 
espíritu de la saga. Eso sí, tam- 
bién sus gráficos se han quedado 
un pelín anticuados. 


Valoración: Sin llegar al nivel de la segunda 
entrega, «RE 3 Nemesis» aportó algunas 
novedades y sigue siendo un juego recomendable, 
siempre que se le perdonen los “añitos”. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


HC 113 





o 





1x2 


E 
_ EXHIBICIÓN 
Individual 








5eletciono un jugador 


' A 
O volver Ó ou 





UD wear 





APUNTARSE a los 
torneos del Grand 
Slam suena muy 
bien, sobre todo 
si nos ofrecen la 


licencia de Roland 
Garros y el U.S. 
Open, y variados 
modos de juego. 


ARTE YA 


EL PARECIDO de los 
tenistas con los reales 
deja bastante que 
desear, y si no, que 
se lo digan a Corretja 
(Izq.). Pero bueno, eso 
se os puede llegar a 
olvidar cuando juguéis 
con tres amigos unos 
divertidos partidos 

de dobles (Derecha). 
¡Eh, esa bola es mía! 





4 


Éste es uno de los juegos de 
tenis más variados que podéis 
encontrar, tanto por la cantidad 
de modos de juego, como por 

la gama de golpes disponible. 
¿Podréis exprimirlo al máximo? 





UNA CUESTIÓN DE RAQUETAS 


ROLAND GARROS 
FRENCH OPEN 2003 


Dicen los expertos que lo más importante en el tenis es girar la 
muneca, ¿pero a que nadie saca mejor que nosotros con el stick? 


suman un total de 16 
-8 hombres y 8 mujeres-, sólo 
5 de ellos son reales. ¡Y no faltar 
un campeón como Álex Corretja! 


son tan variados que 
todo puede pasar durante los partidos. 
Podéis mandar un fuerte , hacer 
dejadas o sorprender al rival con un 
globo. Elegir la táctica es cosa vuestra. 


os 
permite desbloquear más jugadores 
y pistas, e incluye tanto torneos como 
entrenamientos de lo más divertido. 








Hl AHORA QUE SE ACERCA RO- 
LAND GARROS, nos llega un 
juego que nos ofrece la posibili- 
dad de triunfar en el torneo fran- 
cés sin levantarnos del sofá. De 
inicio, tenemos un plantel de 16 
tenistas, de los que cinco son es- 
trellas reales como Corretja o Sa- 
fin. Con ellos podemos disputar 
los torneos más importantes, 
porque el juego tiene la licencia 
oficial de Roland Garros y el U.S. 
Open (el resto aparecen con 
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nombres ficticios). A esto hay 
que añadir la variedad que le dan 
modos como el “Gira Mundial”, 
en el que ganamos dinero para 
desbloquear pistas y jugadores, 
el Modo Supervivencia, o el mul- 
tijugador para cuatro colegas. 


Y CUANDO ESTAMOS EN LA 
PISTA RAQUETA EN MANO, po- 
demos hacer cuatro golpes: nor- 
mal, revés, dejada y globo, a lo 
que hay que sumar los efectos 


que podemos imprimir a la pelo- 
ta en cuanto cogemos práctica. 
El planteamiento mola, pero 
existen fallos técnicos que perju- 
dican el realismo, porque el pa- 
recido de los jugadores con los 
tenistas reales es más que discu- 
tible, y tanto sus animaciones 
como la física de la pelota no es- 
tán tan logradas como deberían. 
En cualquier caso, si os mola el 
tenis, su abundancia de modos 
de juego os dejará satisfechos. 






NUESTRO VEREDICTO 


NM GRÁFICOS 
NW SONIDO 
MN DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 











Valoración: Su excelente repertorio de 
modos de juego y.las grandes posibilidades 
REN TS A E E 
por la falta de realismo durante los partidos. 
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SUPERAR VARIAS 
MISIONES en las 
que la infiltración 
resulta Publio 
supone el gran reto 
del juego. Sólo para 
espías de verdad... 








ES UN TRABAJO 
SUCIO, PERO... 


NES NAS 
eliminar la amenaza terrorista 
venciendo en diez fases. Para 
ayudarte, seguimos estos pasos: 



























1. RECIBIMOS LAS INSTRUCCIONES de 
nuestro superior, quien nos indica que 
o a quién hay que buscar en cada caso. 


2. BUSCAMOS las llaves que nos 
dan acceso a las distintas 
estantias del nivel, 

mientras procuramos 

no ser captados por 

vigilantes, cámaras 

METAS Ele 


3. ALCANZAMOS EL 

OBJETIVO y damos buena 
cuenta de el: hackeando un 
ordenador, “eliminando” a 

un sospechoso, encontrando 
un objeto en concreto... Lo que 
se necesite en cada ocasión. 


Ml EL SÚPER-AGENTE SECRE- 
TO SAM FISHER ya se ha gana- 
do el rango de "mejor rival de So- 
lid Snake" gracias a los trabajitos 
que ha realizado en las consolas 
grandes. Sin embargo, los terro- 
ristas también se han colado en 
la pequeña GBA y han liado una 
gorda (mira que son...): prepa- 
ran un ataque al "mundo libre", 
y alguien tiene que detenerlos. 
Por ello, la NSA ha llamado 
a su agente estrella, capaz 
de colarse en las instala- 
ciones mejor defendidas 
sin que le pillen. Su obje- 
tivo es descubrir qué to- 
po está pasando infor- 


SAM 
FISHER 


Aunque el Gobierno niega su 
existencia, este agente de la 
NSA es experto en misiones de 
infiltración: realiza su tarea y se 
tas pira sin dejar rastro. Ahora 
debe evitar una guerra global. 
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AVENTURA DE ACCIÓN Mm UBI SOFT mM! JUGADOR mM CASTELLANO MM 49,95 € (8.311 ptas) M+I6 años M Lanzamiento: Ya disponible 


y SS 





ESPIONAJE CON ACROBACIAS 


Para salvar el mundo sólo necesitáis colaros en 
un par de ordenadores... que están rodeados 
de ametralladoras y tipos con malas pulgas. 


mación a "los malos" y chafarles 
sus planes. Como veis, la historia 
es similar a la de las demás ver- 
siones y, aunque os parezca casi 
imposible, ¡el juego también! 


“Y TODO EL SISTEMA BASADO 
EN LA INFILTRACIÓN se ha teni- 
do que adaptar, lógicamente, a la 
capacidad de esta consola. Los 
programadores han ideado un 
planteamiento bidimensional, en 
el que, como es normal, pierde 
importancia el papel de la luz y 
las sombras (aquí no hay detec- 
tor de visibilidad, sino de proxi- 
midad). Sin embargo, el resto es 
como el juego original: Sam sal- 





CUMPLIR LA MISIÓN sin que salte la alarma es primordial 
para no perder la partida o vernos rodeados de “seguratas”. 





HAY DIEZ FASES EXTRA. Son una especie de minijuegos, 
y cinco de ellas salen si nos conectamos a GameCube. 


CON LOS “GADGETS” NOS INFILTRAMOS MEJOR 


en 


LAS GANZÚAS sirven para abrir cerrojos de puertas 
o cajas fuertes, y también desactivar ametralladoras. 


ta, usa gadgets, se engancha has- 
ta a la última tubería y tiene que 
encargarse de los chicos malos. 

El resultado es variado y diver- 
tido: a veces lo importante es pa- 
sar desapercibidos, mientras que 
en otras priman son las platafor- 
mas. Además, el apartado técni- 
co es flipante, con animaciones 
de lujo. Lo malo es que es corto, 
y las 10 fases extra (5 aparecen al 
conectarnos a GC) son minijue- 
gos que no aportan mucho. 


A 4 


EXISTE UNA CÁMARA para explorar las partes cercanas del 
escenario. Es igual que asomarnos en las demás versiones. 





SÓLO TENEMOS DOS ARMAS: una pistola con somníferos 
y granadas de gas. Ambas tienen munición muy limitada. 


LOS VISORES dan un efecto gráfico chulo, Hay termales 
y de visión nocturna, para cuando haya apagones de luz 





NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


M LOS CRÁFICOS, gracias sobre 
todo a las animaciones y a algunos 
efectos gráficos la mar de molones. 
MW LA VARIEDAD: saltos, "napas” 
con máquinas, tiros y, sobre todo, las 
emocionantes partes de infiltración. 


M LA DURACIÓN de! modo 
principal, a pesar de ta dificuitad de 
algunas zonas concretas del juego. 


M ALGUNAS MELODÍAS, siendo 
“tiguismiquis”, son algo relterativas, 
aunque todas se dejan escuchar. 


EUGENE S 
El título más parecido 
por su sistema de juego 
es «Tomb Raider», si 
TONES A AE 
isométrica y no resulta 
tan variado. El que sí se 
encuentra por encima 
es «Metroid Fusion», 
hoy por hoy la mejor 
aventura que existe en 
GBA. Si nos apuráis, 
otra buena opción es 
«Castlevania», aunque 
este cartucho está 
"ESE ES lele 
a la acción y los saltos. 


Ml GRÁFICOS Las animaciones [sobre todo 
las de Sam) son variadas y fluidas. Además hay 
distorsiones, escenarios muy cuidados... Excelentes. 


Ml SONIDO La música imita a la de las otras 
versiones, pero es algo repetitiva. Hay buenas voces 
digitalizadas, aunque no son demasiado variadas. 


Ml DURACIÓN Tenemos 10 fases por defecto, 
a cual más larga, más otros tantos minijuegos 
ocultos. Aun así, acabarlo no lleva más de 8 horas. 


M DIVERSIÓN Junto a una infiltración muy 
bien reproducida, hay que disparar, perseguir... 
Duro para Sam, pero divertidísimo para nosotros. 
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SI ES POSIBLE, 


SAM LO HACE 


La mayoría de las fases 
siguen un desarrollo más o 
menos similar, pero de vez 
en cuando se dan algunas 
submisiones que varían la 
mecánica de juego y ponen 
a prueba nuestro instinto 
jugón. Aquí os ofrecemos 
unos cuantos ejemplos: 





CUANDO PIETR huye, hay que 
perseguirlo por la plataforma 
petrolífera y acabar con él antes 
de que consiga salir de la fase. 


EN EL MATADERO, Sam ha de 
encontrar y liberar a los cuatro 
rehenes que los terroristas 
están custodiando férreamente, 


EN UN PAR DE OCASIONES nos 

toca hacer de francotiradores 
ara tratar de detener a los 

jefes que intentan escaparse. 


Ela 


Con este juego queda claro: 

GBA se atreve con lo que sea. 

El desarrollo del juego es casi 
clavado al de las otras consolas 
y sólo se han dado cambios en 

lo justo para que “quepa” en esta 
consola. Técnicamente, pocos 
juegos en 20 se acercan a éste. 
Ademas, ta aventura se hace 
mas compleja y variada a medida 
que avanzamos. Falla un poco 

la duracion, a pesar de tener 
conectividad con Game Cube, 
pero aún así es una compra 
ineludible para los fanáticos de 
las aventuras y, practicamente, 
para todo usuario de la portátil 
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UN GRUPO DE VALIENTES 
SÚPER-SOLDADOS quiere de- 
rrocar al tirano que gobierna su 
país, y nosotros no pensamos 
quedarnos de brazos cruzados 
ante una causa tan justa. Por eso, 
en este shooter subjetivo (esos 
juegos de disparos en los que só- 
lo vemos el arma) tomamos el 
papel del experto en demolicio- 
nes del grupo y nos lanzamos a 
“limpiar” de malos sus 11 nive- 
les. Eso sí, nuestro héroe no va 
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NOVEDADES Xbox — GC (GEMA) 


SHOOT'EM UP SUBJETIVO m THQ 


| - 4 JUGADORES 


JEMOLICIONES va a 
pararle los pies a un 
dictador, aunque eso 

signifique liarse a 
tiros con cientos de 
enemigos y no dejar 
ni una pared en pie. 


INGLÉS 2 59,95 € (9.975 ptas.) 





+16 años 


LL 


Lanzamiento: 30 de mayo 





JT | 57 ' x 
TINTAS que forman 
nuestro arsenal no van 
a faltar pistolas duales, 
escopetas o el clásico 
sniper. Pero las que 
más nos molan son 

las explosivas, como 

el lanzacohetes o las 
minas lapa, que nos 
permiten destruir los 
escenarios del juego. 


Aviso: no intentéis imitar en casa al protagonista de este juego. 
¡Vuestra madre le tiene mucho aprecio a las paredes del salon! 


con las manos vacías, sino que 
cuenta con 14 armas y 4 vehícu- 
los diferentes a los que nos subi- 
mos en ciertos momentos. 


ESTAS ARMAS Y VEHÍCULOS 
SON MUY ÚTILES no sólo para 
quitarnos rivales del medio, sino 
también para destruir, en tiempo 
real, la mayor parte de los esce- 
narios. Así que bombita va, bom- 
bita viene, podemos cargarnos 
paredes, techos y suelos para “fa- 


bricar” escondites o encontrar 
cómodos atajos. Fácil, ¿verdad? 
Los que jugasteis a «Red Fac- 
tion 2» en PS2 no encontraréis 
novedades en estas versiones, ni 
siquiera en los modos a 4 ban- 
das. A pesar de eso, sigue ha- 
biendo acción por un tubo, aun- 
que es verdad que al desarrollo 
le falta algo más de chispa y nos 
sigue pareciendo un juego bas- 
tante corto, que nos podemos 
“fundir” en apenas 8 horas. 


Valoración: Este shooter está repleto de 

acción, podemos manejar 4 vehículos y modificar 
los escenarios en tiempo real, pero es algo corto, 
y echamos en falta más paredes que se rompan. 


PUNTUACIÓN (27 
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de € en 
premios. 


pa 


HTICKET 
9099 


Conseguirás tu 
úmero de turno. 
Es fácil ganar miles 
MINICADENA 


Lala 


MP3 


1000 € 


¡¡PRUEBA y VERÁS!! 


¿Quieres 
conocer 
posturas del 
ETE EVA 


y iz ¡EN El 


Si quieres que 


Envía un mensaje al 8077 con la clave HBL 


(espacio) y el código del logo que quieres. 
% Tauro 


Ej: hbl leo 


S LEO E 


NA 


Abal SAR 
AN (A ON 


A 


RARA 


ab ene: Deal 


NOMBRES 


CHAT SMS 


¿Quieres contactar con peña 
de toda España?...Envía 


LOS al 5099 


..y entra en nuestro chat! 


PONLO ñA,100 


Mao ooo Me UA AD 
móvil tiene VWVAP y es 
compatible. 

Elige uma melodía y 
LLAMIA al 


"REGALALEUN TONO ce o 
O BAJATELO!! 


EJ: T10 nokia 3310 1841 


EJ: 710 nokia 3310 1841 609115458 


Sobe son/NSM 

James Bond BS0/Moby 

Si/Bunbury 

No te rindas/Alex Úbago 

Shrek BS0/Smash mouth 

Necesito amar a esa mujer/David Civera 
EEE 

Baila casanova/Paulina Rubio 

Soy yo/Marta Sanchez 
Chihuahua/Dj Bobo 

Mi gente/Lucrecia 
CENICERO 

Points of autorithy/Linkin Park 

Eso de saber/Revolver 

Tan sólo tú/Nek 

Viva el amor/Loona 

Sin miedo a nada/Alex Ubago 

in my place/Coldplay 
Arrepentido/Sober 

A través de mi ventana/Lydia 
Alguien que te quiera/M2M 

Qué pasa/Drishas 
NANTES 

Wrono Iimpression/Natalie Imbruglia 
Baila sexy thing/Zucchero 

Estan lloviendo estrellas/Cristian Castro 
Djobí, djoba/Gipsy kings 
Guantanamera/Celia Cruz 

El señor de los anillos/The Uruktti 
Rage against the machine/Matrix 


Smash Mouth/Shrek BSO 

Mouline rouge/Christina Aguilera 
EIA AS 

Los Angeles de Charlie/Apolto fourforty 


=]0] 84 E] 0 ECT y 


4188 Eminem / Lose yourself 

1010 Mission Impossible 

2567 U2/With or Without you 

2484 Bob Marley / No woman no cry 
3846 DJ Bobo / Chihuahua 

3704 David Bisbal / Lloraré las penas 
1575 Barthezz / On the move 

1008 James Bond / James Bond Theme 
3847 Chenoa/ Cuando tú vas 

4245 D. Torres y OT 11 / Color esperanza 
A EA AMAS 
3844  In-Grid / Tu es foutu 

1543 Bon Jovi /It's my life 

A NA 

1546 Daft Punk/ One more time 

IE SA ES 


Envía un sms al 5077 con el código HLOGO(espacio) 
tu nombre + el código del minilogo: Ej: HLOGO PILARBESO 
Spiderman/Shad and Josey 


h" [Ea | CALAVERA FLOR FER] CARA1 
La Pantera Rosa/Mancini 
GEMELOS 3YING Es RANA 3] 
== , El día de la bestia/Defcon dos 
a BESO CARA PERRITO Sex, drugs and rockandroll/Airbag 
Ka = ma A lo toco/Milagro de P.Tinto 
FA BYNEGRO ¡| CORAZON [dk Jestmeuurra Torrente/Apatrullando la ciudad 
pa TY 3ALIENS yz] nosamar: (8 | CIRCUL 
mu E 


Tell ít to my heart/Kelly Lorenna 
MEANS ANN 
The Turtles/Happy together 


Ss 1. Comprueba que tu móvil tiene VVAP 
y es compatible. 
2. Elige un juego y LLAMA al 
chica que te 


=]0] 8 Eje ci iS 
gusta no deje 


AS 
) e + SOLITAIRE 
SIX de pensar 


GULOS Mr SPEED MMER Roa pon ; 
A TE po: vOLLEY eS en tí... envíale 
| un piropo. 


cam | 2 1 Wa 
el un SMS 
sas LOC; ne INIA al 5077 
SS SREAKER GOLF / la clave 
be | y SEDUCE 


Si quieres 
que esa 


Envía un mensaje al 54 1 O con la clave 
DYN espacio) CATEGORÍA 
QUE QUIERAS 
¡Recibirás divertidos sms animados para 


enviárselos a tus amigos! Las categorías son: 
AMOR, VARIOS, ADULTOS. 


: dyn adultos Ej: dyn amor Ej: dyn vario 


ERARTY EARTH PhrnaN 


A INYASION > Fa EOWIINE 


ML LOCKEM y Bit l A 
q. X CRISIS e 


se 
A NA 
dl 





1 A A OA A 


e. 


LA GRAN SUPER 
PRODUCCIÓN 


MARI 


2. RODAD LA ESCENA 


3. LLAMAD A TRES COLEGAS 


M ESTE NUEVO PARTY GAME 
(O “JUEGO DE JUEGOS”) nos 
propone protagonizar una pelí- 
cula que parodia, en un tono 
muy cachondo, superproduccio- 
nes tan famosas como “Titanic” 
o “Mars Attack”. Como estrellas 
de Hollywood, nuestra misión es 
rodar las 27 escenas que compo- 
nen el juego, y que alternan el 
desarrollo típico de los “beat'em 
up” (avanzar y pegar) con un 
montón de divertidos mini-jue- 
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PROTAGONIZAR 
ESTA PELICULA 

es muy divertido: 
tan pronto se pelea 
contra un ejército 
de ninjas, como se 
participa en varios 
minijuegos. ¡Y todo 
a cuatro bandas! 


RICARDO DEL OLMO 


TODOS LOS COMBOS 
y golpes especiales de 
este juego son muy 
sencillos de realizar, 
aunque para activar 
estos últimos, primero 
debéis insultar 3 veces 
a vuestros rivales. Ojo, 
son insultos virtuales, 
así que no se os ocurra 
empezar a gritar tacos 
a vuestros amigos. 


DIVERSIÓN SIN “KUNGFU-SIÓN” 


KUNG FU CHAOS 


El parchís pasó de moda: ahora lo que se lleva es pelear contra 
4 amigos mientras os acosan 50 samuráis, 13 zombis y un T-Rex. 


gos (comecocos, peleas de flota- 
dores, etc.). Para lograrlo, cada 
uno de los 9 actores disponibles 
puede hacer varios combos y un 
devastador golpe especial. 


EL GRAN ATRACTIVO ES JU- 
GAR ENTRE CUATRO AMIGOS 
los diferentes modos de juego 
(historia, campeonato, minise- 
ries, etc.), pues así la diversión se 
multiplica con respecto a la op- 
ción para un sólo jugador, que 


resulta demasiado fácil y corta. 

Eso sí, a pesar de su humor y 
sus gráficos resultones, tampoco 
debéis pensar que este título es 
una joya multijugador, porque 
todas las fases para cuatro son 
las mismas de los modos “solita- 
rios”, los personajes no tienen 
muchos ataques (y apenas hay 
diferencias entre ellos) y las cá- 
maras no ayudan todo lo necesa- 
rio. Es un juego divertido y origi- 
nal pero algo limitado. 


NUESTRO VEREDICTO 


Valoración: Este Party Game resulta ser. un 


TETRIS Ele 
ESA TEO AE IEA Ae 
No es revolucionario, pero tiene su “puntillo”. 


75) 
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7 Dally Price compramos 
baaa DVDs y COs que ya no utilizas... 


. Dara que puedas tener lo último 


más:diversión por menos dinero 


BUSCA TU TIENDA MÁS CERCANA E INFÓRMATE 


902 157 418 


CENTRAL DE FRANQUICIAS 


N www. daily-price.es 
eN! 








NOVEDADES ESE TENES 


Aquí puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes. 





GAMECUBE 


ROL m SEGA m | JUGADOR m CASTELLANO 
49,95 € [8.311 ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


| «Skies of Arca- 
dia Legends» es una versión de un juego que salió en su día para Dreamcast, 
¡pero menudo juegazo, y menuda versión! Mezclando elementos clasicos del 
rol con nuevas ideas, esta aventura nos pone en la piel de Vyse, un carismá- 
tico pirata que surca los cielos en busca de tesoros. Podemos recorrer enor- 
mes ciudades, explorar mazmorras y, cómo no, combatir contra todo tipo de 
monstruos usando la magia de las más de 70 armas especiales, que tam- 
bién podemos mejorar cuanto queramos. Además, podemos reclutar una 
flota de 22 aguerridos piratas y vivir batallas navales con barcos rivales, ¡en 
pleno aire! Los gráficos no son nada del otro jueves, eso está claro, pero la 
cantidad de secretos, combates especiales y tesoros a descubrir compen- 
san ese aspecto. Eso, y su diversión a prueba de bombas, ¡o de cañones! 


valoración Esto sí que es un rpg: combates divertidos, una historia 


interesante y montones de secretos . “¡La vida pirata es la vida mejor!” 





GBA : WARIO | 
MINIJUEGOS m NINTENDO y | - 4 JUGADORES 


CASTELLANO u 39,95 € (6.647 ptas.)  T.P. 
Este Wario es un un lince: se ha lan- 
zado al negocio de los videojuegos. sa 


Y como para él cantidad es mejor que  |f 
calidad, ha metido cientos de mini- 
juegos en un sólo cartucho. Duran 

apenas tres segundos, y son a cual 
más extraño o surrealista, ¡pero el 
caso es que todos son divertidos! 


ENTERO E 
Entre guiños a los clásicos y “rayadas”, la lista es tan larga como original. 





PS2 - XBOX - GC: BLOOD 


ACCIÓN m MAJESCO mu | JUGADOR CASTELLANO 
59,95 € (9.975 ptas.) +18 años 


Rayne es una medio-vampira y agen- 
te especial que gusta de destrozar 
monstruos, chupar la sangre de sus 
enemigos y acabar con nazis. Pero 

lo malo es que, con unas habilidades 
vampíricas tan molonas, se ve obli- 
gada a protagonizar un juego de grá- 
ficos terribles y animaciones cutres. 


EME que los vampiros tienen siglos de edad, ¡pero eso no 


justifica estos gráficos prehistóricos! Sólo para fanáticos de los no-muertos, 











PS2 - XBOX - GC: 


VELOCIDAD m ACCLAIM y | - 2 JUGADORES m INGLÉS 
a +13 años 


m 29,95 € (PS2)/ 34,95 € (Xbox, GC) 


Qué cosas: ya podemos hacer locu- 
ras en moto por las calles, pero sin 
movernos del salón. En este arcade 
el reto es ser el motorista más osado 
y veloz, para lo cual podemos hacer 
“tricks” y cabriolas con nuestra mo- 
to, echar a los contrarios del circuito 
o esquivar el tráfico a toda pastilla. 





ENE Mi y variado, aunque el apartado gráfico es sólo 
correcto. Pero mola“hacer el cabra” en moto por la ciudad, ¡y es barato! 





GBA ¡ SEGL 


¡ VELOCIDAD 1 SEGA € | - 4 JUGADORES a CASTELLANO 
m 49,95 € (8.311 ptas.) W TODOS LOS PUBLICOS 


El clásico de la velocidad llega a GBA, — “RE ame AT 
y está claro que por él no a los ia Ga 
años. Tenemos ocho cochazos oficia- 
les, montones de circuitos, opciones 
de configuración del auto y un apar- 
tado técnico de altura (¡con música 

y voces digitalizadas!). Un buen juego 
de velocidad que no os defraudará. 





valoración Un buen cóctel que mezcla nostalgia y calidad a partes 
iguales, y que traslada a la portátil toda la diversión de la versión clásica. 


3 ACCIÓN / ESTRATEGIA m SCI m DE 1 A 4 JUGADORES 
¡ CASTELLANO mu 59,95 € (9.975 ptas.) +18 años 


Si queréis vivir una guerra inofensiva 
y virtual, probad con «Desert Storm», 
ahora en GC. El objetivo es sencillo: 
superar misiones, pero trabajando en 
equipo, ya que controlamos a cuatro 
soldados a la vez, cada uno con sus 
habilidades. Variado, bastante inten- 
so y, por suerte, sin bajas “reales”. 





VEL Ele NE aporta grandes novedades de peso con respecto a Y 
otras versiones, pero su desarrollo mezcla bien la acción y la estrategia. 





GBA |: X-MEI 
¡ ACCIÓN 1 ACTIVISION 1 | JUGADOR 
'¡ INGLÉS m 49,95 € (8.311 ptas.) m + 13 años 


El mutante más carismático se en- 
frenta a sus peores enemigos del 
cómic en este juego, con fases reple- 
tas de “malosos” como en los clási- 
cos “beat'em up”. Cuenta con todos 
sus superpoderes [supersentidos, 
curación y sus garras], lo que hace 
que el juego sea bastante resultón. 





valoración Con este cartucho, el bueno de Lobezno demuestra otra TD Ñ 
vez que es el mejor en su trabajo, es decir, divertirnos con sus aventuras. | 
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USER : 
=WEPERPERRA TO NOS A 
Y) n A O VA [ log Ea CE + 3 $7 NS Para 1. y or por SMS P... 


0 052 | ¡PRETE. Ejemplos: 
Quo LOS SERVICIOS RA YE MSIE sa También puedes pedir directamente por Re! Edo TONOS2 526636 


Ss DE 


ÁTONOS po Comatible con: NOKIA - SIEMENS - MOTOROLA - ERICSSON - ALCATEL - PHILI os 9 AGE 
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m Los juegos más destacados del momento 


9 LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
Metal Gear Solid 2 Metroid Prime 


LOS MAS ESPERADOS 


TEME TIE RS" 
AS 


GAMECUBE 

INTI AA EME 

MESA EEE elo 

se ha hecho con el primer 
' puesto de esperados, con 

ENE EEE 

que el juego sea lanzado. 


Resident Evil 4 


GAMECUBE 

Por muchas entregas que 
salgan de este juego, no 
habrá suficiente terror 
como para cansarnos de 
esta saga. ¡Y más cuando 
esperamos la segunda 
parte exclusiva para GC! 






ron .ornoosrrararrnanngrrorsrsrmprcrnrannonn.o..s remo prrnrronar nor orrrragrrraranarrnrrnnsnaano.....s 










: Samus también se 
: aferra al segundo 
: puesto logrado el 
: mes pasado, y es 

; que su calidad nos 
: tiene encandilados. 


| Splinter Cell 


: El agente especial 
: más popular de las 
: consolas continúa 
: firme en el primer 
: puesto, pese a que 
: muchos presionan. 






















The Wind Waker 










Porron rro narrando prrrrrrrrrrr ro TEE 


: Link ha utilizado su : Con el sigilo que le 
: muevo aspecto para : suele caracterizar, 
: despistar a Fisher y : el protagonista de 
o A : quitarle su medalla : «Splinter Cell» ha 

: : de bronce en la : bajado un peldaño 
3: : lista de este mes. : en nuestro top ten. 


| Super Mario 
Sunshine 














Silent Hill 3 





Soul Calibur 2 
NA 
El juego de lucha más 
espectacular arrasa en 
Japón, y aquí todos estáis 
deseando verlo. Nosotros 
ya hemos echado unas 
- partidas, y 0S aseguramos 
que es la cana de Espana. 


rr torsoprrarinnagranonorsorooo....o.o... rre noncrrnnrranarnn nara rr rss ss 


: Poco a poco, Mario 
: va cediendo terreno 
: a los que acaban 

p : de llegar hasta el 

: mercado consolero 
: de nuestro país. 

















: Su entrada en lista 
: ha sido tan fuerte 

: como impactante 

: es el juego en el 

: que sale. Y es que 

: Heather es la caña. 


Pro Evolution 
Soccer 2 
















La El 

Fantasy X-2 
PLAYSTATION 2 

Ya queda menos para que 
estas tres preciosas chicas 
se paseen por PS2, aunque 
aún tendréis que verlas un 
par de veces en esta lista 
para echarles el guante. 


Halo 2 


XBOX 

” La “bestia negra” también 
tiene comiendose las unas 
ENEE 
esperan a que llegue el 
que promete ser uno de 
los mejores shootiem up... 
cuando llegue el ano 2004 


Pon oooorosnsrrrrrraojrr.....prrrr.a pisar... 










: Zombies por aquí, 
: zombies por allá, la 
: última entrega de 

: la saga de Capcom 
: ha gustado a todos 
: sus aficionados. 



















: Con la emoción 

: que hay en la Liga 
: de Campeones, a 

. cualquiera le mola 
: imitar los partidos 
: entre los mejores. 


FIFA 2003 














corsrrrsrnconcorarorara rro rro rr rca arar ooo ooo ooo o] III E AI, cr cconcnorsocraparorsorosrrosgrraanannp$esraarran.nnnsrón, 


: El arqueólogo más 
: famoso del cine se 
: ha pasado de nuevo 
: por las consolas, 
- con una aventura 
: larga y divertida. 


: Otro juego del 

: deporte rey que no Í 
: podía faltar entre la 
: lista de los mejores |. 
: de Hobby Consolas 

: es esta joya de EA. 































o - * 
Manuel OR Sy David ""* Roberto 
a del Campo a Martínez Ajenjo 
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1Metal Gear Solid2 PS2 1 Metroid Prime GC 1Zelda: Wind Waker GC LOS 3 J U EGOS. 
2 Spiinter Cell XBOX 2Splinter Cell XBOX  2Metal GearSotiid2 PS2 25. Mario Sunshine GC 


3 Silent H:11 3 PS2  3Zelda: Wind Waker GC  3SW: Rogueleader GC 3ProEvol Soccerz  PS2 
4 Resident Evil Zero GC  4Metroid Prime GC  4£Zelda Wind Waker GC Metroid Prime GC 
5 Metroid Prime 6C — 5Silent Hi 3 PS2 55% Mario Sunshine "GC  5MetalGearSolid2  PS2 
6 FIFA 2003 PS2 — 6FIFA 2003 PS2  6Splinter Cell XBOX 65indiana Jones XBOX 
7 Enter The Matrix PS2 7 Resident Evil Zero GC  7GTA Vice City PS2  7Spiinter Cell XBOX 
8 Indiana Jones XBOX  8BProEvol Soccer2 PS2  8Silent HILL 3 PS2  8Final Fantasy X PS2 
9 Zelda Wind Waker GC 9 Zelda: L. tothe Past GBA  — 9Gran Turismo 3 P52 9 Gran Turismo 3 PS2 
10 Virtua Tennis 2k2  PS2 10 GTA Vice City PS2 10 Indiana Jones XBOX  10Silent Hill 3 PS2 


SILENT 
HILL 3 


Por muy guapa que se Heather, la 
protagonista de este terrorifico juego 
de Konami, eso no impide que en él 
veamos algunas de las escenas más 
hal de cualquier consola 
¿Desde cuándo una mujer aborta 
echando el feto por la boca? ¡Argh!' 







La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base 


a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 
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VUESTRAS 
CRITICAS 










Final Fantasy X 


pr. .or.rsrrsr.ar” Parera pr rr rr 


: Basta un reportaje 
: sobre la secuela 
de este juego para 
: volver a ponerlo de 
: moda entre todos 
de E vosotros, ¿verdad? 


A O VUESTROS FAVORITOS 
| 





Metroid Prime 


: La calidad tenía 

: que imponerse 

: antes o después, y 
: eso es justo lo que 
: ha pasado con esta 


PS2 





: genial aventura. 









“Zelda: 
Ocarina of Time 


"Metal Gear Solid 2 


ran anrarsransansinssasrasaprssrssnransrssssnsn.n.o.s 


: Uno de los juegos 
: que nunca pueden 
: faltar entre los de 
: más éxito en esta 
: lista vuelve a salir 
; en tercer puesto. 


Manara rrnsrarsranranoo.....s ¿rrrrarrnansranar rar 


: Su “reaparición” en 
: compañía de «Wind 
: Waker» ha hecho 
: que este pedazo de 
: aventura vuelva a 
: ponerse de moda. 


| GTA Vice City 





| Super Mario 
> cons rd Sunshine 


DEVIL MAY crY 2. 


Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 





€AXAqáAAA AAA AS 


: Aveces más arriba 
: y otros más abajo 

: en la lista, Vercetti 
: sigue dando mucho 
: que hablar a todos 
: los consoleros. 


Star Wars: 
Rogue Leader 


: Alo largo de los 
: años el éxito de 
* sus apariciones 
: es tan invariable 
: como el espesor 


e : | | ; de su bigote, 
Guillermo San Emeterio García (Cantabria) i 


Aunque no sorprende tanto como lo hizo el primero 
en su momento, el control es perfecto, Lucia da | 
nuevos aires al juego y su parte es muy divertida, 
ademas de que las historias están bien entrelazadas. 
Los extras son más y mejores que en la parte anterior, 
y ahora sí son un verdadero aliciente para seguir jugando. 


VALORACIÓN: 95 : 
E Resident Evil 
Francisco José Fuentes (Jaén) 


Como fan de Dante, creo que es un pedazo de juego. La 
jugabilidad, la diversión, los gráficos... todo está genial. 
La incorporación de Lucia y de extras [como controlar 

a Trish] son todo un acierto. Y aunque la gente diga que 
Mikami está ocupado en otras cosas... es todo un juegazo. 


VALORACIÓN: 93 






Irenrrrrrnrrrr rro rro rar ra parra sr sr 


: Los usuarios de 
: GC tienen muchas 
: razones para echar 
: el ojo a esta parte 

: del juego, porque 

| : verán un remake... 


: La guerra espacial 
: más famosa de las 
: últimas décadas es 
: Un clásico que no 

: pasará nunca de 

: moda en consolas. 










A : Cuando se trata de 
: zombis, Capcom es 
: capaz de mostrar 

: uma calidad fuera 

: de lo común en 

- sus aventuras. 


: El mejor fútbol se 
: pasa de nuevo por 
: la lista de éxitos 

: de los lectores, y 

: es que su adicción : 
: no tiene límites. META 3: 








a 


Ángel de la Iglesia Martínez (Barcelona) 


Después de pasarlo realmente mal para acabar el primero, 
esperaba encontrarme un juego igual de difícil pero más 
largo, ¿y qué me encuentro? Que más fácil, imposible. 

¡Si casi se puede pasar con ir aporreando un sólo botón! 


==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


NENE CE ESE id 
la acción fuera más constante. 


sus ma 


NIE EN EE 
ESE ENE 


VALORACIÓN: 73 





mes que viene mandad Es divertido y adictivo, pero los Es capaz de satisfacer a los viejos 
ppt criticas sobre: IGN.com PG son demasiado DEIS GN fans, y de atraer a otros nuevos 
Bu combates, gráficos, “a ue más nos ha impresionado 
¡de forest: Jates, gra A SA 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! A A "A ' logo: sus aspectos visuales. - 
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e. GC, XBOX 
MORTAL 
KOMBAT: D.A. 


Estos tios son tan bestias 
que, según nos han dicho, 
suelen afeitarse con katana 





SPLATTER 
HOUSE 


El protagonista de este juego 
se pasaba el rato cortando 
cabezas... ¿quién da más? 


RESIDENT 
EVIL 


Ver comer a alguien no es 
desagradable, pero cuando 
ese alguien” es un zombi 


GALERIANS 


Los poderes psiquicos de 
este joven traían de cabeza 
á sus pobres enemigos 


LOS MEJORES 





Los juegos más destacados del momento 


Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


EXSTSTUTE 


9 AFA ES 





Fútbol Puntuación 
1 FIFA 2003 93: 
2 Pro Evol. Soccer 2 90: 


: 2 Splinter Cell 
3 Esto es Fútbol 2003 89 : 


3 Silent HILL 3 


1 Metal Gear Solid 2 


Puntuación 
96: 1 Tony Hawk 4 
Pla 
4% 93: 3 Time Crisis ll 


Puntuación 


2 Aggressive Inline Skat. 90 


Puntuación : 


1 GTA Vice City 93 : 
2 The Getaway : 
3 GTA 11 


RS RARAS O Ss o A TOO TO DANA 


Puntuación : 
1 Final Fantasy X 96: 
2 Kingdom Hearts 90: 
3 Wild Arms 3 85: 


Puntuación : 
| 83 
2 SW: Bounty Hunter — 82: 


y 


1 Enter the Matrix 


3 Minority Report 


Puntuación ) 

1 Zelda: Wind Waker __ 95: 
2 Skies of Arcadia 0) 84 : 
82 : 


3 Phant. Star Online 


O a 
ay > 
_ 9) 


Imprescindibles 


por orden alfabético 


e HEAD HUNTER 

+ JET SET RADIO 

+. METROPOLIS STREET R. 
+ NBA 2K2 

+ QUAKE ll! 


Puntuación : 
1 TimeSplitters 2 : 1 Tekken 4 
2 M. of Honor Frontline 90: 


3 Half Life 


Plataformas 
1 Jak €: Daxter 
2 Sly Raccoon 

3 Haven 


Puntuación : 


2 The Sims 
3 Dropship 


1 GT 3 A-Spec 1 NBA Live 2003 
2 Colin McRae 3.0 


3 Burnout 2 3 NBA 2k3 


1 FIFA 2003 1 Metroid Prime 
2 155 3 

3 Mundial FIFA 2002 3 Splinter Cell 
Puntuación : 
1 Star Wars Rogue Leader 93 : 
2 Medal of Honor 92: 
3 TimeSplitters 2 9: 


Puntuación : 
1 S. Mario Sunshine 95: 
2 Rayman 3 : 
3 Sonic Adventure 2 


1 Pikmin 
2 Los Sims 
3 


Puntuación : 
Mm : NBA Live 2003 

2 NBA 2k3 

3 NBA Street 2 


1 Burnout 2 : 
2 F-1 2002 90 : 
3 Wave Race: Blue Storm 85 


METROPOLIS 
STREET RACER 
El juego de 
velocidad más 
completo de esta 
consola nunca 
pasará de moda. 


* R. E. CODE: VERONICA 
+ SHENMUE 2 

+ SONIC ADVENTURE 2 
+ SOUL CALIBUR 

e VIRTUA TENNIS 2K2 


2 Virtua Fighter 4 
3 Mortal Kombat D.A. 


A E RAR TE ARA RAR SL OU OSO A A A A A AO 


1 Commandos 2 


2 Virtua Tennis 2 


2 Resident Evil Zero 


Puntuación : 


Imprescindibles 


am por orden alfabético A ESAS 


e FIFA 2003 


e FINAL FANTASY X 
e GRAN TURISMO 3 


e GTA VICE CITY 


Puntuación : 


92: * SILENT HILL 3 


91: + SPLINTER CELL 


89 + TEKKEN4 





Puntuación : 


1 Tony Hawk 4 


+ COMMANDOS 2 


e JAK € DAXTER 
+ METAL GEAR SOLID 2 


EEC AE 
METETE EN 
en PlayStation, preparaos para 
multiplicar esa sensación por 
tres, porque con esta entrega 
Konami ha destapado el tarro 
de las esencias y ha creado una 
aventura terrorífica. No sólo 
destaca por su historia, sino por 
su logradísima ambientación. 


Puntuación 


90 


94. 2Aggressive Inline Skat. 90 
: 3 Sonic Mega Col. 


Puntuación : 


1 Mortal Kombat D.A. 90: 
25. Smash Bros. Melee 89: 
3 Bloody Roar Primal Fury 83 : 


e FIFA 2003 


Puntuación : 


e PIKMIN 


e RESIDENT EVIL ZERO 

e SPLINTER CELL 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
92: * STARFOX ADVENTURES 
89: * SW: ROGUE LEADER 

88: * ZELDA: THE WIND WAKER 


Puntuación : 


por orden alfabético 


+ ALONE IN THE DARK IV 
+. DONKEY KONG 

+ HARRY POTTER 

e METAL GEAR SOLID 

e PERFECT DARK 


e METROID PRIME 
e MORTAL KOMBAT D.A. 


por orden alfabético 


La última de las versiones para 
consolas de 128 bits que faltaba 
por llegar de esta joya de tas 
aventuras de infiltración creada 
or Ubi ya está en la consota de 
intendo, y no ha defraudado 
Además, incorpora capacidades 
de conexión con la otra versión 
para GBA, con la que podréis 
desbloquear opciones extra 


+ POKÉMON CRISTAL 

e ST. FIGHTER ALPHA 

e TETRIS DX 

+ T. LEGEND OF ZELDA DX 
+ TOMB RAIDER: CURSE... 





Puntuación ' 


1 Wreckless 86 : 


2 Dead to Rights 
3 Enter the Matrix 


Puntuación : 
1 Shenmue ll 90 : 
2 Morrowind 87 : 
3 : 


1 Castlevania 
2 Driver 2 
3 X-Men 2 


2 Golden Sun 
3 Shining Soul 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 99 : 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI 8s : 


Puntuación : 


1 FIFA 2003 
2 155 2 
3 Mundial FIFA 2002 


Puntuación : 


2 Medal of Honor 92 : 


3 TimeSplitters 2 


1 Rayman 3 
2 Blinx 
3 Crash Bandicoot 


Puntuación : 
1 Colin McRae 3,0 92: 
2 Burnout 2 10 90 : 
3 F-1 2002 87 : 


Puntuación : 


1 1SS Advance 82 : 


2 Duke Nukem Adv. 80 | 


3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 


1 Super Mario Adv. 2 91: 


2 Yoshi's Island 
3 Crash Bandicoot 2 


Velocidad 


Puntuación 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2003 


Puntuación | 
1 Quake ll 9% : 
2 Medal of HonorUnd. 88: 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 95: 


2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


1 Gran Turismo 2 


2 Colin McRae 2 9%: 
3 World Touring Cars Da : 


Puntuación : 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95 : 
3 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero 88 : 


Puntuación : 


Puntuación : 
1 Splinter Cell 95: 
: 2 MGS 2 Substance 9: 
: 3 Indiana Jones : 


Puntuación j 
1 Mortal Kombat D.A. 90: 
2 Dead or Alive 3 82 : 


3 Las Dos Torres 


1 Commandos 2 
2 Los Sims 


1 NBA Live 2003 
2 NBA 2k3 
3 NBA Street 2 


Puntuación : 
1 Metroid Fusion di HE 
2 Splinter Cell y 88 : 


3 Las Dos Torres 


1 SF Alpha 3 Upper 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


1 Advance Wars 
2 Park Builder 


Puntuación : 


1 Virtua Tennis 


2 Roland Garros 2002 85. 
2 Dave Mirra BMX 2 83: 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


Puntuación : 


1 Tekken 3 (Platinum) 
2 Rival Schools 
3 Capcom vs SNK 


Puntuación : 


1 Red Alert 


90: 
2 Theme Park World 88 : 


3 Front Mission 3 


Puntuación : 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 
3 : 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Tony Hawk 4 90 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


+ COLIN MCcRAE 3.0 

+ COMMANDOS 2 

e FIFA 2003 

+ HALO 

+ INDIANA JONES 

+ MEDAL OF HONOR FRONT. 
+ MGS 2 SUBSTANCE 

+ SPLINTER CELL 

+ SHENMUE ll 

* TONY HAWK 4 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Wario Ware 


Imprescindibles 
por orden alfabético 


+ ADVANCE WARS 

+ CASTLEVANIA 

« DOOM 

+ GOLDEN SUN 

+ MARIO KART 

e METROID FUSION 

e S. MARIO ADVANCE 2 
e SF, ALPHA 3 UPPER 
e YOSHI'S ISLAND 

e ZELDA 


Puntuación 
1 Beatmania 91 
2 Manager de Liga 2001 85 
3 Tony Hawk 3 80 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

+ DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

* GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 

e PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

+ SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

+ TOMB RAIDER: TLR 


Estamos ante unos de los 
fenómenos cinematográficos del 
año, y el juego basado en el film 
no se te queda atrás. Una 
aventura de acción repleta de 
espectaculares peleas, tiroteos, 
el famoso tiempo bala...y todo 
con la ambientación Matrix 


SPLINTER CELL 


¿Cómo llevar hasta la pequena 
partar de una consola portatil 
ENANA ER 
infiltra en territorio enemigo en 
un gigantesco entorno en 3D? 
Pues Ubi se las ha apañado de 
MEME A EAS 
movimientos y posibilidades, y asi 
crear una completísima aventura 
que, sin duda, Os va a encantar. 


Cuando se habla de rol en la 32 
mi de on hay que hablar de la 
ga «Final Fantasy», de Square. 
En PS2 está a punto de ver salir 
su segunda entrega, y ya hay dos 
más en ciernes, pero en PSone 
tenéis en esta entrega a la mejor 
de todas, y además por 30 euros. 











MEJORA TU $ 
ONSOLA 


La tele en tu GBA 


m Nombre: TV Tuner 

a Compañía: Game Gizmo 
a Consola: GBA un Precio: 57 € [9.484 ptas.] 
Para que no digan que la antigua GBA se ha quedado sin uso, aquí os 
mostramos este sintonizador, que nos permite ver la tele en la pantalla 
de la consola. Puede guardar 99 canales, tiene entrada AV para que 
conectemos las consolas “mayores” o un DVD, y además viene con pie. 
Su único punto flaco es el sonido, ya que sólo cuenta con un altavoz, que 
está situado en la parte superior. En cualquier caso, la imagen es buena. 


m Valoración: A A A 














Como en las eN 
recreativas IFoOS CON 
m Nombre: X Arcade la consola 


m Nombre: Blaster 

m Compañía: Mad Catz 

m Consola: PS2/Xbox 

am Precio: 39,99 € (6.654 ptas.) 
La pistola de MadCatz tiene 
un diseño aparatoso, pero a 
cambio ofrece varios gatillos de 


a Compañía: X Gaming 

m Consola: Xbox, GC, PS2 

sm Precio: 150 € [24.958 ptas.) 

Si siempre habéis deseado tener 
una máquina arcade en casa, ésta es 
vuestra oportunidad de haceros con 
un mando profesional, que además 


es compatible con todas las consolas z recarga extra y una cruceta especial 

(previa instalación de un adaptador]. 4 ADAPTADOR PARA para los juegos «Gun Survivor». Hay versiones para PS2 y Xbox, ambas 
Existen versiones para 1 y 2 jugadores PSONE Y PLAYSTATION 2 capaces de disparar hasta 360 veces por minuto, pero lamentablemente 
y ambas tienen un acabado soberbio. ninguna es compatible con los modernos televisores de 100 HZ. 

um Valoración: A Ar Ae wm Valoración: Ae Ak 

O nuevo 





) LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS 





HA! 
ee - RR e AN 
A a A » | . IIDY (ES ] 


] FU e A Iirt + » e 

'Con Force Feedback a Para tv de 100 Hz de os Fiable « a tope CARD 16MB 

162,21 € (+ juego GT3) 43€ 30,00 € Megas económicos para ver DVDs. 
(26.989 ptas.) (7.155 ptas.) (4.992 ptas.) 60 € [9.983 ptas.) 42,04 € [6.995 ptas.) 


Nuevas funciones 





-EDSTE! 
Compatible CoN Y AS : — MGK CAR! m.. 
cón todo ER 3 Precio genial Memoria barata UT Pantalla portátil 
73,68 € Con mira láser 17,97 € | y con funda : 180,24 € 
(12.259 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) (2.990 ptas.) 7,15 € [1.190 ptas.) . ; [29.989 ptas.) 


TAR] > CARD Li : Conecta GC 

Pad y memoria —— Tarjeta oficial a cOn GBA 
30,95 € [5.149 ptas.) 20,00 € (3.328 ptas.) 15,00 € 
(2.496 ptas.) 


AR A A A A SS III DDD 


' 
MACTE] 


Como un O Fertahi Para tv de 100 Hz Oficial, y más Lamas barata ME Para poder 


ESMOdO Mi ver pelis DVD 
99,95 € (+ House of con 8 megas o 49,95 € 


(8.310 ptas.) 


79,95 € 
(13.300 ptas] Dead 111) (16.630 ptas) 39,99 € (6.654 ptas.) 39,70 € (6.605 ptas.) 


128 HC 
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' PLACA DECORATIVA ENEITLOA 1I_ A A Guía DE T TEXTO + | 
+ GUÍA DVD | : E Vf : LA E 
de IE EGALO : ' > REGALO 


A , AA INTERNATIONAL 
BLOODRAYNE ENTER: KARUGA SUPERSTAR SOCCER 3 


DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO 
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THE LEYEND OF ZELDA: 


RESIDENT EVIL2—— SPEED KINGS THE WIND WAKER -MEN 2 ps 
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OS SUPER SMASH 
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> 1 PA 3 
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DA C LUSIVA 
4 Centro NAIL 
ambién ES 


disponible en: 
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SPL IUTEIA 
ELL 


GAME BOY MOVANE 


ARIA OF SORROW 
SPLINTER CELL 

THE REVENGE OF SHINOBI 
WARIO WARE 


CASTLEVANIA: 










KA 


, * LÁRIILA DE : ARTE 


HARRY POTTER 

Y LA CAMARA SECRETA 
MEDALL OF HONOR: 
UNDERGROUND 


Je RE GALO 


KING OF FIGHTERS 









HARRY POTTER 
13D 
GAME BOY AOVANCE 
" GAME BOY ADVANCE 
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GAME BOY ADVAN c 
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GAME BOY AVAL 
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A Sl 


Prorvrccros didas hos ta de £ es y ] FS - z 
A => ore bp E rro ed pedidos por internet www.centromail.es 


E.T. EL EXTRATERRESTRE 
FINAL FIGHT ONE 

FIRE PRO WRESTUNG 
SUPER STREET 
FIGHTER ll 

PITFALL: THE MAYAN 
ADVENTURE 


PENY RACERS 








DATA 
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pedidos por teléfono EXUY | 


PA E E 
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e a J a PPP. : 2. P Po DN s O ON 7, 2. 
e - ¡PRECIOS IMPOSIBLES! 
MILLENIUM -——HAVEN: G. T. CONCEPT 2002 007: AGENTE EN FUEGO 
OLLECTION CALL OF THE KING GTA lll FINAL FANTASY X TOKIO-GENEVA CRUZADO NBA LIVE 2002 


JUEGOS) MILLENIUMP. 


WMA 2 3 A 

1d 

; dr mE 
prondadas y 


sí 
3 


JA WD Y > 
sell / ), - ) E- DS a HE E Platinum E. LS, y 
“THE SIMPSONS NEED FOR SPEED TY: EL TIGRE 
SSX TRICKY - ROAD RAGE HOT PURSUIT 2 DE TAZMANIA 





MEE SPEED 


MAA MARIITASUAIS A 






LPRA y 
HY V / , yq 
27 a) 


SUPER¡OFERTAS 









ALLY 3 
10 e 2 | 
AIDA E E 
¡ , TED 
Ye sl ) [HREDOARO > 
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a Ñ | y Pa r> : o 
e El y ; 
A a] MEJPLI ñ é 
, 14 > << ES y. PP 
HE adn. ad TE [6] ¡99 


O 


. KENGO: ALONE IN THE DARK: F] CHAMPIONSHIP 
TERNAL RING MASTER OF BUSHIDO. THE NIGHTMARE SPY HUNTER SEASON 2000 
IVSti e WHITE n > St 2 t > . 


TY ALIS qa, 





FI RACING THE DUKES CASTLEVANIA 
TARJETA MEMORIA CHAMPIONSHIP OF HAZZARD Il CHRONICLES 
Centro MAIL 4 MB - 


RAINBOW SIX: EXT LILO 8, STITCH PETER PAN : EN El P. MEDAL OF HONOR FINAL FANTASY GRAND THEFT AUTO 
LONE WOLF P. EN EL PARAISO DE NUNCA JAMAS  +M. O. H: UNDEGROUN D ANTHOLOGY COLLECTOR 


FINAL FANTASY PRO EVOLTION DRAGON BALL DRAGON BALL Z HARRY POTTER 
ORIGINS SOCCER 2 FINAL BOUT ULTIMATE BATTLE 22 NBA LIVE 2003 FIFA FOOTBALL 2003 Y LA CÁMARA SECRETA 


a Le 









. y Promociones védidk ro ha de suecos y no > . o — Ta 
pedidos por teléfono EXP ANI 03000 cocó reido | pedidos por internet AAC. 
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y Llóvete un 
de REGALO 
1 € La XCLUSIVA * 


y Lléve e DVD y Llévate esta CAMISETA el con n 16 
fa Mi e > : de RESAS € q En a 
de REGALO. EXCLUSIVA Je HEGALO EXCLUSIVA 3 AL 
Centro | 1AIL , Cenfro MAIL 
Centro IV PlayStation.2 OS SOON 


-. 








MEN 





al DVD incluye: 
- Trailer de los 
Hnos. Wachowskí. 
- Vídeo “Making Of”. 
- Episodio “Detective Story” 
de The Animatrix 
- Trucos del juego. 
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¡UTA 





"le 

PS2 A 
+ CONTROLLER - 
+ THE GETAWAY . 
+ REMOTE PS2 ne 
CONTROL SONY + CONTROLLER 
+ PELÍCULA + PRIMAL—— 

á 7 | . 


O METAL GEAR SOLID 2: 3 
AORED CORE 3 - BLOODRAYNE DEVIL MAY CRY 2 GALERIANS: ASH - GUILTY GEAR X2 SUBTANCE MIDNIGHT CLUB l1 MOTO GP 3 


playstafion.2' [A Station 2 layStation e PlayStation.e 
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oysttion. 2 PloyStation PlayStation e 
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ITOLUICHT CLUB 
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MOVEDADES 





ETURN TO CASTLE TOMB RAIDER: EL ÁNGEL X-MEN: ( 

WOLFENSTEIN SILENT SOCOM + HEAD SEl THE HULK DELA OSCURIDAD _ LA VENGANZA DE LOBEZN 
tation E hor PlayStation. 2 PlayStation. 2 he 

=- .. -- e =- 
E vT e. , 
' 
mm SPLINTER L Ls ? ) 
Mi Lor] ygéáaRo 


P ” *- en % 
|ISIEENT HILLS 





READY 2 RUMBLE 
BOXING ROUND 2 





VOLANTE SEGA 
RACE CONTROLLER 


Consola 
+ Controller 


+ 5 juegos 







JUEGOS DREAMCAST 


desde 
a Y MUChos juegos más. ¡ reina limitadas!? 


HUA cmd .aore a zo desc jente. Precos CIA A por | pedidos por internet www.centromail.es ) 














pedidos por teléfono [EMMY 





AQUI 
Centro MAIL 


CONSOLA XBOX 
+ SEGA GT 2002 : 
+ JET SET RADIO FUTURE ? 
+ GHOST RECON + SEGA GT 2002 
+ XBOX LIVE + JET SET RADIO FUTURE 


NBA INSIDE 
DRIVE 2003 


CONSOLA 
XBOX 

+ HALO 

+ SPLINTER CELL 


AZURIK ó ' | 
RISE OF PERATHIA : Y AGUS AN 
| Gentro MAIL 


NIGHTCASTER: 


CHASE: 
BLOOD WAKE | TS. LAS TINIEBLAS HOLLYWOOD 5. DRIVE 


19,95 
CONSOLA XBOX 
+ SEGA GT 2002 


+ ENTER THE MATRIX 
+ JET SET RADIO FUTURE 


ENTER THE METAL GEAR SOLID 2: PRO BEACH RETURN TO CASTLE 
BURNOUT 2 MATRIX SUBSTANCE SOCCER WOLFENSTEIN SPEED KINGS THE HULK 


CUPÓN DE PEDIDO Deseo recibir los artículos que detallo a continuación. | ¿Cómo realizar tu pedido? 


DAILIY descripcióN VA AY Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidosOcentromail.es 


—— Por Internet; www.centromail.es 


Por Transporte Urgente 

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu 
disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas, El coste de este servicio =en el que está 
Morita Apelli da incluido también el embalaje, y el seguro— es: 

España peninsular +4+€ Baleares  +5%€ 


Los datos personales de este cupón serán indluidos en un registro de la Agencia de Protección Envío por Tran sporte Urgente 
de Datos. Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de Atención IR IA JA IB 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección abajo indicada. E á 


Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL ( ). IMPORTE TOTAL 


Calle/Plaza áA_MAAA .-=-lz——_—_———  K2K2—K—<K<É< — Letra 
Ciudad PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO 


(Sólo Peninsula y Baleares) 


Provincia Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envías 


Tarjeta Cliente SI [] NO [] DRRRORS ines AA dinero ahora. El pago, en metalico, deberás realizarlo al recibir el producto 
Centro MAIL - CS, Hormigueras, 124. Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID 


. , $ t 1 sto Ha de sxistanciós y 1 . » ? 
pedidos por teléfono EXPAANAEIIA — 0  0 o0 2> | pedidos por internet [NAAA 
a OS , y 0 0 Impuestos incluidos 


Precios impuestos incluidos. Válidos hasta 30-06-2003 





Estas son 
Muestras 


TIE ES 
Tiendas 


CÓRDOBA TENERIFE VÉLEZ-MÁLAGA 


Da DOLORES Barth :l 


ALICANTE Elche 


PROXIMA 
APERTURA 


ALMERÍA El Ejido FUERTEVENTURA 


PRÓXIMA 
APERTURA 


3 
E JauiOvia ie 3 MEUITEMANES 


cc 
LA SIERRA 
2 


L PADSABIA PEGU E 


mu - 
C/ MIJO CITOAL DE MORALES | 
O 


CC MERIDIANO 


C. AUUP LOCAL B- C.C. El COPO, LOCAL 106 + 107 
C/ ÁUREA DÍAZ FLORES S/N 


C.C. EL INGENIO, LOCAL 8-45 
E JACARILLA so TEL: 950 260 643 SALIDA 272 


TEL: 952 541 178 


.C. ATLÁNTICO 
CTRA.DE JANDÍA KM. 11 


CC. LA SIERRA 
C/ POETA E, PRADOS S/N 
TEL: 928 160 072 


TEL.: 957 273 331 


A CORUÑA A CORUÑA Santiago A CORUÑA Ferro] ÁLAVA Vitoria-Gasteiz ALICANTE ALICANTE Benidorm ALICANTE Elche ALICANTE Torrevieja 


Y BLASCO IBANEZ | 


3 
5 E 


JUAITER 


CTRA DECAS 
ASTELAO 8%. LOS UMONES 8 


RUA DE BERNA 


RÚA LE nurern TE 


C.C. ÁREA CENTRAL LOC, 17: 
C/ RUA USBOA s/n 
TEL: 981 575 512 


DONANTES DE SANGRE, 1 
TEL: 981 143 111 
ÁVILA 


AY NICASIO PEREZ 


C.C. A GÁNDARA, LOCAL 2 
CTRA, N:V1, ENTRADA A 
TEL: 981 386 480 


ASTURIAS Oviedo 


C/ ADRIANO 
TEL 945 1344 149 


BALEARES Palma 


cc. GRAN VÍA, LOCALB-12 
AY. GRAN VÍA, s/n 
TEL: 965 244 951 


BALEARES Ibiza 


LOCAL B. 43 
TEL: 965 114 186 
BALEARES Inca 


MULTICIMES 
LTICIME 2 


AY. DELOS UMONES, 2 
ED. FUSTER JUPITER 
TEL: 966 813 100 
BARCELONA 


MARIA BUCH SE 
ya 


C/ CRISTÓBAL SANZ, 29 
TEL: 965 467 959 


FOT DARBLADE 


C/ FOTOGRAFOS DARBLADE, 13 
TEL: 965 709 984 


BARCELONA 


Cl 
SO ÑLEVAR 


OGAL 2 xj P ¡(ARA 
l |a ESPAÑA EEE) 


al JUAN CARLOS! 


PAU CLARIS 


VIA PÚNICA 
We110 AVILACASÚÍN, cia PAIR 
CC EL BULEVAR LOCAL CC LOS FRESNOS LOCALES CC-1OS PRADOS. LOCAL 12 -C-PORTO PI CENTRO C/ VIA PUNA, 5 
AVCIUÁN CARLOS 1 5/0 C/ RÍO DEORO, 3 €/ FDEZ, LADREDA, s/n AY. 1. GABRIEL ROCA, 54 TEL: 971 999 101 
TEL 920 219 108 TEL: 985 151 242 TEL: 985 119 994 TEL: 971 405 573 


BARCELONA BARCELONA Badalona BARCELONA Badalona 


cc LA MAQUINISTA, LOCAL B-31 
C/ CIUDAD ASUNCIÓN, s/ 
TEL: 933 608 174 


BARCELONA Mataró 


C/ PELAJRES, 10 CLARIS, 97 C/ SANTS, 17 
TEL: 971 883 140 TEL: 934 126 310 TEL: 932 966 923 
TEL: 934 860 054 
BARCELONA Manresa BARCELONA Mataró BURGOS 


BARCELONA Barberá V. BARCELONA L'Hospitalet BARCELONA Manresa 


GRAN VIA LOLAS PA, ca 
¡ cc y CERD de £ 
GV 3 
- CIENCES , . 
WN : -- 


5 
R. DEL VOR, : a E 


+ LONa 
CC. GRAN VÍA ll, LOCAL 11 C/ ALCALDE ARMENGOU, 18 Cf SAN CRISTOFOR, 13 E. 
AY, DE LA GRAN VÍA 75-97 TEL: 938 730 838 TEL: 937 960716 Cf ESTRASBURG, 5 


"Cf Alvar 
TEL: 932 590 229 : TEL: 997 586 761 
CIUDAD REAL CÓRDOBA GIRONA Figueres 


C/ SOLEDAT, 12 


CC. LA PLATA, 
TEL 934 644 697 AY. CASTILLA Y 
TEL: 947 222 717 


GRANADA 


CC. MONTIGALA CC BARICENTRO, LOCAL 37 
C/ OLOF PALME, s/n AUTOPISTA A-18, SALIDA 2 
TEL: 904 656 876 TEL: 937 192 097 


CÁDIZ Jerez CÁDIZ San Fernando CASTELLÓN 


) PZA 
| 4 ALONSO  CUArE 
uy 
E 


) | - 
ROSELL S 7 a : c DE JAN 
Fra UN + 4 e 


AY. REY DON JAIME, 43 C.C. EL PARQUE-EROSKI L-001 CC. ZOCO CORDOBA, L 15-4 C.C, EL MIRADOR, LOCAL 60 C/ EMIU C/ MORERÍA, 10 C/ RECOGIDAS, 39 
TEL: 964 340 053 AY. EUROPA 45 Av. J. M. Martirell, s/n AY. DEL ME NEO s/n 972.047 VEL: 958 266 954 
TEL: 926 227 354 TEL: 957 468 076 TEL: 969 225 031 


LA RIOJA Logroño LAS PALMAS 


J, M_ MARTORELL 
MANUEL FUENTES 
PZA. TOROS 


D F DE HERRERA 
EST AUTOBUSES 


AY. VIRGEN DE GUADALUPE, 18 C/ MARIMANTA, 10 C.C. BAHÍA SUR, LOCAL 17/18 
TEL: 927 626 365 TEL 956 337 962 C/ CAÑO HERRERA sn 


] TEL: 956 592 528 
GUIPUZCOA 5. Sebastián 


a 
E 
3 
z 
S 


GRANADA Motril GUIPÚZCOA Irún HUELVA 


GRAN VIA 


$ 
E 


a: 
Af. PEREZ GALDOS 


PZA. 
LAS MARIANO ui 
= 


EIA, ROA OLI DUEZ 


AY. GUIPUZCOA 


C/ LUIS MARIANO, 7 TRES PASAJE MAZA, 7 AY, DOCTOR MÚGICA, 6 CT PALA CC. EL MUELLE 


MAZA Co, LA BALLENA, LOCAL 1.5.2 P* DE CHIL, 309 
TEL: 943 635 293 TEL: 953 258 210 TEL 941 207 833 TEL: 928 256 54 16 CTRA. GENERAL y 


NORTE, 12 TEL: 928 265 040 
TEL: 928 418 218 


MADRID Alcobendas 


[. ISABEL ll, 23 
EDIF. RADLOVISIO! TEL 943 445 660 
TEL: 958 600 434 


MADRID MADRID Alcalá de H. MADRID Alcarcón 


po MUSTRACION R. FDEZ. GUISASOLA 


PE 
8 E AENA $ 


C/ RAMÓN FDEZ, GUISASOLA, 26 
TEL: 916 520 337 


ATOCHA C MADRID 2 
e vAÁGUADA 


us 
Eg AN Q | 
p sy MODEIEMOS E 


AV. SAN MARTIN 
DE VALDEIGLESIAS 


CHILE 


P? STA, MARÍA DE LA CABEZA, €.C. LA VAGUADA, LOCAL 1038 
TEL: 915 278 225 AV. MONFORTE DÉ LEMOS, s/n 
TEL: 913782 222 


MADRID Villalba 


AV. REPÚBLICA ARGENTINA, 25 Cc! 


CC. ATLÁNTICO, 10d 29 PRECIADOS, 34 
TEL: 987 219 084 TEL: 917 011 480 


AUTOVIA GC-1. SALIDA 28 
TEL: 928 792 850 


MADRID Las Rozas 
M5 


Z 
$2 CTRA EL ESCORIAL 


C.C. UASROSAS, LOCAL 13 
AY, GUAD 


IO C.C. TRES AGUAS, LOCAL 158 
TEL: 917 758 882 


AV. SAN MARTÍN DE VALDEIGLESIAS, 22 
TEL: 916 194 424 


MURCIA Cartagena 


A C/ MAYOR, 58 
E TIEN TEL: 918 802 692 
MADRID Pozuelo MÁLAGA Fuengirola MURCIA 


MADRID Móstoles MADRID Torrejón 


al 
£C 


PLANETOCIO E 
ESTACIÓN” y 


JESUS E 


PZA, SIERRA 
A. DE LA MOTA 


LA HILERA 


C/ PASOS DE SANTIAGO, sn 
EDIF. CONDESTABLE 
TEL: 968 294 704 


C.C. BURGOCENTRO Il, LOCAL 25 
AY. COMUNIDAD DE MADRID, 37 
TEL: 916 374 703 


PALENCIA 


C/ MADRID, 27 POSTERIOR 


CTRA. DEHÚMERA, 87, PORTAL 11, LOCAL 5 C.C. PARQUE CORREDOR, LOCAL 53 ce Aros nd rd 
TEL: 916 813 538 1,46 


TEL: 917 990 165 CTRA. TORREJON-AJALVIR, Km 5 Av. Juon 
TEL: 916 562 411 492 379 


AY. PORTUGAL, 8 C/ ALMANSA, 14 
TEL: 916 171 115 TEL: 952 615 292 


: 
$ 
z 


NAVARRA Pamplona PONTEVEDRA PONTEVEDRA Vigo SEVILLA STA. CRUZ TENERIFE 


f M DE PARADAS A | 


mE R DEP 
» 
Ay CATALUNYA 
Es 


AV. CATALUNYA, 8 
TEL: 977 252 9 


Pas 


AY. MARÍA CRISTINA | 


a Haas _ AV.EUROPA 
CC. ZOCO EUROPA, LOCAL 20 
EL 92 288 09s 
ZARAGOZA Augusta 


C.C. PZA. DE 
PZA. 


TEL:954 915 604 
VIZCAYA Bilbao 


Y 
TEL: 922 293 093 
VIZCAYA Kareaga 


MN 
SANTANDER gy30 


C/ ELDUAYEN, 8 
TEL: 986 432 682 
VALENCIA Torrent 
cc 
AVENIDA 


po PASEO ZORRILLA 


En 
C/ KAREAGA 
7 PINTOR BENEDITO, 5 LOCALIZA 


a 
TEL 963404 237 EN R 16 
TEL 964335 619 


CC BONAIRE LOCAL B-352 C/ VICENTE BLASCO IBANEZ, 4 
CTRA. N-11l, KM. 345 TEL /FAX: 961 566 655 k 
TEL: 961 920 002 : 983221 8 


PZA, ARRIQUI C/ CÁDIZ, 14 
TEL: 944 103 Ns TEL: 976 218 271 





Playstation 2 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





W COMBINACIONES 

Y TRUCOS 

Escoge la opción de 
trucos dentro del menú 
de configuración. 

A continuación pulsa 
alguna de las siguientes 
combinaciones de 
botones. El truco está 
asegurado, caballero: 





- INVENCIBLE 

Start, X, X, 0,0,R1, 
R1, Ml, MA, Start. 

- MODO TURBO 

Start, R1 (diez veces], 
Start 

- "POWER-UP” 
CONSTANTES 

Start, X, 0, X, 0, X, O, 
M, El, E, Start. 

- MODO z 
CONVERSACION 
Start, R1, %, O, MH, R1, 
R1,R1, Start 

- TORNEO 
INTERCONTINENTAL 
Start, X, X, %, 0,0, 0, 
M, El, Ml, Start. 

- OTROS TRAJES 
Start, X, R1, O, 

Ml, Start. 

- MODO VIDA 

PARA TODOS LOS 
LUCHADORES 

Start, X, M, 0, R1, *, 
Ml, O, R1, Start. 


- ESCENARIO 
“SCRAP YARD” 

Start, 0, R1, 0, R1, X, 
Y, Start. 


W PASSWORDS 
ESPECIALES 
Escribe las siguientes 


palabras como si fueran 


códigos y activarás 
trucos en el menú 
destinado a tal efecto. 
¿Que cuáles son? 
Veámoslos... 

- Modo Dios 
TRIASSASSINDONTDIE 
- Restaurar Salud 
LAMEYANKEEDONT 
FEED 

- Rellenar la sangre 
ANGRYXXXINSANEHOO 
KER 

- Factor de tiempo 
NAKEDNASTYDISHWAS 
HERDANCE 

- Nivel secreto 
BRIMSTONEINTHE 
BAYOU 

- Congelar a 

los enemigos 
DONTFARTONOSCAR 

- Mostrar armas 
SHOWMEMYWEAPONS 
- Descuartizamientos 
“gratuitos” 
INSANEGIBSMODEGOOD 
- Elegir nivel 
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Los que estéis metidos en el mundo del 
manga seguro que sentis mucho cariño 
hacia “Gundam”, una famosa serie 
izada por mechas lya sabéis, robots 
igantescos que se dan “calor” entre sil. 
e los programadores 
también son bastante frikis. 
Si no lo crees, busca bien la zona de los 
y podrás encontrar una caja de 
Gundam. Aun hay más: d 


es bien, parece qu 
de este juego 


almacenes 


sobre la mesa con las balas de 5,72mm, verás una imagen 


le 
14 


A 
h 


de pasar el 


ONTHELEVEL 

Una vez hayas 
introducido este último 
código, vuelve al menú 
principal, ilumina la 
opción de nuevo juego, 
mantén presionado 
Select y pulsa Start. 





WN MODO CHEAT 


Selecciona el modo 
Battle y elige cualquier 
tipo de combate. 

Mete una identidad de 
usuario en el apartado 
de configuración de 
usuario. Dentro de la 
pantalla de selección de 
personaje, ten pulsados 
simultáneamente los 
cuatro gatillos laterales 
(L1 + L2 + R1 +R2) y 
teclea alguno de los 
siguientes códigos para 
desbloquear al bestiajo 
correspondiente: 

- ARII 

NW, 4,0, H 

- BRIGGS (TRAJE 
ALTERNATIVO] 
x,4,0,1,0 

- CARLA 

A, Ml, X, %, Y 

- CHUKKLEZ 

MH, 4,X,0 

- D-MOB 

W,A4,0,x,0 





teclado de visión termal, 
estarás en una sala de suministros. Si miras a la caja azul que está de pie 


Gundam 


Epyon del anime "Gundam Wing”. ¡Cómo mola! ¡Pañum, pañum! 
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- DAN G 
x,0,x,0,M 
- DEEBO 
0,0,x,%,4 
- DMX 
0,x,0,4,H 
- FUNKMASTER FLEX 
0,A,0,0,HM 
- HEADACHE 
A, 4,4,8,0 
- MASA 
x,0,4,1, E 
- N.O.R.E. 

0, MH, 4,x, 0 
- PEEWEE 
x,A4,A4,H,0 
- POCKETS 
A, 1,0, HB, X 
- RAZOR 

A, HE, A, 0, X 
- RUFFNECK 
*,M,Xx,4,0 
- SNOWMAN 
A, A, X,X, 0 
- TAI 

0,0, HH, x, O 
- ZAHEER 

A, A, H, X, X 


E NO INTENTES 
ESCRIBIR EL CODIGO 
Y ESCRIBELO 

Hay una manera de 
vencer a Matrix, aunque 
para ello tendrás que 
hacer algunas 
trampitas. En el menú 
principal, entra en el 
apartado “Hackear”, 
donde se abre una 
especie de consola de 
comandos. Escribe 
“cheat” seguido de uno 
de estos dos códigos 

y tendrás un par de 
ventajas que pueden 
hacerte ser El Elegido: 
- PODER MAXIMO 
D034AFFF 

- MUNICION INFINITA 
1DDF2556 

Así, por ejemplo, la 
sintaxis completa 

para alcanzar el 

poder máximo sería: 
a:/ cheat 0034AFF 
Para desactivar el truco, 


vuelve a poner el código. 


A CÓDIGOS 
ESTRATÉGICOS 
Pulsa X, L2, A, R2, 


Select en la pantalla de 
título para desbloquear 
todas las misiones. Si 
en vez de eso pulsas 
11, L2, R1, R2, %, 
Select, abrirás todas 
las opciones especiales. 
Por último, pausa la 
partida en mitad de una 
misión y pulsa L1, R2, 
L2, R1, Select y te 
volverás invencible (sólo 
tu primer soldado). 

"E MEDALLAS 

Esto es lo que tienes 
que hacer para 
conseguir las diferentes 
medallas del juego: 

- Corazón púrpura: 

Sé herido o asesinado 
en combate [esta es 
fácilita, ¿verdad?) 

- Estrella de bronce: 
Consigue 15 bajas 
enemigas 

- Estrella de plata: 
Consigue 20 bajas 
enemigas 

- Cruz al servicio 
distinguido: Consigue 
25 bajas enemigas 

- Medalla de Honor 

del Congreso: Consigue 
30 bajas enemigas 





W COMBINACIONES 
BESTIALES 

En mitad de una partida, 
tienes que hacer alguna 
de las siguientes 
combinaciones de 
botones. Tus lagartijas 
te lo agradecerán. 

- RECIBIR 10000 $ 
L1+4,L1+ 4 

- QUEDARSE 

SIN DINERO 
L1,R1,L1,R1, y, y 

- TENER MAS FOSILES 
y,L1,R1, y 

- LOS DINOS NO 
ENFERMAN 
4,4,R1,11,4, 4 

- LOS CARNIVOROS SE 





PONEN NERVIOSOS 
L1,11,L1, «, «, 
- UN COCHE DE SAFARI 
HACE EXPLOSION 
Ri, Ll, +, y, +, y 
- ADN DE DINOS 
EXCAVADOS AL 55% 
y ,R1+4 

- ADN DE DINOS 
EXCAVADOS AL 100% 
R1, 4,R1,>»,L1, y 
- INVESTIGAR TODO 
y, y, y, +*,j»), Ln, 
y, +! 

- LOS TURISTAS 
MUEREN 

€ >», e >, R1 

- DISPARAR DESDE 
LOS COCHES SAFARI 
R1+L1, e, Y, >», > 
- LOS DINOS SON 
MUERTOS VIVIENTES 
R1,R1,R1,L1, > 

- OLA DE CALOR 
R1+Y4,R1+ 4 

- TORMENTA 
R1,R1,L1,R1, 4,4, y 
- TORNADO 

€, 4,>,Y,L1+R1 
- TODOS LOS DINOS 
MUEREN 

L1,R1, Y, ,R1, L1 


W» GURLUGON 

ES LA ESTRELLA 
Hemos estado a puntito 
de meter estas dos 
curiosidades en el 
Tontotruco, pero como 
el amigo Sam Fisher 
estaba haciendo la 
competencia... Veamos, 
cuando juegues las VR 
Missions en la séptima 
variedad con Raiden, 
hay un momento en 

el que te tienes que 
enfrentar a Gurlugon. 
Equípate un uniforme 





| ENVIA TUS OE 


Mortal Kombat Vuauoo rameién pana xeox y ac) 


E LOS KÓDIGOS DE LA KAYPTA (Y VAN TRES) 


Vamos kon la tercera entrega de los kódigos que hay en kada "krypta” y 
sus sekretos. A la derecha indikamos kuántas monedas tenéis ke gastar. 


CÓDIGO. 


GU 
GV 
GW 
GX 
GY 
GZ 
HA 
HB 
HC 
HD 
HE 
HF 
HG 
HH 
HI 
HJ 
HK 
HL 
HM 
HN 
HO 
HP 
HQ 


RECOMPENSA 


Extra: COMIC BOOK ART, 24 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 25 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 26 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 27 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 28 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 29 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 30 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 31 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 32 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 33 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 34 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 35 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 36 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 37 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 38 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 39 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 40 OF 41 
Extra: COMIC BOOK ART, 41 OF 41 
Imágenes: BANK INTERIOR SKETCH 
Imágenes: LUNG HAl TEMPLE SKETCH 


a" na yA A > a 
MONEDAS 


134 
507 


595 
222 
225 
637 
138 
145 
217 
382 


Imágenes: SCORPION PRELIMINARY MODEL 402 


Secret Arena: HOUSE OF PEKARA 
Extra: SEKTOR'S HELMET 
Imágenes: KONQUEST MODE CONCEPTS 
Extra: HERMAN SÁNCHEZ 

Video: ICE PALACE TEST 

Extra: MK PINBALL 

Extra: MK GOLD PRINT AD 
Imágenes: FIRE WELL CONCEPT 
Monedas: 38 MONEDAS JADE 
Extra: KENSHI'S SWORD 

Extra: SHANG TSUNG'S SOULNADO 
Extra: MK4 LOGO 

Imágenes: FOREST SKETCH 

Extra: MK ROCK “EM SOCK “EM 
Extra: SUB-ZERO'S COFFEE MUG 
Extra: 32 PACK OF ADULT DIAPERS 
Imágenes: RIVER FRONT CONCEPT 


Imágen: LAVA SHRINE EXTERIOR CONCEPT 


Pista: IV: ICY VIXEN 

Secret Arena: LAVA SHRINE 

Extra: QUAN CHI'S AMULET 
Imágenes: LAVA SHRINE PRIESTS 
Pista: DK: DRESSED TO KILL 
Imágenes: CHURCH CONCEPT 
Monedas: 57 MONEDAS ORO 
Pista: PH: PHAT! 

Extra: HALLOWEEN MASKS 


Imágenes: FORTRESS EXTERIOR SKETCHES 


Monedas: 91 MONEDAS ZAFIRO 
Extra: SUB-ZERO'S BLADE 


imágenes: LUCHADOR OCULTO CONCEPTS 


Imágenes: DAIROU SKETCH 
Luchador Oculto: FROST 
Pista: CN: CYBER NINJA 
Extra: MKDA MERCHANDISE 
Video: MK GOLD ENDINGS 


2093 


192 
187 
272 
462 
435 
306 

56 
238 
408 
926 

37 
275 
326 
340 
653 
195 
208 
967 


1843 


314 
503 
207 
227 

37 
244 
257 
2597 

59 
244 
269 
342 
208 
198 
269 
281 


Monedas Zafiro 
Monedas Platino 
Monedas Rubí 
Monedas Únice 
Monedas Platino 
Monedas Rubi 
Monedas Oro 
Monedas Rubi 
Monedas Ónice 
Monedas Zafiro 
Monedas Jade 
Monedas Ónice 
Monedas Oro 
Monedas Platino 
Monedas Jade 
Monedas Ónice 
Monedas Oro 
Monedas Zafiro 
Monedas Ónice 
Monedas Jade 
Monedas Jade 
Monedas Onice 
Monedas Ónice 
Monedas Jade 
Monedas Jade 
Monedas Jade 
Monedas Rubí 
Monedas Jade 
Monedas Rubí 
Monedas Ónice 
Monedas Zafiro 
Monedas Onice 
Monedas Rubí 
Monedas Platino 
Monedas Platino 
Monedas Jade 
Monedas Zafiro 
Monedas Rubí 
Monedas Oro 
Monedas Jade 
Monedas Oro 
Monedas Rubí 
Monedas Platino 
Monedas Oro 
Monedas Oro 
Monedas Zafiro 
Monedas Ónice 
Monedas Ónice 
Monedas Oro 
Monedas Jade 
Monedas Rubí 
Monedas Rubi 
Monedas Jade 
Monedas Rub: 
Monedas Platino 
Monedas Zafiro 
Monedas Ónice 


PE VET ET 
CÓDIGO 


IZ 
JA 
JB 
JC 
JD 
JE 
JF 
JG 
JH 
J! 
J) 
JK 
JL 
JM 
JN 
JO 
JP 
JQ 
JR 
JS 
JT 
JU 
JV 
JW 


SHAOLIN-FISTF 


RECOMPENSA 
Imágenes: JAX RENDERINGS 

Stage: KUATAN PALACE 

Extra: PROGRAMMERS 

imágenes: FROST SKETCHES 
Imágenes: SWAMPLANDS TEST RENDER 
Monedas: 59 MONEDAS RUBÍ 
Imágenes: DRUM ARENA SKETCH 
Extra: JON GREENBERG 

Imágenes: HSU HAO SKETCHES 
Extra: MKA4 PRINT AD 

Monedas: 772 MONEDAS ZAFIRO 
Imágenes: LI MEI SKETCH 

Monedas: 92 MONEDAS ORO 
Imágenes: SHANG TSUNG DRAWINGS 
Extra: JOHN NOCHER 

Extra: MK2 Arcade Board 

Extra: JOHN PODLASEK 

Imágenes: KITANA SKETCHES 
Vestimenta Alternativa: RAIDEN 
imágenes: DRAGONFLY RENDER 
Extra: JOHNNY CAGE VÍDEOS 
imágenes: PALACE INTERIOR SKETCH 
Extra: JOHN VOGEL 

Extra: KANO'S REMINDER 

Imágenes: RAIDEN TEST RENDER 
Extra: MKó4 HOME VERSION 

Vacio 

Imágenes: SWAMPLANDS SKETCH 
Imágenes: ELDER GOD HALL SKETCH 
Vídeo: DRAGONFLY TEST 

Extra: ARTISTS 

Imágenes: NITARA SKETCH 
Luchador Oculto: MAVADO 

Extra: EDENIA GOLF OUTFITTERS 
Extra: CAN OF SQUID 

Luchador Oculto: KITANA 

Extra: MK BASEBALL CAPS 

Extra: MK4 LUCHADOR OCULTOS 
Imágenes: CYRAX SKETCHES 

Extra: MK STRATEGY GUIDES 
Monedas: 15 MONEDAS ORO 
Imágenes: KONQUEST MODE CONCEPTS 
Pista: MW: MONGOL WARRIOR 

Extra: ALEXANDER BARRENTINE 
Secret Arena: PALACE GROUNDS 
Monedas: 216 MONEDAS JADE 
Imágenes: MOLOCH TEST RENDER 
Monedas: 322 MONEDAS PLATINO 
Imágenes: ARENA CONCEPTS 

Vacio 

Vestimenta Alternativa: LI MEI 

Extra: MK1: CAGE VS. KANO 
Imágenes: Luchador Oculto Concepts 


y e o y E > 
MONEDAS 


201 
105 
392 
287 
305 
82 
332 
272 
271 
266 
402 
291 
168 
218 
252 
161 
169 
237 
1685 
294 
259 
266 
334 
164 
167 
183 
25 
412 
247 
292 
342 
402 
128 
608 


Monedas Ónice 
Monedas Oro 
Monedas Zafiro 
Monedas Oro 
Monedas Jade 
Monedas Platino 
Monedas Rubi 
Monedas Jade 
Monedas Oro 
Monedas Jade 
Monedas Oro 
Monedas Jade 
Monedas Ónice 
Monedas Zafiro 
Monedas Jade 
Monedas Onice 
Monedas Oro 
Monedas Rubi 
Monedas Rubi 
Monedas Rubí 
Monedas Platino 
Monedas Platino 
Monedas Rubi 
Monedas Zafiro 
Monedas Oro 
Monedas Zafiro 
Monedas Jade 
Monedas Ónice 
Monedas Jade 
Monedas Oro 
Monedas Jade 
Monedas Oro 
Monedas Jade 
Monedas Jade 
Monedas Platino 
Monedas Zafiro 
Monedas Platino 
Monedas Zafiro 
Monedas Platino 
Monedas Jade 
Monedas Zafiro 
Monedas Zaftro 
Monedas Rubí 
Monedas Onice 
Monedas Zafiro 
Monedas Platino 
Monedas Ónice 
Monedas Jade 
Monedas Zafiro 
Monedas Zatiro 
Monedas Zafiro 
Monedas Platino 
Monedas Jade 





Playstation 2 - GameCube 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








enemigo y la AK. Deja rimbuk 

que Gurlugon te ataque. — - TODOS LOS COCHES 

Gurlugon dejará de theCollector 

atacar y se enamorará - TODAS LAS 

de tí. Te cogerá y te LOCALIZACIONES 

abrazará y... En fin, que Globetrotter 

cuenta como un fracaso — - CONTROL EN 

de misión, pero es EL AIRE MEJORADO 

tronchante. Pero hay carcrobatics Points” o gana 20 


otra curiosidad con 
Gurlugon. En esa 
misión, escóndete 
detrás de la caja alta 
que está a la izquierda, 
la más cercana al 


- ARMAS, COHETES, 
NITROS Y SIN DANO 
immortal 

- TODOS LOS MODOS 
dextran 

- ARMAS Y COHETES 


juegos en el modo Pick 
Up para conseguir a 
Nelly y los St. Lunatics. 
- Gana en la zona del 
Nordeste sin una sola 
derrota para obtener el 


enemigo. Cuando savethekids jersey de James Worthy. 
se destruya la caja - NITROS INFINITOS 

aparecerá una revista. greenLantern 

Gurlugon se volverá loco  - SIN DANOS 

al verla ¡y se matará gladiator M PREMIOS 

a sí mismo! Esto, - DIFICULTAD AL BUEN NINJA 
lógicamente, cuenta AL MAXIMO Cumple estos objetivos 


como una misión 
cumplida. ¡Exito! 


WM PANTALLA 

DE TRUCOS 

Accede a la pantalla de 
opciones. llumina el 
apartado "Options: 
Name” y pulsa izquierda 
o derecha hasta que 
aparezca en tu tele el 
texto “options: cheat 
codes”. Pulsa X e 
introduce alguno 

de los códigos que 
ahora escribimos. 
Seguidamente, acepta, 
- TODAS LAS 
LOCALIZACIONES 

Y COCHES 





howhardcanitbe9 

Con respecto a este 
último código, si en vez 
de poner un 9 al final 
ponemos un número 
inferior, la dificultad 
también será más baja. 
Por ejemplo, escribir 
howhardcanitbe7 baja 
la dificultad dos puntos. 
¿Has captado la idea? 


M ¡DESBLOQUEEMOS! 
Haz lo que te indicamos 
para abrir unos cuantos 
extras muy suculentos: 
- Debes gastar 250 
“Reward Points” 

para desbloquear a 
Bobbito. Otro modo 

es ganando 10 juegos 
en el modo Pick Up. 

- Gana un juego y 
consigue 20 bloques 
para obtener el jersey 
de Connie Hawkins. 

- Gasta 750 “Reward 


y recibirás unos 
suculentos extras: 

- Bonus varios: 
Consigue todas las 
monedas de oro del clan 
Oboro durante la partida. 





- Jugar como 
Moritsune: Consigue 

30 monedas del clan 
Oboro durante la 
partida. Moritsune es el 
hermano de Hotsuma, 
más fuerte y rápido, 
aunque más vulnerable 
a la espada Akujiki. 

- Jugar como Joe 
Musashi: Consigue 40 
monedas del clan Oboro 
durante la partida. 

- Escenario RV: 
Consigue 50 monedas 
del clan Oboro mientras 
estés en plena partida. 


"TRUCOS DE 
$ LOS LECTORES. 


He encontrado una curiosidad en el «Metal Gear 





Solid 2». En la sala de máquinas del barco de los marines, en la 
primera parte del juego, se ve a un soldado enemigo por el centro del 
escenario. Dicho soldado está en la parte más alta de la sala y tiene 
unos prismáticos con los que mira a la pared. Después de cargarte al 
soldado, mira con tus prismáticos a la pared donde miraba el soldado y 
verás que el muy cachondo estaba mirando un poster erótico en el que 
aparecía una chica japonesa. ¡Saludos a todos los lectores y a Hobby! 


Borja (e-mail) 


- Dificultad alta: 
Completa el juego 

en dificultad normal. 

- Dificultad súper: 
Completa el juego en el 
nivel de dificultad alto. 


W COMBINACIONES 
A TODA PASTILLA 
Presiona estas series de 
botones durante una 
partida y tendrás más 
ventajas que una luna 
de miel con Halle Berry: 
- TODOS LOS 
PERSONAJES 

Y NIVELES 
4A,H,0,4,+,>,%, 
«*, L1, L1, >, >, y, 
4,R1,0, «,H,H, y. 
- TODOS LOS NIVELES 
POR DEFECTO 

E, E, E, L1, >; y, A, 
E «+, O, H, y, 4,R1, 
ET, E, Ys 

- TODOS LOS NIVELES 
DE BONIFICACION 
4,1t,94,4,+4,>,+, 
»,M,0, A. 

- TODOS LOS NIVELES 
DE CARRERA 

EW, A,0,5,11,0,R1, 
A, L1,0,R1,H. 





- TODAS LAS OPCIONES 
EXTRA 


L1 + L2 

- ARCHIVOS DE 
CEREBRO Y 
SECUENCIAS FMV 

A, 0,4,B,B, BH, 

R1 + R2 

- MENU DE TRUCOS 
A, 4,0,0,5, 5, 0, 0, 
L1 + R1+L1+R2. 

A continuación, pausa 


€, >,11,R1,4,2,>», la partida. 
$,0,0,A,>»,R!1. M DERROTAR 
- COMPLETAR LOS A WENDIGO 
OBJETIVOS ACTUALES No es muy difícil. Una 
0,0,H,0,0,A,0,0, vez que él empiece a 
13,81. correr hacia ti, esquívalo 
sin ser golpeado. Si lo 
haces bien, se quedará 
parado. Ve detrás de 
él y golpéale una vez. 
A continuación, coge 
su cola presionando Q 
m CÓDIGOS y dale vueltas para 
MUTANTES atontarlo. Repite esta 


Pulsa estas secuencias 
de botones en el menú 
principal. Sientan mejor 
que un esqueleto de 
adamantium. 

- ELEGIR NIVEL Y 
TODOS LOS RETOS 
A,0, 4,81, 4,0, 

L1 + R1 

- TODOS LOS TRAJES 
A,0,4,5,H,H, 


rutina de ataque en 
cuatro ocasiones y 
habrás acabado con él. 
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egin es un sitio problemático. 

reo que sé a qué cofre te refieres. 
Tras pe pal el gumi Esna, tienes que 
volver al nivel inferior y utilizar la 


a Bestia y romperá 


tiene un gti Fulgor. La única 

manera de llegar a él y abrirlo es 
usar la magia de Hielo sobre la 
burbuja que hay en la sala antes 
arta y subir a la pasarela 
en la pared de la derecha. ¿Has 
encontrado lo que buscabas? 


Adeu. 

Tienes toda la razón del mundo 
mundial. Hay tres estadios secretos 
en «FIFA ». Los dos primeros 
son el Stade de France y el de Seúl 
(que se abren cuando ganas en el 
Campeonato de Clubes y en la Copa 
Internacional, respectivamente]. 
Como bien intuías, el tercer estadio, 
el de Yokohama, se abre venciendo 
en los treinta y dos partidos del 
Torneo de Imbatibilidad. Para los 
más ra dos, os recuerdo que el 
Torneo de Imbatibilidad se consigue 

ndo previamente el torneo 

d Tour. ¡Hala, a dar patadas! 





GAMECUBE 


Burnout 2: 
Point of 
impact 





Cumple alguno de estos 
requisitos y se abrirá un 
apartado de trucos en el 
menú de opciones. Allí 
podrás activar el truco 
que corresponda. 
Veamos los objetivos: 

- INVENCIBLE 
Completa todos los 
campeonatos Grand 
Prix con medallas 

de oro que haya 
disponibles. 

- MODO RUNAWAY 
Completa el modo 
Crash consiguiendo 
todas las medallas 

de oro disponibles. 

- CAMPEONATO 
PERSONALIZADO 
Consigue todas las 
medallas de oro en 
todas las carreras 

y gánalo todo en el 
primer campeonato. 

- ECLIPSE 1997 

Y FOCUS SVT 2001 
Debes completar 

el campeonato 
personalizado en dos 
ocasiones y conseguir 
la mejor puntuación 
posible en las carreras. 
- COCHE COUPE 
PERSONALIZADO 

Gana todas las medallas 
de oro jugando en el 
Grand Prix Split Second. 
- ROADSTER 
PERSONALIZADO 

Gana todas las medallas 
de oro en el Grand Prix 
Point of Impact. | 

- COCHE DE POLICIA 
Gana la persecución 1 
destrozando el coche 
del criminal antes de 
que se escape. 

- COCHE DE 

1970 CLASICO 

Gana la persecución 2 
destruyendo el coche 
clásico de 1970 con el 
coche de policía que has 
desbloqueado con el 


truco anterior. 

- MODO PERSECUCIÓN 
PARA DOS JUGADORES 
Debes completar la 
persecución número 3 y 
abrirás el nuevo modo. 


Mortal 
Kombat V 


Recuerda, los kódigos 
ke ponemos para este 
juego para la versión 

de PS2 sirven también 
para GameCube, así que 
echa un vistazo en la 
sekción correspondiente 
para konocerlos. 


Red 
Faction 2 





Introduce estas 
combinaciones de 
botones en la pantalla 
de trucos [dentro de 
las opciones] y ayudarás 
a la Revolución: 

- CODIGO MAESTRO 
Y,X,B,X, Y,A,B,A 

- TODAS LAS OPCIONES 
B,B,A,A, Y, X, Y, X 

- ELEGIR NIVEL 

X, Y,A,B,Y,X,A, A 

- SUPER SALUD 

A, A, Y, B, Y, B, X 

- MUNICIÓN ILIMITADA 
Y,B,A,X, Y,X, A, B 

- GRANADAS 
ILIMITADAS 

X,A,X, Y, A,X, A, X 

- GRANADAS DE GOMA 
X [ocho veces) 

- MODO GORDO 
X,X,X,X,B,A, X, X 

- MONTAJE 

DEL DIRECTOR 

Y, A, X, B,X, A, Y, B 

- MUERTOS VIVIENTES 
A [ocho veces) 

- MUERTES RARAS 

B (ocho veces) 

- LLUVIA DE FUEGO 

Y (ocho veces) 


- MENSAJE DE BROMA 
Y, A, Y, A, Y, A, Y, A 


Resident 
Evil 2 


Empieza una partida y 
pulsa Start para acceder 
al menú de opciones. 
Elige el apartado 

de configuración de 
botones. Ilumina [sin 
seleccionarla) la parte 
destinada a apuntar 





(“Aim”), ten pulsado el 
botón R y presiona Z 
diez veces. Las cajas 
blancas se volverán 
rojas para confirmar 
el truquillo. 


Cumple estos objetivos 
y abrirás un montón 

de extras: 

- Completa todos los 
escenarios de cada 
personaje con un rango 
A y ve a la opción 
“Special”. Estarán 
disponibles el modo 
Extreme Battle y Hunk 
como nuevo personaje. 
- Haz lo mismo del 
truco anterior y además 
completa el escenario 
de Hunk con cualquier 
rango y podrás jugar 
con Tofu. ¡Vaya tipo! 


- Completa el nivel 1 del 
modo Extreme Battle 
con cualquier personaje 
y podrás jugar en esta 
modalidad con Ada 
Wong. Si completas 

el nivel 2, desbloqueas 
a Chris Redfield. 


Resident 
Evil 3 


Completa el juego una 
vez para abrir el modo 
Mercenario y salva la 
partida. Empieza un 
nuevo juego, elige el 
archivo salvado y 
selecciona el modo 
Mercenario. En él debes 
llegar desde el tren a la 
sala de inicio en un 
tiempo de dos minutos, 
matando enemigos y 
rescatando civiles. Con 
el dinero que obtengas 
podrás comprar más 
armas para las 
siguientes partidas. 


Completa el juego en 
todos los modos de 
dificultad con un rango 
superior a F y abrirás 
nuevos trajes para 

Jill en la tienda. 


Pásate el juego en 
dificultad alta para abrir 
los Epílogos, que te 
cuentan la historia 

de los personajes de 
Resident Evil. Para 
verlos todos, tienes que 
conseguir ránkings 
altos. Hay ocho epílogos 
en total, búscalos todos. 





Este es el final B. Para 
llegar a él, salta del 
puente cuando luches 
con Némesis Tipo B. 
Tras esto, la zona final 
del juego tamará un 
camino distinto. Tendrás 
que vencer a Nicholai en 
un helicóptero, 


Skies of 
Arcadia 


Cumple todos estos 
requisitos: 

- Supera las 2500 
muertes. 

- Encuentra a toda 

la tripulación. 

- Supera los 12 barcos 
de batalla, incluyendo 
los 4 extra. 

- Derrotar e informar de 
todas las recompensas. 
- Todos los 
descubrimientos 
encontrados e 
informados. 

- Descubrimiento 

de tesoros al 90%. 

Con ello puedes 
encontrar el Gold 
Hamachou que lleva 

a la Isla del Navegante, 
comprar el Sky Fang 

y luchar con el extraño 
pirata aéreo Vlgoro. 





MALES CTYLE 


EFE COLOR 


Superman: 
Shadow o 


Apokolips 


Ya sabes, escribe 
estos passwords en 
la pantalla de trucos 
y activarás diversos 
secretillos para que el 
hombre de acero sea 
más de acero todavía. 
- Código Maestro 

I WANT IT ALL 

- Medidor de 
superpoderes ¡limitado 
JUICED UP 

- Medidor de 
superpoderes vacío 
JOR EL 

- Salud ¡limitada 
FIRST AID 

- Cámara lenta 
SLOW MOTION 

- Todas las fases 

del Level Attack 
SIGHTSEEING 

- Todas las biografías 
de personaje 
INTERVIEW 

- Todas las secuencias 
de video 

POPCORN 

- Test de Fuerza 

más fácil 

SORE FINGER 

- Quitar tiempo límite 
STOP THE CLOCK 

- Dificultad extra alta 
NAILS 

- Jugar como 

Clark Kent 

SECRET IDENTITY 

- Jugar como Parásito 
FEELING DRAINED 

- Extras en opciones 
FEATURE 

- Controles al revés 
SUPERMAN 
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Indiana 
Jones y la 
Tumba del 


Emperador 


Consigue los treinta 
artefactos que hay en 
el juego y abrirás una 
galería de imágenes 
de lo más interesante. 
¡Pieza de museo! 





Cómo duelen los 
"cepazos” desde 
grandes alturas, 
¿verdad? Para evitarlo, 
pulsa el botón R justo 
antes de tocar el suelo 
para entrar en el modo 
combate. Así no te 
harás pupita. Util, ¿eh? 


Jurassic 
Park: 
Operation 
Genesis 


Bienvenido al 
maravilloso mundo de 
los parque temáticos 
de dinosaurios. ¿Qué? 
¿Que nunca has visto 
uno? Pero, ¿en qué 
mundo vives? Tranqui, 
porque en Hobby 
queremos a nuestros 
lectores. Introduce estas 
secuencias de botones 
en mitad de una partida 
y tendrás ventajas que 
facilitarán tu novata 
gestión, muchacho: 

- CONSEGUIR 10.000$ 
L+4,L+4 

- QUEDARTE 

SIN DINERO 

L+R, y 

- MERCADO LLENO 
DE FOSILES 

y,L, R, y 

- LOS DINOS 

NO ENFERMAN 
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ARI 4,4 

- LOS CARNÍVOROS SE 
PONEN NERVIOSOS 
L,L, «, «, « 

- UN COCHE SAFARI 
EXPLOTA 
R,L,4,9,?, y 

- ADN DE DINOS AL 50% 
y,R+ 4 

- ADN DE DINOS 

AL 100% 

R,4,R,> 

- TODOS LOS TURISTAS 
SE MUEREN 

> 6, >, €, >» 

- OLA DE CALOR 
R+Y, R+ y 

- TORMENTA 

R,R,L,R, y, 4, y 

- SIN TORNADOS 

€, >,L,R 

- TORNADO 

+, 4, >, y, L + R 

- TODOS LOS 
DINOSAURIOS MUEREN 
LR. $. RL 

- NO SE TIENEN EN 
CUENTA LAS MUERTES 
L,R, +, $,4,y, y 


Kung Fu 
Chaos 


Derrota a tu personaje 
seleccionado en el 
modo Ninja Challenge 
cuando éste se 
encuentre a su máximo 
nivel. Con sólo pasar la 
fase desbloquearás un 
nuevo traje. Anda que 
no es fácil ni nada... 


Lo deseas, ¿eeh? Ya 
quisieras controlarlo, 
¿eeeh? Pues nada más 
fácil, amigo mío. Para 
tener a este personaje, 
véncele en el combate 
del escenario final 
teniendo cinco estrellas. 
Este asuntillo de las 
estrellas es importante, 
ya que al acabar 
cualquier nivel con 

un ranking de cuatro o 
cinco estrellas logras 
abrir su secreto 
correspondiente. 





XBOX 


Mercedes 
Benz 


World 
Racing 


Escribe estas palabras 
como nombre de 
usuario en el modo para 
un jugador y abrirás una 
de trucos, que no veas... 
- CASI TODOS LOS 
COCHES Y PISTAS 
AUUCanGet 

- STATUS 9 

Goodzpeed 

- STATUS 8 

Jiu-Jitsu 

- STATUS 7 

McRace 

- STATUS 6 

No Hat! 

- STATUS 5 

Halbzeit 

- STATUS 4 

TaxiDriver 

- STATUS 3 

N.!.C.E. 2 

- STATUS 2 

HUIBUH 

- STATUS 1 

Top 10 

- TODOS LOS 
CAMPEONATOS 
JamSession 

- TODAS LAS PISTAS 
Free Ride 

- TODAS LAS MISIONES 
Miss World 

- 109 COCHES 

Full House 

Acerca de este último 
código, si lo introduces 
de la misma manera, 
pero en el modo 
multijugador, lograrás 
desbloquear casi todos 
los coches y las pistas. 


Mortal 
Kombat V 


Se agradece ke los 
programadores kreen 
juegos con esta variedad 
de rekompensas y kon 
una mekánica tan 
sencillita. Ve a los 
trukos de PS2 y mira 
los kódigos de la krypta, 
que sirven también para 
Xbox. ¡Ya vamos por el 
tercer mes consekutivo 
de estos kódigos! 





E 





Selecciona un modo de 
juego y elige jugar en 
casa o ser visitante. 
Elige también una 
identidad y acepta. 

Una vez hecho esto, 
introduce las siguientes 
combinaciones cuando 
aparezca el mensaje 
“Enter codes now”, 
teniendo el botón 

L presionado: 

- TURBO ILIMITADO 
KAN 

- CABEZONES 

B, X, X, B 

- JUGADORES 
PEQUEÑOS 

YT A 

- PELOTA DE LA ABA 
B,X, B, X 

- PELOTA DE LA WNBA 
B, Y, Y,B 

- SIN BARRAS DE 
INFORMACION 
X,B,B,B 

- TODOS LOS JERSEYS 
B, Y AX 

- TODAS LAS CANCHAS 
A 

- EQUIPO ST. LUNATICS Y 
ESTRELLAS DE LA CALLE 
X, Y, B, Y 

- TODAS LAS LEYENDAS 
DE LA NBA 


B, Y, Y, X 

- MICHAEL JORDAN 
CLASICO 

X, Y, XX 

- TIROS DE DOS FÁCILES 
Y, B,X, Y 

- TIROS DE DOS 
DIFÍCILES 

Y, X, B, Y 


Project 
Zero 


Completa el juego en 
dificultad normal para 
abrir las opciones 
“Battle Mode”, 
“Dificultad pesadilla”, 
"Lista de Fantasmas”, 
“Sound Test” y “Función 
Especial”, dos trajes 
extra y la posibilidad 

de hacer zoom con la 
cámara. Pásate ahora 
el juego en dificultad 
pesadilla y abrirás la 
dificultad fatal y dos 
trajes más. Por último, 
termina el juego en 
dificultad fatal y abrirás 
el quinto traje, la 
posibilidad de elegir el 
capítulo y una función 
especial para la cámara. 
Además, si te pasas el 
juego de principio a fin 
en dificultad pesadilla, 








accederás al final 
alternativo. ¿Qué 
misterios esconderá? 


Puedes añadir más 
funciones a la cámara 
si haces lo siguiente: 
- Completa el modo 
Battle con rango S y 
conseguirás la función 
“Chase”. 

- Completa el modo 
Battle con cualquier 
rango y conseguirás 
la función “Sense”. 

- Completa la lista de 
fantasmas y pásate el 
juego para conseguir 
la función “Zero”. 


Star 
Wars: Las 
Guerras 
Clon 


No te equivoques, joven 
padawan. La sabiduría 
está en estos códigos. 
Escribelos en la 
pantalla de contraseñas 
y obtendrás unas muy 
suculentas ventajas: 

- Todos los objetivos 

de bonificación para la 
misión actual se marcan 
como completados: 
ALITTLEHELP 

- Todos los materiales 
de bonificación: 
IGIVEUP 

- Todas las secuencias 
Full Motion Video: 
GOTPOPCORN 








CHB 


TELÉFONO 
TARJETA CLIENTE 


Consigue las siguientes 
cantidades de puntos 
para desbloquear los 
varios extras: 

- 5 para el nivel 
multijugador 

Raxus Duel. 

- 10 para el nivel 
multijugador Thule 
Moon Control. 

- 15 para el nivel 
multijugador Rhen Var. 
- 20 para el nivel 
multijugador 
Academia Jedi. 

- 25 para la opción 
"Unit Viewer”. 

- 30 para la secuencia 
del “making of”. 

- 35 para la opción 
“reproductor de CD”. 
- 40 para la opción 
del libro de diseños. 

- 45 para Yoda en el 
Academia: Geonosis. 





En el nivel Geonosis 
tienes que encontrar 

a tres droides R5. 

Su ubicación es: 

- Primero: Tras destruir 
el primer droide Hailfire 
y antes de pasar por 
debajo de las 
plataformas, busca una 
rampa encima del muro 
derecho del cañón. En 
lo alto hay munición 

y el primer droide. 

- Segundo: Tras destruir 
el segundo cañón anti- 
orbital, el R5 está en un 
plató que está junto a 
un muro, hacia el oeste, 
justo donde empieza el 
cúmulo de rocas. 

- Tercero: En el muro 
izquierdo de la sala 
grande que contiene 

el último suministro 

de energía del cañón. 


State of 
Emergency 


Pulsa cualquiera de las 
series de botones que te 





señalamos. ¡Si te van 
a gustar todas, tontín! 
- INVENCIBLE 
Blanco, L, Negro, R, A 
- TIEMPO INFINITO 
EN MODO KAOS 
Blanco, L, Negro, R, B 
- MUNICIÓN ILIMITADA 
Blanco, L, Negro, R, Y 
- TODAS LAS ARMAS 
Blanco, blanco, R,R, A 
- PISTOLA 

+, ">, Y, Blanco, Y 

- TASER 

+, =», Y, Blanco, B 

- SPRAY 

€, »», Y, Blanco, X 

- GAS LACRIMOGENO 
€, =»», Y, Blanco, A 

- LANZACOHETES 

€, =>, y, Negro, A 

- COCTEL MOLOTOV 
la »>, y , R, A s 

- SALTAR MISION 

+, e, «e, Y 

- ELEGIR MISION 
Blanco, L,L,L, 


o AP. 


A 
A 
A 
A 
al 


oros ncrarercrnrara..... 


rro erare rare rene rarereer....: 


o rrrrrsrrrncr nn rn... 


A a 


* Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 
« Vena visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 
- Y sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid. 
Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + y euros, Baleares + 5 euros). 


Los datos 


ersonales obtenidos con este cu 


aara. 
eoaal de Centro MAIL 


pón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Ea de Protección 
de Datos. Bara la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio i 

te llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a Centro MAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5F. 28031 - Madri 

Marca a continuación si no quieres recibir información a 


e Atención al Clien- 








de botones en el menú principal. 

Traen premio, señora: 

- CÓDIGO MAESTRO 

XL XL XX LRXLXLXXLR 

- ELEGIR NIVEL Y TODOS LOS RETOS 

X,L,X,L,X, L, L, R 

- TY LOS TRAJES 

X, L, X, L, X, X, L, R 

- ARCHIVOS DE CEREBRO Y FMVs 

X,L,X,L,X,X,R,L 
Blanco, A Ñ introduce una de estas 21051975 PTITDAV 
- JUGADOR PEQUEÑO expresioncillas y se - Coches estirados 
Negro, R, Blanco, L, A activarán trucos Gonzales SPEEDY 
- JUGADOR GRANDE variados, a la par que - Física realista 
Negro, R, Blanco, L, Y divertidos. A tu salud. WHEEL REAL 


- JUGADOR VUELVE A - Los coches flotan - Coches pequeños 
LA NORMALIDAD 210741974 MARTY y comentarios del 
Negro, R, Blanco, L, B - Los coches son copiloto con voz fina 
(también sirve Negro, pequeños PALACH 
R, Blanco, L, X) 01041977 BIGJIM 
- Los coches están 
E estrellados 
V Rally 3 25121975 PILOU 
- Los coches son 
Cuando tengas que de goma 
escribir tu nombre 07121974 FERGUS 





durante el juego, - Coches planos 
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THE HULK XBOX 59/95" 54,95 ( 


THE HULK GC 


THE HULK GBA 


GB Advance 


= Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





M ELEGIR NIVEL 
Sencillo de proponer, 
pero no demasiado fácil 
de hacer. Acábate el 
juego una vez y abrirás 
la opción que te da la 
posibilidad de elegir 
nivel estando dentro de 
la pantalla de opciones. 
¡Adelante, muchachote! 





"E MÁS IMPULSO 
Al principio de cualquier 





"» CONSEJOS 


DE ESPIONAJE 

- Si los vigilantes están 
de espaldas y no se van 
a dar la vuelta en poco 
tiempo, gólpeales por 
la espalda en vez de 
dispararles. Ahorras 
munición y caen de 

un solo impacto. 

- Si llegas a una zona en 
la que la alarma suena 
sin motivo aparente, 
pausa la partida y 
comprueba si tienes 
disponible la visión 
termal. Es probable 
que haya láseres de 


a la normalidad y 
podrás continuar con 
tu objetivo. A espiar. 

W PERSIGUIENDO 

A PIETR 

Este objetivo especial se 
desarrolla al final de la 
plataforma petrolífera. 
Cuando tengas que 
coger a este fugitivo, 
pulsa adelante dos 
veces para correr. Hay 
muchos obstáculos, así 
que atento para cuando 
tengas que saltar. Si lo 
sigues de cerca, en 
varias ocasiones 
estaréis los dos 
colgados de barras 

al mismo tiempo. 
Aprovecha para sacar la 
pistola y darle un tiro. 
Sigue avanzando hasta 
que lleguéis a la 
siguiente barra, Con 
cuatro tiros acabarás 
con él y a otra cosa. 
"LOS SALTOS 

DEL MATADERO 

Hay algunas ocasiones 


Pedro García (Cádiz) 


TRUCOS DE 
LOS LECTORES 


Debéis ir al “Desierto del Suhalla” y buscar al Gran 
Reptonardo, es decir, a ese monstruo con el que se 

combate cuando os encontráis dentro de un gran huracán y después 
usáis la psicoenergía de lluvia. A éste lo encontraréis al final de una 
cueva. La entrada está pasando un tronco que se ve usando la 
psicoenergía de revelar. Al encontraros ante el gran huracán, metéos 
dentro, pero no uséis la psicoenergía de lluvia. Seréis transportados 
hacia una zona que no aparece dentro del mapa. Ahora buscad la 
entrada y apareceréis en “Isla Pirata”. Mediante la psicoenergía planta 
subid y luego dejaros caer para llegar hasta la entrada de la cueva. 

En ella os esperan 9 pisos llenos de puzzles en los que os encontraréis 
dinero, un djinn Venus y también armas y armaduras. Cuando lleguéis al 
final, os encontraréis con un barco pirata fantasma. Allí os enfrentaréis 
con un Cofre Mimo; en la proa del barco os espera un enemigo muy 
poderoso y difícil de derrotar. Al derrotarlo, recogeréis la “malla 
demoníaca”, una armadura con mucha defensa. Lo malo: está maldita. 
Nota de H.C.: La malla da Defensa + 50, Res. al viento -10 y vale 17000, 





bueno de Lobi, ¿verdad? 
Pues entonces presiona 
4,4,1t,4,€,>», +, 


los videojuegos «Doctor 
Mario», «Gnat Attack» y 
«Sheriff», aquí llamadas 


descolgará y dejará su 
espacio libre) y salta al 
garfio que lo sujetaba. 


en las que tendrás que 
engancharte a unos 
garfios móviles que 


detección invisibles 
al ojo humano. 
- Cuando avanzas 


nivel que no sea de jefe 
final, puedes conseguir 
un poco de velocidad 


extra en la puerta de 
inicio. Para ello, ten 
pulsado »> justo antes 
de que el contador diga 
“Start!”. Tu personaje 
saldrá disparado. 
Puede que al principio 
te cueste un poco 
conseguirlo, pero verás 
cómo es más fácil de lo 
que parece. ¡Practica! 


TRUCOS A LA CARTA 


Dani Moral (Mallorca) 


bastante en el juego y 
se activa la alarma, al 
vaciarse la barra de la 
misma, la misión no se 
aborta, sino que todo 
se llena de vigilantes. 
Busca alguna zona 
elevada o una habitación 
pequeña antes de que 
esto ocurra. Tras un 
rato, las cosas volverán 


¿Qué tal, ludópatas y resto de dipsómanos? Me 
llamo Dani Moral, tengo 25 tacos, soy de Mallorca 
y sobra decir que sois los mejores. Os sigo 
desde el número 1. A esta edad cualquiera... 

Me gustaría que me resolviérais dos pequeñas 
dudas. Sé que hay un libro de invocaciones, pero 
no consigo encontrarlo, ¿podéis ayudarme? 

Y aqui la segunda duda: al pasarme el juego me 
dieron el Boss Rush Mode y el Sound Mode. En 
ese segundo, la canción n? 25 se titula Extra 
Stage Music 3 “Vampire Killer”. ¿Quiere esto 
decir que puedes jugar a la primera pantalla de 
este magnífico juego que salió para el mítico 
MSX? Si es así, ¿como se hace? Pues muchas 
gracias a todos los de Hobby y seguid siendo los 
mejores, que a vosotros os resulta muy fácil. 
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Sigue así hasta que 
llegues al final de la 
cadena. No es difícil. 


sujetan carne, estando 
en el escenario del 
matadero. Tras unos 
segundos, verás cómo 
tu garfio empezará a 
tambalearse y se caerá. 
Antes de que eso ocurra 
ocurra, dispara al trozo 
de carne que tienes 
inmediatamente a tu 
izquierda [con un tiro se 


Si quieres abrir las 


Pues tenemos una buena y una mala noticia para 
ti, amigo Dan:. La buena es que te podemos decir 
donde está el Libro de invocaciones. Ve a ta Cueva 
de los Esqueletos del Castitlo B. Equípate el Ala 
de Griffin y ve a la sala de salvar de doble salida 
cerca de la zona de entrada, la que tiene una gran 


columna. Cuando estés allí, salva la partida, usa el 


Ala de Griffin y atraviesa el techo. Llegarás hasta 
la Urna del hechicero y el Libro de invocaciones. 
La mala noticia es que no existe (al menos que 
sepamos) esa supuesta fase extra basada en 
“Vampire Killer”. Lo más aproximado que vas a 
encontrar es la posibilidad de jugar con el Simon 
de las antiguas versiones de 8 bits. Para ello, 

una vez desbloqueado el modo Boss Rush, ve a la 
pantalla donde aparece el logo de Konami y pulsa 
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, 
izquierda, Derecha, B, A, Select lesta combinación 
es conocida como el “Código Konami”, 


curiosamente] Ahora empieza el modo Boss Rush 


y podrás jugar como un Simon que mantiene el 
ook de los años pasados. ¡Qué tiempos aquellos! 


Y MAS MINIJUEGOS 


versiones completas de 


«Doctor Wario», «Fly 
Swatter» y «Wario “s 
Sheriff», debes ganar 
al menos 30 juegos 
en cada uno de los 
escenarios de Jimmy. 





WS ABRIR El 

JUEGO “PYORO” 

Para tener el juego que 
se ve en la intro, juega 
todos los juegos con 
cada personaje. 
También puedes abrir 
la segunda parte, 
«Pyoro 2», si consigues 
medallas de oro en cada 
juego en modo Práctica. 


ME OTROS TRAJES 
Lo que deseas es un 
cambio de look en el 


=>, B, A, todo ello en el 
menú principal y harás 
que tu amigo Lobezno 
se ponga otros trapitos. 
Ya sabes, tus deseos 
son órdenes. 

NM DERROTAR A PYRO 
Este enemigo no es de 
los que se andan con 
chiquitas. Veamos qué 
hay que hacer para 
vencerle. Salta sobre el 
muro y luego llega hasta 
la parte más alta de esa 
zona. Cuando Pyro 
dispare el fuego en 
círculos alrededor de él, 
déjate caer antes de que 
golpee el muro y carga 
hacia él. En el momento 
en que dispare los 
pájaros, permanece 
cerca del muro. Cuando 
estén a punto de 
golpearte, haz un doble 
salto y deslízate debajo 
de ellos. Repite esta 
mecánica hasta que 

des buena cuenta de él. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


No malgastéis munición. 
Podéis evitar la mayoría 
de los enfrentamientos 

tan solo corriendo mucho y 

esquivando a los enemigos. 

Esta estrategia es fundamental 

si os atacan los Pendulos. 


No dejéis ni un solo 
rincon sin explorar. 
A veces, ése objeto 
que tanto necesitáis y que 
se resiste se encuentra en 
el recodo más insospechado 


Las combinaciones 
sólo son efectivas en 
momentos concretos. 

Si no tienen sentido, la propia 

Heather os lo dirá. En cambio, 

si es la acertada, tendreis que 

usarla justo en el lugar que lo 
requiere, como junto a un cubo 

u otro recipiente. ¿Entendido? 








No os sintais frustrados 
con algunos puzzles. 
Todos, absolutamente 

todos, tienen una solución 

lógica Tomaos vuestro tiempo 

| y daréis con la respuesta 












Mantened siempre al 
maximo la salud, ya que, 
sI os descuidais y no os 

curáls a menudo, os puede 

í sorprender algún monstruo y 

i liquidaros con un par de golpes 













Esta guía esta realizada 
jugando en el nivel medio. 
Si vals a probar el nivel 
más difícil debéis tener en 
cuenta que se os darán menos 
pistas para resolver los puzzles, 
y que el puzzle de la puerta con 
l teclado cambia ligeramente 
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PlayStation 2 


Una y otra vez, Heather es acosada por la t 


monstrut 
ha de res 
sangre. 


Ml LA SUPERVIVENCIA ES LA 
CLAVE DE LA AVENTURA. El 
mundo de «Silent Hill» es un lugar 
pavoroso, en el que Heather debe 
explerar los distintos escenarios 
para encontrar el medio que le per- 
mita acceder a la siguiente zona. Es 
decir, que para poder avanzar de- 
béis resolver puzzles de lo más va- 
riopinto. Puertas con combinación 
oculta, pasadizos secretos o claves 
secretas son vuestros principales 
obstáculos. Ocasionalmente, la ra- 
dio de Heather lun objeto que con- 
seguiréis al principio del juego) 
emitirá interferencias, lo que indica 
que se acerca algún monstruo. O 
bien podéis hacerle frente, o por el 
contrario esquivarlo y ahorrar algo 
de munición. Hasta aquí suena sen- 
cillo, ¿verdad? Bueno, lo sería si no 
ocurriesen cosas desagradables en 
la ciudad de vez en cuando.. 


5 horribles que la persiguen, pru 
ver, terribles secretos sobre su Pm. muerte, 
4n lugar al que no quiere volver: Silent Hill. 


En el momento más inesperado, 
escucharéis unos zumbidos y chi- 
rridos agudos: éso es mala señal, 
muy mata. Todo el escenarto se vol- 
verá más oscuro, más siniestro, 
con una decoración surrealista, 
sangrienta y muy inquietante. Apa- 
recerán nuevos objetos y puzzles, 
y, lo más peligroso de todo, los 
monstruos camparán a sus anchas 
y tendran un único objetivo: acabar 
con Heather. Aquí es donde la su- 
pervivencia es prioritaria, ya que 
para resolver determinados enig- 
mas [como los que requieren reco- 
ger objetos situados en puntos ale- 
jados del escenario), los combates 
serán inevitables. Reservad la mu- 
nición para estos momentos, sin 
duda los más duros del juego, pero 
aun asi tratad de huir siempre que 
podáis. Muchos de esos enfrenta- 
mientos son una trampa mortal, de 















sadilla: 
Mmas que 











la que no podréis escapar por mu- 
chas balas que gasteis. Los cemen- 
terios están llenos de valientes... 


Regreso a un 
pueblo infernal 


Dada la relación que «Silent Hill 
3» guarda con anteriores entregas 
de la saga, os vamos a poner en an- 
tecedentes: Silent Hill es un pueblo 
costero semiabandonado, regido 
por un culto que prepara la llegada 
de Dios para destruir el mundo. El 
lugar es en realidad un infierno 
plagado de monstruos (o seres hu- 
manos que “parecen” monstruos), 
del que pocos han escapado con vi- 
da. Ahora, diecisiete años después 
de que los planes del culto fuesen 
truncados, el telón se alza de nuevo 
con unos nuevos protagonistas. 








Bajo su pinta de “cama 
sin hacer” se esconde una 
chica dulce y amable. Vive 
con su padre, y ambos 
huyen de de un extraño 
y triste pasado. Pero por 
más que cambie de vida, 
de aspecto y hasta de 
color de pelo, Heather no 
puede evitar su destino, 
volverá de nuevo a su 
ugar de nacimiento: el 
pueblo de Silent Hill 


es también una 
persona muy, muy 
eligrosa. Ansía el 
poder” que según 
ella anida en el 
interior de nuestra 
“anti-heroína”, 
y que conseguirá 
a cualquier precio 





La que en principio parece 
una loca que persigue a 
Heather, con sermones 
sobre el fin del mundo, 












Es la primera persona 
que habla con Heather 
al comienzo de su 
aventura. Dice ser un 
detective que anda 
tras Heather... lo 
cual es una verdad 

a medias. Oculta 
varios secretos, 

y algunos de ellos 

e relacionan con 

el culto pagano 

de Silent Hill 










¿Amigo o enemigo? No 
está claro si esta "rata de 
biblioteca” quiere ayudar 
a Heather o, por el 
contrario, está del lado 
de Claudia. Sigue sus 
propias creencias, pero 
también piensa que 
Heather lleva a Dios 

en su seno. Pese a 
todo, proporciona 
varias claves para 


avanzar en el juego. 


Cada vez que os enfrentéis a un enemigo, podéis equipar antes el arma o hacerlo en pleno combate, desde la pantalla de Selección. Los movimientos 
son éstos: R1 para activar el Modo Combate, * para golpear, O para protegeros y los botones L2 y R2 para moveros lateralmente y así esquivarle 


Las armas blancas son eficaces contra criaturas lentas, mientras que las 
armas de fuego son más recomendables contra grupos o jefes finales 


Localización: Desde el principio 

Una navaja casera. Puede ayudaros 
si no tenéis nada más contundente, 
pero en realidad es más un 
complemento inútil que 
otra cosa 









Localiz.: dormitorio de Heather 


gasta a la vez mucha energía 
requiere estar muy cerca 
erriba a cualquier 
enemigo al 
instante 





de enemigos 


Z 
% 





Localiz.: Edificio de Oficinas 
Ligera y rápida, permite atacar 
de forma continua y devastadora 
Perfecta para sorprender a 
monstruos, o para defenderse 
de enemigos finales tan 
duros como Alessa 






los humos” de 
105 monstruos 
a distancia 


Localiz.: tren de la Estación de Metro Localiz.: Hospital 
Es la mejor de las armas de fuego 
Su ataque a bocajarro es brutal, 
no sólo porque derriba al enemigo, 
sino porque puede dañar a varios 
monstruos de un disparo 


Reservadia para 
jefes finales 





Localiz.: Cocina del Centro Comercial 
No debéis subestimar su capacidad 
contra enemigos poco veloces, o 
para sorprendertos por la espalda 
Además, parece el arma más 
recomendable para rematarios 





Localiz.: Pasaje Subterráneo 

Un arma muy contundente, pero que ¿Quién dijo que lo medieval no era 
eficaz? Seguro que alguien con 
criterio, porque este arma es dificil 
de alo so extremadamente lenta 
y nada efectiva contra grupos 








Localiz.: “Boutique” del C. Comercial 
No es muy poderosa, pero tiene 
bastante capacidad de disparos, 
lo que hace que sea un 
arma útil para “bajar 









Gasta mucha munición y tampoco 
tiene una capacidad de daño 
exagerada, pero es rápida 


Las criaturas de Silent Hill son de todo menos agradables. Las hay pequeñas 
y molestas, grandes y demoledoras, y ¡hasta con uniforme de hospital! 


Estos gigantes son molestos y 
poderosos, pero lentos. Es fácil 
rodearlos para evitar sus ataques 





Estos "gordinflones” no son sólo 
aterradores, sino que pueden acabar 
con vosotros con un par de golpes 





Arácnidos empalados que atacan 
desde zonas altas. Huid de ellos, 
pues son muy difíciles de derribar 





Corren tras vosotros para daros 
cuchilladas. Ante un buen disparo 
de escopeta caen como moscas 


Una especie de perros bastante 
“juguetones”. Cuesta golpearlos, ya 
que atacan y huyen una y otra vez 





Criaturas sin cabeza que tienen la 
mala costumbre de atacar en grupo 
Vienen en dos tamaños a elegir 





Seres pequeños que esquivan los 
disparos, para derribaros y abrir 
camino a enemigos más peligrosos 





Por si su aspecto no fuese bastante 
intimidador, traen cuchillos, ¡y hasta 
pistolas! Utilizad armas blancas 





GUÍAS Y SOLUCIONES E: Veiciu E 








Asi se desarrolla la p 
de Heather en Silent Hill 





esadilla 






Monstruos, enigmas, secretos aterradores... son muchos los retos que aguardan a 
Heather Morris. ¡No le vendrá nada mal que le echéis una mano para que sobreviva! 





sirve para mostrar 
lo bien que maneja 
Heather la pistola 
y, de paso, para 
obtener este arma 





Centro Comercial 


Salid del “burguer” y esquivad las 
preguntas del detective. Ya en el ba- 
ño de señoritas, podeis examinar la 
extraña marca roja del espejo para 
salvar partida. Parece que no po- 
déis salir por donde entrastels, así 
que optad por la ventana de la dere- 
cha. Corred por el callejon hasta la 
primera puerta a la derecha, que da 
a las oficinas del centro comercial. 
Aquí hay poca cosa que hacer por 
ahora: salid y entrad a la tienda 
que tiene la verja medio bajada, 
donde os espera un “amigo” (1). 
Coged las balas que hay a la Iz- 
quierda y salid por la puerta que 
hay tras el mostrador. Buscad aho- 
ra una puerta a la izquierda que di- 
ce “Exit No Smoking”, y entrad en la 
panadería “Helen's Barkery”. Co- 
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ged las Pinzas de Pan y regresad a 
la zona de los pasillos. De frente ve- 
réis el almacén (“Storeroom”), 
donde podéis coger balas, bebidas 
isotonicas, salvar la partida y, ya 
puestos, usar las pinzas para co- 
ger la llave (2) que hay bajo unos 
tablones. Saliendo y hacia la dere- 
cha se encuentran las escaleras, 
pero antes coged el mapa que hay 
junto a la puerta. Disparad si es ne- 
cesario sobre los bipedos (3). 
Buscad la salida y dirigios hacia la 
librería les la primera tienda a la 
derecha), a la que podréis acceder 
usando la llave. Coged balas y re- 
solved el puzzle de los libros para 
obtener el código de la puerta. Al 
pie de la estantería que hay al fondo 
a la izquierda, encontraréis cinco li- 
bros que forman una antología de 
Shakespeare. Si miráis más arriba, 


2 


Pero no tanto, ya 
que gracias a 

tas pinzas de la 
panaderia, podreis 
sacaria fácilmente 


veréis el hueco donde ¡ban las 
obras. Cogedlos todos y colocadlos 
uno a uno, pero no siguiendo el or- 
den de su numeración, sino ponién- 
dolos de forma que se puedan leer 
los números escritos (4) sobre los 
lomos [el orden seria: 11l -1V - 11 - Y - 
I) Usad el código en el tablero nu- 
meérico de la puerta de personal. 
Seguid hacia el ascensor y coged 
la Radio (5) que cuelga del techo. Al 
salir, todo se ha transformado, ¡qué 
cosas! Tras la puerta marron está 
la sala de primeros auxilios, donde 
podéis coger bebidas y una ampolla 
curativa. Salvad partida si lo reque- 
ris y salid con rumbo hacia las 
puertas dobles. Si continuáls por la 
derecha, entraréis en una sala que 
guarda balas, un botiquín y la siem- 
pre útil Linterna. Apagad las luces 
y salid por el hueco de la verja. Lle- 
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Tengo una pera há 


gad hasta la tienda de ropa y coged 
la Percha (6). En el baño que hay 
cerca podéis coger un Bote de Lejía. 
Ahora, seguid hacia la puerta de 
enfrente y bajad la escalerilla del 
techo (7) usando la percha. Si que- 
réis pasar un mal rato, examinad la 
tele con interferencias. Á su dere- 
cha podéis salvar partida. Después, 
entrad en la sala contigua y coged 
la Joya con forma de nuez. Subid 
las escaleras hasta las puertas que 
llevan al restaurante. ¿Os gusta el 
perro “asado”? (8) Es asqueroso, 
pero oculta una llave en sus tripas. 
Coged los suministros curativos y 
regresad a la zona comercial. Junto 
al punto para salvar partida hay una 
tienda de ropa: coged las balas y 
usad la llave para entrar en la co- 
cina. Coged las bebidas y la Canñería 
de acero que veréis a la derecha. 








7 


Usando la percha 
como gancho, 
podréis bajar la 
escalerilla y subir 
a la otra planta 


Tengo que coger el tren de "Berge 
Street" enel andén $ 


Sí seguís por la derecha y vels 
unas puertas naranja, entrad y co- 
ged el bote de detergente. Ahora, id 
por la izquierda, tras la puerta azul. 
Si continuáis por el pasillo bañado 
en luz naranja, veréis un ventila- 
dor que podéis desconectar (9). 
Tras hacerlo, en el pasillo de la 12- 
quierda veréis un grupo de polillas 
ENORMES que os impide avanzar. 
Buscad la papelera que hay junto a 
la puerta, y usad combinados el 
Detergente y la Lejía (10). Tras sa- 
lir, encended de nuevo el ventilador 
y el pasillo quedara despejado. 

Entrad por la puerta naranja y co- 
ged el Tasajo de Ternera y unas 
cuantas balas. Entrad en la Tienda 
de Deportes y salvad partida. Mas 
adelante veréis un extraño aparato: 
es un Rompededos. Utilizadlo para 
romper la joya con forma de nuez y 





asi obtendréis el Ópalo de su inte- 
rior. Es hora de regresar al tercer 
piso, donde se encuentra una puer- 
ta con una inscripción (11) y la for- 
ma de una media luna. Colocad en 
ella el ópalo, entrad y bajad por la 
escalerilla. ¡Que os sea leve la bata- 
lla contra el primer jefazo final! 


Estación 
de metro 


Poco antes de entrar, podéis 
echar un vistazo en el “burger” pa- 
ra coger balas, un botiquín, y un ta- 
sajo. Antes de entrar en las taqui- 
llas, os reencontráis con el detec- 
tive, cuyas preguntas y vagas reve- 
laciones solo sirven para despista- 
ros aún más. Pasad de él y entrad 
en las taquillas del metro. El mapa 
está al lado, pero Heather tiene 


Es desagradable, 
pero hay que buscar 
la llave dentro de 
las tripas de este 
perro a la brasa 


14 Tengo una escopela 


muy claro dónde debe ir: su tren es 
el de Bergen Street (12), en el an- 
dén 3. Bajad las escaleras de la iz- 
quierda hasta llegar, tres plantas 
más abajo, a una zona semiabando- 
nada, ¡salvo por los perros bicéfa- 
los! Coged los suministros esparci- 
dos por la zona y bajad al sótano, 
para conseguir un Cascanueces. 
Regresad sobre vuestros pasos 
hasta las taquillas, avanzad por la 
derecha [siguiendo la dirección “To 
Platform 3” del mapa) y os toparéis 
con una puerta cerrada con una 
cadena (13). ¿No tenéis unas ciza- 
llas a mano? Bueno, el cascanue- 
ces puede ser un buen sustituto. 
Bajando llegaréis hasta un tren de 
metro abierto: entrad, coged las 
balas y la Escopeta (14), y bajad 
por las escaleras que estan a la Iz- 
quierda de donde entrasteis.  D» 








POR SU TAMANO Y SU 
ASPECTO, puede que este 
gusano enorme parezca 
pavoroso, pero no es tan 
fiera la lombriz como la 
pintan. La estrategia que 
usa es bastante burda: 
vuestro enemigo utiliza los 
conductos de la sala para 
aproximarse a vosotros, 

y atacaros con sus fauces 
o mediante brutales 
sacudidas contra el suelo 
El truco para que no os 
haga el menor daño está 
en ponerse a su lado, nunca 
de frente, para así poder 
dispararle desde una 
posición segura. Debeis 
hacerlo cuando abra la 
boca, pues de lo contrario 
las balas no le harán daño. 
Tras unos cuantos disparos, 
el gusanazo caerá muerto. 
Nunca debio salir de 


Dune”, el muy perdedor! 
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Parece el camino 
correcto, pero en 
realidad ia puerta 
roja del andén es 

una trampa 


He puebto queroseno en el depósito 


ór carturánte 


GUÍAS Y SOLUCIONES EVE? 


e 
16 





Ú 
Y 
Pero 


no es un gigante 
amable, sino un 
Cáncer Terminal” 
que sólo caerá ante 
vuestra escopeta 









a 


o 5. a y 


HARTA 
lo Puri MO 


=- añ e 


lo cual 
os da una pista de lo que tenéis que hacer. Prestad atención: justo a los 
pies del cuadro encontraréis un cubo. Ya tenéis dos de los objetos que 
os van a hacer falta, pero previamente necesitáis un tercer elemento 
Bajad en ascensor al segundo piso, en concreto al ala Oeste, y entrad 
en la habitación del medio. Tras conocer a Vincent, coged el Óxydol del 
armario. Volved al cuadro, combinad el Higado, las Cerillas y el Oxydol 
en el cubo, y el cuadro arderá, dando acceso a una puerta. Fácil, ¿no? 
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»)» Tras bajar las escaleras, llega- 
réis a un nuevo andén, y podréis 
ver una puerta iluminada (15) con 
luz roja en las vías. Si bajáis y OS di- 
rigis hacia ella, seréis asaltados 
por perros bicefatos que os entre- 
tienen mientras tratáils de abrirla. 
¡Y viene el tren! Si insistis con la 
puerta moriréis arrollados, al igual 
que si tratáis de correr por la vía. 
Esta es la solución: bajad a las vías, 
acercaos a la puerta-señuelo has- 
ta que aparezcan los perros, y 
cuando lo hagan, volved a subir al 
andén. Habréis esquivado el metro. 

Ahora id a la derecha y abrid la 
verja que lleva al siguiente andén. 
Usad las escaleras para continuar 
hacia el proximo anden, y subid al 
metro. Es un viaje corto, pero ani- 
mado: podéis salvar partida, reco- 
ger diversos suministros, y acabar 
con los infames “supergordos” 
gracias a la escopeta (16). Tras lle- 
gar al vagón final, el tren se detie- 
ne. Bajad, salvad partida, y entrad 
por la puerta de tono morado. 


Pasaje 
Nada mas entrar por ta puerta 


azul os recibe una comitiva de 
monstruos [17). A la izquierda po- 


deis entrar en la sala de limpieza y 
coger balas, un botiquín y el mapa. 
Sobre un camastro tenéis el Mazo. 
Buscad las puertas dobles de la iz- 
quierda e id hacia el fondo del pas!- 
llo, buscando una Botella de Vino 
vacía. Si la tenéis, id hacia el pasillo 
tras la puerta azul, y entrad en la 
segunda sala a la derecha. Podeis 
salvar partida y llenad la botella 
con Queroseno. Este combustible 
os servirá para activar el Disposi- 
tivo de Drenaje (18) de la Sala de 
Maquinas (la puerta anterior a la 
sala del queroseno). Ahora podéis 
bajar por la escalerilla. Continuad 
escaleras abajo (19) y seguid hacia 
el sumidero. Subid las escaleras 
oxidadas y entrad por la puerta 
azul, que lleva a un contenedor con 
una ampolla y balas. Si avanzáils 
por el pasillo encontraréis una silla 
solitaria... ¿con un secador encl- 
ma? Bueno, siempre puede ser util. 

Tras las puertas dobles, abriros 
paso hasta la oficina (¿en una al- 
cantarilla? Vaya...), coged suminis- 
tros del escritorio y salvad partida. 
Tras la siguiente puerta de la ofici- 
ha se encuentra la muerte, pero 
podeis burlarla si, antes de cruzar 
el puente, enchufáis el secador a la 
toma de corriente que hay a la de- 








Aparte del Gato , 
en esta habitación 
os encontraréis 
algunas sorpresas 
desagradables 





recha. Al arrojar el secador (20] al 
agua, los tentaculos serán electro- 
cutados. Saldréis a una zona de 
obras. En la parte izquierda podéis 
salvar partida en la marca del b1- 
dón. Después, subid las escalerillas 
que llevan al interior de las obras. 
¡Menudo desorden! Echad un vista- 
zo al agujero del piso y arrojad 
en su interior el colchón. 


Oficinas 


Evitad a los molestos Péndulos y 
rodead el andamio hasta la ventana 
de la derecha, que da a unas ofici- 
nas. Coged suministros y salid. Si 
torcéis un par de veces a la derecha 
podréis hallar el Destornillador. 
Más adelante se encuentra la ofici- 
na principal, donde podéis salvar 
partida. En otra sala encontraréis 
unas taquillas, con un botiquín en 
su interior. Al final del pasillo se en- 
cuentra la morbosa habitación de 
los maniquies (21): coged el Gato 
de la estantería derecha y salid 
cuanto antes de esta sala tan in- 
quietante. Junto a los ascensores 
hay unas escaleras que llevan al 
segundo piso, donde encontrareis 
la Katana. Buscad el mapa cerca de 
la Oficina de Seguros, y dirigios 


después a la oficina del ala este, 
donde hay un cajon que no se abre: 
usad el destornillador para abrir- 
lo (22) y conseguiréis una cuerda, 
Con estos objetos ya podéis avan- 
zar un poco más: id hacia el ascen- 
sor y fijaos en que la puerta esta 
entreabierta. Abridla totalmente 
usando el gato, y a continuación 
utilizad la cuerda para bajar al pri- 
mer piso. Encontraréis una habita- 
ción solitaria con una bañera: ma- 
nipulad el tapón y todo se volverá 
extrano y doloroso (23). 

La salida principal del primer piso 
está bloqueada por una especie de 
idolo monstruoso. Dirigios pues a 
la derecha, a la única habitación ac- 
cesible. Dentro hay una nevera con 
trozos de higado (24) (¡ugh!): coged 
uno. Ahora, volved al principio y su- 
bid al ascensor Bajaos en el cuarto 
piso. Si avanzáls de frente os topa- 
réis con un extraño cristal que os 
impide continuar... pero, ¿No 0s re- 
sulta familiar la silla de ruedas que 
hay detrás? ld hacia la izquierda y, 
en la “sala de fumadores”, coged 
balas y las Cerillas. Tras las puer- 
tas azuladas está la entrada a la 
Sala de Arte, en la que de momen- 
to poco podeis hacer... a no ser que 
resolváis “ipso facto” el Puzzle 


La Cuerda puede 
pasar inadvertida 
en el cajón. Usad 
el destornillador 

para sacaria 


del Cuadro Misterioso [nombre 
pendiente de patente]. Tras el cua- 
dro hay otro fragmento de un cuen- 
to, sobre la mesa. Cuento que ha- 
béis podido recopilar a lo largo de 
esta zona ly que habla del mons- 
truo del primer piso, entre otras 
metáforas). Subid las escaleras y 
entrad en una habitación donde hay 
unas mesas llenas de monedas. 
Coged una de plata (25) y usadia 
en la maquina de refrescos. No os 
dará nada de beber a cambio, pero 
si una útil llave que os abrirá la 
puerta del pasillo Oeste, en el pri- 
mer piso. Tras cruzar la puerta 
vuestro reto es muy sencillo: leed el 
final del cuento y el monstruo de- 
saparecerá, dejando salir por fin al 
exterior. ¡Por fin, aire fresco! 

Hay que volver a casa. Seguid el 
mapa y no tardaréis en llegar a Vi- 
lla Daisy. Al entrar, descubrireis 
que algo no va bien: la marca roja 
para salvar partida está justo fren- 
te a la puerta de casa. Salvad si 
es necesario, entrad y descubrir 
con tristeza que, desgraciadamen- 
te, Heather se ha quedado sola 
(26). Es hora de la venganza. Salid 
por la terraza y perseguid a Claudia 
a la azotea, donde luchareis contra 
el asesino de Harry Mason. »» 








Y | JEFES 
Asesino 


EL MONSTRUO QUE CLAUDIA 
HA UTILIZADO para matar 

a Harry no es demasiado 
fiero. Aún así, la pistola le 
hace “cosquillas, y evitará 
sus ataques si le disparáis 

de frente. Esquivad sus 
cuchilladas y disparad cuando 
esté de espaldas o de lado 
con la escopeta. Rematadle 


A en el suelo y lo derrotaréis 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


Justo antes de 
poleas 

el dormitorio y 
coged la Pistola 
e Descargas 





PUZZLE: 
PUERTA CON TECLADO 


"El primero es más grande que el 
2%, el segundo el doble del tercero; 
el tercero menor que el cuarto; 

el cuarto la mitad que el primero 
Cuatro de los números no están 
repetidos. Tres no están en la fila 
superior. Dos no están en la fila 
derecha. Uno de los números es 

ta clave final”. Veamos, las filas 

de números están colocadas así: 


123 
456 
789 


Tenemos cuatro números, A, B, € 
y D. Sabemos que 


SS 
no están repetid 
Tros no están on 4 superior 
Dos no están en la Ma derocha 


Uno de los números es la clavo Final 


A es mayor que B 
B = 2xC 

C es menor que D 
Además: 2xD=A 


De los 4 números, 3 no están en la 
fila superior”, así que uno de ellos 
si está en ella. “2 no están en La fila 
derecha”, así que otros 2 sí deben estar alli. Tomamos el 3, que cumple 
ambos requisitos. Eso implica desechar 1, 2, y 56 9. Cogemos 6, porque 
A y C tienen que ser un número par. Eliminamos $5 y 7 por ser también 
impares, y nos quedan 3, 4, 6 y 8. Si A es mayor que B, que a su vez es el 
doble de C, y C es menor que D, que a su vez es la mitad de A, entonces 
ta combinación que cumple todos los requisitos es 8634 

-A 18) es mayor que B (6) 

-B 16) = 2xC 13) 

-C (3) es menor que D (4) 

-Además: 2xD (4) = A (8) 
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PlayStation 2 








Estas amables 
chicas se “mueren” 
por cuidaros. Sed 
contundentes al 
enfrentaros a ellas 


IIA 


Silent Hill - 
Hospital 


Douglas se une a Heather y se 
ofrece para llevarla a Silent Hill. 
Antes, revisad la casa y coged su- 
ministros y la Pistola de Descar- 
gas de la cómoda de Heather (27) 
(¡qué aficiones tiene esta mucha- 
cha!). Douglas os entrega un mapa 
y os lleva hasta los apartamentos 
“Jack's Inn”. Tras la conversación, 
salvad partida y poned rumbo al 
sur, al Hospital Brookhaven, su- 
biendo por Nathan Avenue y bajan- 
do por Carroll Street. Después, en- 
trad en el hospital Brookhaven. 


Hospital 
Brookhaven 


Nada más entrar, Id directos a la 
oficina de enfrente, salvad partida y 
coged suministros, además del 
siempre útil mapa. Atentos a las 
enfermeras, que son de armas to- 
mar (28) ¡literalmente! Revisad la 
Sala de Visitas ("Visiting Room” en 
el mapa) y el Salón de Médicos 
("Doctors Lounge”) para conseguir 
más suministros y descubrir las 
pistas, en forma de muñecas y 
diarios (29), que un extraño admi- 













rador deja a Heather. La celda de 
ese fanático admirador es la C4, en 
el pasillo Sur, donde encontraréis 
un extraño “collage” de objetos 
(30), incluyendo una llave que no 
podéis sacar. Subid en ascensor al 
segundo piso y torced a la izquierda 
hasta llegar al Vestuario Femenino 
("Womens Locker Room”), al fon- 
do a la izquierda. Dentro encontra- 
réis Perfume y un Quitaesmalte 
(31). Volved al piso de abajo, con- 
cretamente a la celda C4, y usad el 
quitaesmalte para extraer la llave. 
Con la Llave del hueco de la Es- 
calera en vuestro poder, bajad al 
Sotano y coged la Metralleta y su 
munición. Ahora volved al segundo 
piso y buscad una puerta en el pa- 
sillo central, con un panel numér!- 
co como cerradura. Preparaos pa- 
ra poner a prueba vuestras mate- 
máticas con el puzzle más difícil 
del juego. ¡Hora de usar el coco! 
Ya en el segundo piso, seguid el 
mapa e id a la celda Má. Desconec- 
tad el despertador y mirad la hora: 
las 9:13 (32). Introducid esos dígi- 
tos en el maletín de la cama y con- 
seguiréis una cámara fotográfica. 
Volved abajo y buscad la habitación 
(junto a la sala “Examination Ro- 
om”) donde, tras unos muebles, 


Para conseguir el 
segundo código, 
debéis sacar una 
foto detras de 

ta estantería 





Heather detecta algo que no puede 
ver. Usad la cámara (33) y conse- 
guireis el codigo 5726, que abre la 
segunda puerta con panel numéri- 
co, en el tercer piso superior. 

Revisad las celdas hasta llegar a 
la S7, donde recibís una llamada 
de Douglas que os insta a buscar la 
puerta al final del pasillo. Tras ella 
se vuelve a desatar la pesadilla. 
Continuad por el pasillo mientras 
se cierran las puertas a vuestras 
espaldas. Examinad la extraña 
marca de la pared para desatar los 
recuerdos de Heather, y continuad 
hacia la escalerilla. El hospital es 
ahora muy distinto. Volved al ves- 
tuario de mujeres en el segundo 
piso, usando el ascensor, y coged 
una Bolsa de Plástico. En la habita- 
ción de enfrente vivireis una pecu- 
liar situación de cumpleaños... En 
la sala de Exámenes del tercer piso 
hay un cubo lleno de sangre: llenad 
la bolsa con ella. Bajad al primer 
piso y buscad el Deposito, en el Ala 
Norte ["Facilitation Room”). He 
aqui otro original puzzle con per- 
sonas muertas. Fantástico. 

En la pared del fondo hay un can- 
dado con combinación numérica. 
Justo al lado hay una inscripción en 
la pared: 1, 1V, III, 11. Si os fijárs alre- 


dedor veréis una serie de cadáve- 
res en bolsas. La clave está en se- 
guir el orden de la inscripción (34) 
y compararlo con los numeros de 
cada camilla, lo cual nos dará este 
resultado: 187 4. Introducid este 
código y conseguid la Llave Incine- 
rada. Usad la nueva llave en el piso 
29, para abrir la puerta de la Sala 
Diurna (“Day Room"), en la zona 
Sur. Revisad las celdas hasta dar 
con un extrano altar sobre una ca- 
milla (35). Utilizad la sangre para 
descubrir una escalerilla que lleva 
directo a un nuevo enemigo. 


Parque de 
atracciones 


Al despertar habers conseguido 
un extraño Talismán. Salid del hos- 
pital y volved a los apartamentos 
“Jack's Inn”. Vincent os espera allí 
para daros un recado de Douglas. 
Con su informacion, poned rumbo 
a Nathan Avenue, y continuad has- 
ta llegar al parque de atracciones. 

Esquivad a los "zancudos y en- 
trad en la tienda de souvenirs. En- 
tre balas, bebidas y botiquines, 
también encontraréis la Llave de 
la Montaña Rusa [36]. Volved a la 
zona de los monstruos y conti- »» 


Sí, porque es la 
clave para el orden 
a seguir con las 
camillas de 

los cadáveres É 








uerte a ldtos aq uellos que le 
dan la espalda a Diost- A 







LA MAYOR VENTAJA DE ESTE MONSTRUO radica en que, aparte 
de que le gusta parlotear demasiado, tambien bucea alrededor de 
Heather. No malgastéis la metralleta con él, ya que es mejor reservar 
este arma para enemigos de verdad”. En su lugar, usad la escopeta, 
ya que os permite rematarle en el suelo. La estrategia general 
consiste en esquivar sus zarpazos, pues quitan bastante energia, 

y disparad desde una distancia prudencial. Pan comido, chavales 
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GUÍAS Y SOLUCIONES E: Sci? 


PUZZLE: 
CARTAS DEL TAROT 
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debéis colocar las cinco cartas en la puerta 
Suponemos que habréis recogido puntualmente todas y cada una 
de las cartas, sobre todo antes de acceder a esta habitación, ¿no es asi? 
Porque de lo contrario, os espera una búsqueda bastante complicada 
El libro que hay sobre la cama os da la clave sobre cómo debéis colocar 
las cartas en el dibujo de la puerta. Es una estructura sencilla de las 
reglas de Astrología, pero como dudamos que tengáis un Máster 
en Cartomancia”, aquí os ofrecemos las claves para su disposición 


e El Ahorcado está solo, en la fila inferior, sin nadie a izquierda o derecha 
e Ei Loco está a la derecha, con la Luna sobre su cabeza 

« El Ojo de la Noche está en la cima, a la izquierda 

e La tenebrosa Sacerdotisa acecha a la izquierda, bajo el Ojo 


Un último consejo: salvad partida antes de abrir la puerta 


EL ALTER EGO DE HEATHER ES EL ENEMIGO MAS DURO DEL JUEGO. 
Tenéis que matarla cuatro veces. Normalmente se aproxima y ataca 
con un cuchillo o una barra de acero, pero en sus dos siguientes 
“resurrecciones” es capaz de disparar con una pistola y una 
ametralladora. No sólo eso, sino que sus golpes normales” quitan 
mucha energía, y vuestros disparos son inútiles si atacáis de frente. 
Lo mejor es dejar que se aproxime, esperar a que alce el brazo para 
atacar, y entonces apartarse y atacar vosotros. En sus dos primeras 
encarnaciones es mejor usar un arma ligera, como la katana. 
Reservad la metralleta o la escopeta para cuando ataque con armas 
de fuego, pero nunca la pistola de descarga, ya que es muy lenta. 
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los están encantados con 


¿Recordáis el 
resplandor naranja 
del principio? ¡Pues 
ahora os persigue 
para mataros' 
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38 Tengo una cabeza de muñeca 


»» nuad avanzando hasta llegar a 
unas puertas marrones. Cruzadlas 
y seguid hasta que veáis unas esca- 
leras. Una vez arriba, utilizad la lla- 
ve para entrar en la cabina y desac- 
tivad el interruptor de la vagoneta. 
Salid y continuad por la derecha, 
subiendo por las vías de las vago- 
netas. En un momento dado, He- 
ather se arroja al vacío. 

Tras la charla, entrad por la puer- 
ta marrón a... la Mansión del Te- 
rror, con narrador incluido. Disfru- 
tad de las divertidas” atracciones 
y avanzad por la derecha. Cuando 
el narrador se ponga morboso y 
esteis en un pasillo, veréis un res- 
plandor naranja (37] que se apro- 
xima a vosotros por el pasillo: 
¡corred o morid! Esquivadlo avan- 
zando siempre por la derecha has- 
ta salir al exterior. Tened cuidado, 
pues hay un par de caminos falsos 
y varias paredes que se mueven 
para despistaros en vuestra fuga. 

Ya fuéra, coged del banco la bebi- 
da isotónica, y el Zapato Rojo que 
hay sobre el suelo enrejado. En la 
zona central podréis comprobar 
que hay un tiovivo: ¿otro simbolo 
que vuelve del pasado...? Vuestro 
objetivo es conseguir que se ponga 
en marcha. Un poco más adelante, 


edes. Y quieren que se queden 
ellos para siempre, 
AR 





en la parte izquierda, encontraréis 
una cadena sobre un banco. Regre- 
sad al tiovivo y enganchad la cade- 
na a la columna central. Dirigíos 
entonces a la puerta del fondo y en- 
ganchad en ella el otro extremo de 
la cadena. Ahora, id a la cabina que 
hay a la entrada del tiovivo, hacia la 
derecha, y ponedlo en marcha: el 
tiovivo comenzará a moverse y 
abrirá la puerta de un tirón. 

Tras otra conversación con el de- 
tective, entrad en la Sala de la Pito- 
nisa. Salvad partida y coged la Ca- 
beza de Muñeca (38). Salid de allí y 
entrad a continuación por la puerta 
de madera que hay a la izquierda. 
Fijaos en las ilustraciones que hay 
junto a las muñecas: colocad el Za- 
pato Rojo a la de la derecha, y la 
Cabeza a la de la izquierda. Salid 
por la izquierda y llegaréis a un 
nuevo tiovivo, aunque éste es más 
siniestro... Uno de los caballos lle- 
va clavada una enigmática nota 
(39), que dice “cuando 13 veces 
cuenten 4, morirás por su maldi- 
cion”. Pero a vosotros no os apete- 
ce morir, ¿verdad? Pues entonces, 
probad a golpear atodos los caba- 
llos para que dejen de moverse. 
Cuando hayais acabado con todos, 
recibiréls una visita del pasado. 


Dependiendo de 
vuestra respuesta 
en el confesionario, 
el final del juego 
será distinto 


Iglesia de 
ilent Hill 


Atravesad el pasillo y echad un 
vistazo a las reveladoras inscrip- 
ciones de las paredes. Claudia 
os espera para sermonearos de 
nuevo, Tras su charta, coged la car- 
ta de Tarot del altar y salid por 
la derecha. Junto a la pared hay un 
mapa que Heather hizo cuando era 
pequeña, junto a una puerta cerra- 
da con cerrojo. Entrad en el Confe- 
sionario (40) y, tras escuchar a la 
pecadora, escoged entre absolu- 
ción o negación de perdón. Conti- 
nuad por el pasillo y examinad va- 
rias veces el cuadro del ángel, 
junto a la silla de ruedas: podréis 
moverlo y acceder a una nueva zo- 
na. La primera puerta da a la bi- 
blioteca, donde os espera Victor y 
una nueva carta del tarot (La Lunal, 
además de un Libro de Leyes Místi- 
cas. Volved al pasillo y usad el as- 
censor para bajar. En la primera 
puerta hay un pequeño depósito de 
cadáveres, con la tercera carta de 
Tarot esperando dentro. En el otro 
extremo hay un pasillo que no lleva 
3... ¿nada? De repente aparecen 
hueltas en el suelo (41): seguidlas 
y llegareis a la cuarta carta. 


¿Qué harás? 
Di, "Yo te perdono.” 


Ahora regresad al extremo norte 
del pasillo y entrad en la última ha- 
bitación: junto a la marca para sal- 
var partida hay una llave. Teneis 
que volver sobre vuestros pasos, 
hasta el confesionario. ¡Suerte con 
los gordinflas, los péndulos y los 
asesinos! Ahora podéis abrir la 
puerta del cerrojo, al lado del con- 
fesionario. Recopilad toda la infor- 
mación que podáis con respecto al 
pasado de Heather/Alessa [es bas- 
tante importante, ya que será deci- 
siva en el “ránking” o puntuación 
que obtengáis al final del juego! y, 
en la última habitación, coged la úl- 
tima carta del tarot. Con las cinco 
cartas reunidas, regresad a la habi- 
tación donde consequistels la llave 
y resolved el puzzle. 

En la sala de culto os esperan 
Claudia y Victor, quien os da la cla- 
ve para avanzar. A continuación 
asistiréis a una sucesión de se- 
cuencias alucinantes, a cual más 
morbosa o reveladora. Tras el im- 
provisado aborto de Heather (42), 
equipaos rapidamente con el col- 
gante familiar. Bajo ninguna cir- 
cunstancia debeis atacar a Claudia 
[y es muy tentador). Debéis seguid- 
la hasta la abertura y usar el Talis- 
mán para poder abriros paso. 





COMO ES NORMA EN LA SAGA, «SILENT HILL 3» VIENE CARGADO DE 
SORPRESAS OCULTAS. Por ejemplo, su final: si bien ya no hay varlos 
finales como en las anteriores entregas, podeis variar su desenlace 
[cambiando el epílogo con el detective Douglas), dependiendo de la 
respuesta que hayáis dado antes en el Confesionario, 


LOS RESULTADOS FINALES TAMBIEN INFLUYEN, y dependen de 
factores como el tiempo que tardéis en matar a los jefes, las veces 

que salvéis partida o el tiempo total que tardéis en completar el juego, 
o [muy importante) de la información que recopiléis sobre el pasado de 
Heather, Estos resultados nos dan contraseñas para acceder a nuevas 
vestimentas, como una chulísima camiseta o un traje de idol” al mejor 
estilo Sailor Moon, ¡transformación incluida! 


Y TAMBIÉN HAY NUEVAS ARMAS, que encontraréis al ¡jugar nuevas 
artidas, como un lanzallamas o un espectacular sable láser (perdón, 
'Espada Brillante”) para acabar con los monstruos al mejor estilo jedi, 





CLAUDIA SE TRANSFORMA EN DIOS TRAS DEVORAR AL HIJO DE 
HEATHER. ¡Y está furiosa! Os ataca con sus garras (de largo alcance, 
asi que ojo con haceros los héroes y atacar muy cerca], y lanzando tras 
vosotros estelas de fuego. El truco está en aproximarse a ella, disparar 
para que baje la cabeza, y cuando lo haga, abrir fuego sobre ella desde 
una distancia prudencial. Evitad siempre el fuego e insistid hasta que 
caiga. Tras matar a Dios os espera un final algo triste y melancólico, 
junto a la satisfacción de haber visitado Silent Hill y vivir para contarlo. 
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A la última persona 
que vio mi foto, le 
dio un ataque y se 
le quedó esta cara. 
¿En serio queréis 
que os la enseñe a 
vosotros? Yo mejor 
sigo con lo mío... 


ARABIC 
Hola Yen Sabelotodo (en el 
buen sentido), soy Diego de 
Pamplona, ¿me puedes responder 
a unas cuantas preguntas? Es 
que me inquietan bastante... 
¿Qué sabes del nuevo «Gran 
Turismo 4»? ¿Crees que va a ser 
el juego de coches definitivo? 

Sé que va a ser online, que ha- 
brá más de 500 coches (¡mil co- 
ches!), que verá la luz a final de 
año (en primavera de 2004 en 
España), y que casi seguro será 
el juego de coches definitivo. 

¿Por qué, de repente, los chicos 
de Capcom han dejado de tener la 
exclusividad de la saga «Resident 
Evil» para GameCube? 

El acuerdo de exclusividad es 
con el equipo de desarrollo origi- 
nal, el que comanda Shinji Mi- 
kami. Por eso «RE Outbreak» (el 
que es online, vamos), que está 
siendo desarrollado por otro gru- 


Hola Yen, tengo una Xbox y sólo una duda: 
¿Sabes algo nuevo acerca de «Shenmue lll»? 


Pues aunque en principio había muchas dudas sobre la conti- 
nuación de la saga, en Sega han confirmado que sí va a seguir 
adelante. En principio, el juego definitivamente será exclusivo pa- 
ra Xbox, ya que el director del proyecto, Shin Isikawa, quien está 
a las órdenes de Yu Suzuki, lo dijo en una entrevista reciente. Res- 
pecto al juego en sí, poco se sabe por el momento, salvo que el 
argumento transcurrirá en China, algo que podía imaginarse al 
ver el final de «Shenmue ll». Además, parece que la historia no 
acabará en «Shenmue lll», ya que Ishikawa aseguró que esta ter- 
cera entrega no será, ni mucho menos, la última en 
aparecer en la consola de 128 bits de Microsoft. Eso si, 
los usuarios de PlayStation 2 y GameCube tendrán que 
olvidarse definitivamente de ver correr alguna vez a Ryo 
Hazuki por los circuitos de sus consolas. 

Santiago Pérez Martínez (Puerto Real) 
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¡MO 4 La nueva joya de Polyphonvy en PS2 incluirá nada menos que 


7 000 vehículos, que consistiran en unos 300 modelos de coche diferentes con 
sus respectivas variaciones, ¡Se tarda una semana en modelar cada vehículo! 


po, sí va a salir en PS2. Pero «RE 
4» será sólo para GameCube. 

¿Se sabe algo del posible desa- 
rrollo de secuelas para «Splinter 
Cell» y de «Project Zero»? 

Sí, ya es seguro que tanto Sam 
Fisher como Miku piensan darse 
otro paseíto por las consolas. 

En el juego «Socom», ¿cómo 
funciona lo de los auriculares y el 
micrófono? ¿La máquina entien- 
de lo que dices y entonces los sol- 
dados cumplen las órdenes que 
les dices? Qué pasada, ¿no? 

¿Verdad que sí? La teoría es la 
que tú mencionas, aunque espe- 
ro que en juegos futuros lo mejo- 
ren un poco, ya que para realizar 
las maniobras con la máquina, 
tienes que “pausar” el juego, dar 
la orden, y una vez reconocida 
por tus compañeros, quitas la 
pausa y sigues jugando. 

Por último, ¿para cuándo 
«Tomb Raider: Ángel de la Oscu- 
ridad»? ¿Para el año que viene? 
¿Qué es lo que están mejorando? 

No, parece que esta vez va en 
serio, en Junio estará en la calle. 
Creo que se trata un tema de 
ajuste del control de Lara. 

Diego Latasa Plumed (e-mail) 





Buenas Yen, me llamo Juan 

y soy viejo en esto de los vi- 
deojuegos, ya que os sigo desde 
el número Í. Poseo una GameCu- 
be y una Game Boy Advance, ade- 
más de unas cuantas dudas: 

¿De qué va «Billy Hatcher and 
the Giant Egg»? ¿No será un tipo 
de «Banjo Kazooie» que venga a 
suplir la ausencia de éste por la 
ruptura entre Rare y Nintendo? 

En absoluto. Es un proyecto 
aparte realizado por Sega, y aun- 
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¡AR ¡ON La llegada a GC de 
este curioso juego continuará con 
ta historia de las entregas vistas 
en GB Color y PlayStation, donde 
el protagonista por fin consiguió 
salvar su tierra y sus cormpañeros. 





que el estilo de juego será pareci- 
do, su desarrollo no ha sido ori- 
ginado por los problemas entre 
Rare y Nintendo. Va de un cha- 
val -ya veréis cómo os recuerda a 
Sonic, pues su creador es el mis- 
mo, Yuji Naka- que tiene que evi- 
tar que un malvado traiga la os- 
curidad a un mundo mágico, por 
medio de usar un traje especial 
con poderes y aprender a mane- 
jar unos huevos mágicos. 

¿Para cuándo en nuestro país 
«Giftopia», «Harvest Moon», 


a 


«Raven Blade», «1080», «F-Ze- 
ro», «Boktai» y «Golden Sun 2» 
(los dos últimos para GBA)? 

¡Vaya ristra! «Giftopia» salía ya 
en EE.UU. así que llegará aquí 
en verano, «Harvest Moon» en 
octubre o quizás noviembre, 
«1080% en noviembre, «F-Ze- 
ro»... yo digo que en septiembre, 
la fecha de «Boktai» todavía no 
ha sido concretada, pero yo esti- 
maría que para final de año, y 
«Golden Sun 2: The Lost Age» en 
septiembre. Me he saltado a 
«Raven Blade» aposta, porque 
lleva ya varios meses de retraso y 
aún no se sabe cuándo saldrá, 
aunque últimamente se han vis- 
to algunas pantallas nuevas. 

En Japón, con la compra de 
una revista de Nintendo te obse- 
quiaban con un disco de demos 
para GameCube. ¿Ocurrirá eso 
algún día en nuestro país? 

Por ahora no. 

¿Sabes si Q-Fund, la subsidia- 
ria de Square que va a sacar «Fi- 
nal Fantasy Crystal Chronicles» 
en Japón, tiene previsto seguir 
trabajando para GameCube des- 
pués del lanzamiento del mismo? 

Seguramente sí, aunque no tie- 
nen previsto anunciar ningún 
proyecto hasta haber sacado «Fi- 
nal Fantasy Crystal Chronicles». 

Por último, he visto algunas 
imágenes de «Mario Kart: Double 
Dash», y eso de ir dos personajes 





ARIO KART Una de las grandes 
novedades que permite ver esta 
pantalla -en ta que, dicho sea de 
paso, los graficos no sorprenden 
mucho...- es que ahora competirán 
dos personajes en cada vehiculo. 


»M 


en un mismo kart me parece un 
acierto. Mi pregunta es: ¿va a te- 
ner opciones de juego online? 

Pues no, aunque Nintendo ha 
mostró E3 una interesante op- 
ción que permite, mediante un 
cable especial, conectar ocho 
consolas para jugar entre sí ¡32 
jugadores! Lo que no dijo es si 
esta opción estará disponible pa- 
ra el público en general, o sólo 
era para “lucirse” en el E3... 

Juan Damián Requena Morales 
(e-mail) 


Hola Yen, tengo una Xbox y 

muchas dudas desde hace 
bastante tiempo. Espero tú que 
puedas resolvérmelas: 

He adquirido recientemente 
«Shenmue Il», pero mi inglés no 
es muy bueno, y no entiendo del 
todo el argumento. ¿Sabes de al- 
guna página web en la que éste 
venga resumido, o aparezca la 
traducción de los diálogos? 

Me temo que no puedo ayudar- 
te, porque aunque sí sé que algu- 
nos lo hicieron con el primer 
«Shenmue», con esta segunda 
entrega no ha sido el caso. 

¿Cuándo saldrá «Fable», que 
he oído maravillas de él? 

Después de verano, pero no es- 
tá determinada la fecha exacta. 





¿Me puedes decir qué juegos 
de rol están en desarrollo en este 
momento para mi consola? 

¡Muchos! Entre ellos, están 
«Baldur's Gate IT», «Ghost Mas- 
ter», «Gladius», «Sudeki», «Star 
Wars Knights of the Old Repu- 
blic», y también un rpg de ac- 
ción llamado «X-Men Legends». 

Me cautivó «Vagrant Story» en 
PlayStation, ¿sabes si se hará 
una secuela de este juego? 

No, que yo sepa. 

He visto en Internet un juego 
llamado «Otogi», que se dice que 
es el «Devil May Cry» de Xbox. 
¿De verdad llega a ese nivel? 
¿Cuándo llegará a España? 

Bueno, no he tenido oportuni- 
dad de jugarlo, pero la opinión 
internacional va por ahí... Ya ve- 
remos en noviembre, que es 
cuando llegará a nuestro país. 

¿Por qué aún estando «Genma 
Onimusha» y «Silent Hill 2» en 
Xbox, sus secuelas salen en 
PlayStation 2 y no en mi consola? 

Capcom, Rare y Konami -con 
los «Resident», «Perfect Dark» y 





X-ME] ; Aunque en esta 
pantatla parezca más un beat em 
up que un rpg de acción, será justo 
lo segundo, y 0s permitirá encarnar 
a 15 de los mutantes, avanzando 
por un mapeado mientras aprenden 
a desarrollar y controlar poderes. 


vuestra 
OPINION 


Ángel Pérez Moreta 
(e-mail) 


ES 
e 


Yen: De todos modos, no 
hay por qué despreciar a los 
otros estilos, más adultos 

y profundos, que también 
nos divierten, aunque como 
tu afirmas, de otra manera 
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David Vaqueiro (Pontevedra) 
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Yen: Entonces, ¿quedamos 
en que te ha gustado o no? 


«Metal Gear Solid»- han demos- 
trado con creces que el que un 
juego salga en una consola no 
significa que sus secuelas tam- 
bién lo vayan a hacer. Así que... 
Santiago Pérez Martínez 
(Puerto Real) 


Hola Yen, ¿Qué tal? Me lla- 

mo Moisés, tengo 19 años, 
y antes de pasar a las preguntas 
os diré que sois muy buenos, y os 
animo a seguir mejorando: 

Tengo una pregunta respecto al 
reportaje de juegos Java: una vez 
que me haya descargado el juego 
en mi Nokia 3410, ¿para jugar ne- 
cesito conectarme a Internet? 

No, una vez que lo descargas 
estará grabado en el móvil, y 
funcionará como el resto de los 
juegos del móvil, accesible desde 
el menú de las aplicaciones. 

¿Crees que con el tiempo em- 
presas como Konami o Electronic 
Arts realizarán conversiones de 
sus juegos a la tecnología Java? 
Sería una pasada tener un «Me- 
tal Gear Solid» o un «Zelda» para 
jugar esperando al autobús, ¿no? 

La verdad es que sí, aunque en 
esa situación las partidas serían 
forzosamente un poco cortas, 
¿no crees? No, en serio, yo estoy 
seguro de que la mayoría de las 
compañías no tardarán en, al 
menos, probar con un par de tí- 
tulos para móviles. Si la cosa tie- 
ne éxito, seguro que todas se “su- 
ben al carro” rápidamente. 

Cambiando de tema, tengo una 
PS y una PS2 y estoy pensando 


en una GC. ¿Qué opinión te mere- 
ce el juego «Indiana Jones»? ¿Es 
original, o una mera copia de las 
aventuras de Lady Croft? 

Es una mera copia -si es que se 
puede considerar así al persona- 
je en el que, precisamente, se 
inspiraron para crear a la bella 
arqueóloga-, pero te puedo ase- 
gurar que el juego de Indy es lo 
bastante original y entretenido 
como para merecer la pena. 

Soy un gran fan de Link desde 
que compré «Zelda: A Link to the 


Past» de SNES, y quisiera saber 


si va a salir otro juego de «Zelda» 
en GC de aquí a final de año. 

No creo, y más ahora que aca- 
ba de salir «The Wind Waker». 
Moisés Pérez Martín (e-mail) 


Hola Yen, soy un afortunado 

poseedor de una Xbox y una 
GameCube, así como de la “difun- 
ta” Dreamcast. Espero que me 
puedas resolver unas cuantas du- 
das que no me dejan dormir. 





¿Qué novedades traerá el espe- 
rado «Halo 2»? Sobre todo res- 
pecto a las opciones online. 

Habrá nuevos movimientos (al- 
gunos de equipo, y otros de infil- 
tración al más puro estilo Solid 
Snake...), mientras que en cuan- 
to a opciones online, lo más inte- 
resante será que podremos elegir 
entre luchar en el bando huma- 
no, o en el de los guerreros del 
Pacto, usando tácticas de equipo 
y comunicándonos por medio 
del micrófono y los auriculares 
para hablar con los colegas. 


MM 


¿A qué nivel cambiará «Fable» 
el género de los juegos de rol? 
Su innovador sistema de juego 
(con un personaje que va cam- 
biando a medida que crece y se 
hace adulto) le dará un nuevo ai- 
re al género, aunque no creo que 
a partir de ahora todos los jue- 
gos de rol vayan a imitar este sis- 
tema. Yo más bien diría que se 
trata de una especie de experi- 
mento dentro del género. 
¿De qué género será el juego 
«Ninja Gaiden», de Xbox? 


+ 





En este prometedor ¡juego tomareis el papel de Ralko, un fiero ed 


“no-muerto” que debe frenar el solito, utilizando mas de 30 armas y 


2 ataques 


mágicos, el avance de una horda de bichos que se ha lanzado a atacar la Tierra. 
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Una aventura de acción al esti- 
lo «Devil May Cry» o «Shinobi». 
¿Es tan bueno «Otogi»? ¿Qué 
críticas está teniendo en Japón? 
Obviamente aún no tiene pun- 
tuación, porque no ha salido, pe- 
ro si te cuento que esta aventura 
de acción protagonizada por un 
samurai podría ser el mejor jue- 
go de Xbox, ¿qué me dices? 
¿Para cuándo «Final Fantasy 
Crystal Chronicles» en GC? 

Square Enix (como sabréis, se 
han fusionado) mencionó que 
saldrá en Japón el 18 de julio, lo 
cual -haciendo gala de mi expe- 
riencia y capacidad de cálculo- 
lo pone en EE.UU. en septiem- 
bre. Y claro, en nuestro país... fi- 
nales de 2003, primeros de 2004. 

¿Cómo ha ido el E3? 

Pues muy bien y muy ajetrea- 
do, como siempre. Además pien- 
sa en el problema que tengo yo 
para poder ver las cosas mien- 
tras esquivo a los fotógrafos... 

¿Se sabe de algún proyecto 
nuevo de parte de Nintendo? 

El más relevante para GC pare- 
ce ser «Mario 128», del que sólo 
se sabe que está en desarrollo y 
que introducirá nuevos e impor- 
tantes cambios en la jugabilidad. 
Iván Olaya (e-mail) 


(00 ¡Hola, Yen que todo lo sabe! 
“¿Qué todo lo sabe...?” Pro- 
bemos: Tengo 23 años, y llevo afi- 


F 5 Esta entrega de la saga de Square no 
bal va a ser ms primera e en EUR sino que será totalmente exclusiva para 
esta consola, y tendrá opciones !mk con «Final Fantasy Tactics» para GBA. 


cionado a este mundillo más de 
media vida, así que me gustaría 
hacerte un pequeño test: 

¿Qué crees que se ha perdido 
en las nuevas consolas con res- 
pecto a la época de las 8 bits? 

Yo diría que magia, esa magia 
que envolvía a los primeros títu- 
los a los que sólo unos pocos “lo- 
cos” jugaban y que muy pocos 
disfrutaban, pero que a nosotros 
nos hacían soñar... Pero tam- 
bién hemos ganado mucho, so- 
bre todo respeto, el de aquellos 
que reconocen -aunque sólo sea 
al ver las cifras que hoy mueve 
este mundillo- que los videojue- 
gos no son una cosa de niños. 

¿Eres de los que piensan que fi- 
nalmente se implantará un único 
sistema de videojuegos? 

No a corto plazo, ya que preci- 
samente se aprecia una cierta es- 
tabilización en la competencia 
entre Sony, Microsoft y Ninten- 
do. Por decirlo así, es como si es- 
tuvieran empezando a sentirse 
cómodas unas con otras. 

¿Qué saga olvidada te gustaría 
ver en las nuevas consolas? 

Es difícil pensar en una ahora 
que está de moda traerlas todas 


al recuerdo... pero sería bonito 
ver clásicos españoles de todos 
los tiempos (en plan «La Abadía 
del Crimen» de Spectrum y simi- 
lares), con un aspecto moderno. 
Daniel López Ordóñez (e-mail) 


Hola Yen, soy Pepe, tengo 14 
años y os sigo desde el nú- 
mero 59 de la revista. Tengo una 
PlayStation, una PlayStation 2 y 
algunas dudas para responderme: 
Yo me metí en el mundo de los 
videojuegos porque jugaba mu- 
cho a la saga «Streets of Rage». 
¿Tiene Sega pensado hacer una 
nueva versión para mi consola? 
No lo creo, porque el desarro- 


y . y 
) , ' 
Do, ' p , 
r > | S ¿ ? 
l 2. j Mw 


llador (AM7, ahora llamado 
Overworks), está envuelto en 
juegos como «Skies of Arcadia» 
de GC, o el «Shinobi» de PS2. 
Me gustan los «Sonic», ¿por 
qué no sacan ninguno en PS2? 
Parece que esto va a cambiar 
gracias a «Sonic Heroes», un 
nuevo «Sonic» que saldrá para 
las tres consolas, y que revolu- 
cionará el sistema de juego al 
poder controlar a Sonic, Tails y 
Knuckles como equipo, ¡al mis- 
mo tiempo! A ver cómo resulta. 


OPINIÓN 


David Oriola (e-mail) 
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Yen: Desde luego, lo que está 
claro es que las compañías var, 
a dar siempre a los usuarios lo 
que éstos pidan, porque saben 
que asi van a vender más 


NO VEO MAL LO DE LAS CHICAS 
LIGERAS DE ROPA EN LOS JUEGOS 
PERO METERLAS HISTA EN 
UN SIMULADOR DE PETANCA. 
NO SÉ, NO SÉ 
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Estas son las cartas y mails 
más divertidas que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


a 


Yen: Queríais saberlo... 
el año pasado, supongo, 
¡porque a estas alturas 
lo sabe todo el mundo! 


Yen: Con un poco de 
suerte saldrá antes de 
que llegue la próxima 
edición de Eurovisión. 


Yen: Qué bien, ¿y tiene 
buenos juegos nuestra 
consola”? ¿Y para qué 
queréis una cada mes? 


Yen: Sí claro, y el XII! y el 
XIV, si se lo propusieran. 
Pero de momento es 
mejor que te conformes 
con «Final Fantasy X» 

y «Final Fantasy X-2». 


Yen: Cuando salga, me 
imagino que lo hará con 
todos los catálogos: el 
de Centro Mail, El Corte 
Inglés, el de Carrefour... 


Yen: Si la moldeas a 
martillazos como en el 
anuncio ése del coche, lo 
mismo lo consigues, oye. 


Yen: A mí los regalos me 
suelen salir gratis... 


o 


Yen: Pues el próximo 
se celebra exactamente 
dentro de un año... 


1596 HC 





20Camos eco 


a e y Bs S Ol y y Y Dj n T 





BROH . k y 


Por último, quería saber si van 
a sacar algún juego basado en el 
anime de «City Hunter». 
No, que yo sepa. 
Pepe Soriano (Málaga) 
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(0D ¡Buenos días, Yen! Tengo 
unas dudas que están per- 
turbando mi mente más que un 
discurso en inglés de Carlos Lo- 
zano, así que espero tu ayuda: 

¿Llegarán «Suikoden 3» y «Xe- 
nosaga» a España? A este paso lo 
veo más chungo que jugar a «Pro 
Evolution Soccer 2» con pistola. 

De momento, ve comprándote 
una pistola por si acaso... 

Sé que esto es más raro que un 
peine en el lavabo de Javier Abad, 
pero ¿llegará «FFX-2» pronto, do- 
blado y sin bandas negras? 

Como te oiga el redactor jefe sí 
que te va a dar a ti p'al pelo.. 
Respecto a tu pregunta, aún no 
está decidido. ¡Ójala lo supiera! 

¿La fusión entre Enix y Square 
hará que lleguen los juegos de 


l Las nuevas aventuras -graficas- de 
socia Stobbart se colón Meeaado o de regar teniendo en cuenta cuándo 
se anunciaron, pero la calidad de sus pantallas pueden compensar esta espera. 


Enix a España, o será como el pa- 
pel de Aznar en Irak (nulo)? 

Pues de momento no hay nin- 
gún plan -quizá sea todavía un 
poco pronto-, pero esperemos 
que tengas razón y ese acuerdo 
logre por fin que veamos, por 
poner un ejemplo, un «Dragon 
Quest» en nuestras consolas. 

¿Es cierto que la velocidad de 
conexión de 56 Kb de GameCube 
es más lenta que Jesús Gil co- 
rriendo los 100 metros lisos? 

Desde luego, no es lo mismo 
que el cable, que va sobrado pa- 
ra todo, pero si no quieres hacer 
un desembolso fuerte, está bien. 

¿Por qué Nintendo “pasa” del 
juego online? Su pasotismo no 
me gusta, es algo así como “que 
los demás hagan el trabajo”. 

No es eso, es que no confía en 
que sea el momento adecuado, y 
prefiere prevenir antes que curar 
-mira a Sega...-. Cierto es que así 
tampoco ayuda al desarrollo on- 
line, pero de todos modos veo su 
actitud como “prudente”, y no 
necesariamente como “pasota”. 
Dart (e-mail) 





Aimricularese ratae 
A UY 7 
Hola Yen, me llamo Jordi y 
hace dos años que tengo 
una PlayStation 2. Tengo unas 
cuestiones para hacerte: 

Me gustaría saber si se vende- 
rán por separado los auriculares 
para poder jugar a Socom, ya que 
si se rompen, no quiero tener que 
pagar 80 euros para tener otra 
vez el juego y los auriculares. 

Pues me temo que sólo se ven- 
derán con el juego (pasa igual 
con la cámara «Eye Toy»), así 
que será mejor que los trates con 
un poco más de cuidado, colega. 

¿Cuándo va a salir a la venta el 
juego «Broken Sword 3»? 

Según parece, en octubre. La 
cosa parecía estancada pero en 
las últimas semanas han distri- 
buido algunas imágenes nuevas. 

¿No se anunció un juego de un 
detective que iba a ser el primero 
en tener reconocimiento de voz? 
¿Qué ha pasado con él? 

Estrictamente, el primer juego 
con reconocimiento de voz fue el 
«Hey you Pikachu!», de Ninten- 
do 64, pero dejando aparte eso, 
al final «Socom» se ha adelanta- 
do en Europa al juego que men- 
cionas. Por cierto, se llamaba 
«Deka Voice», y aún se especula 
con la posibilidad de que llegue a 
EE.UU., pero de momento sólo 
ha salido en tierras niponas. 
Jordi Giménez (Barcelona) 
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PlayStation. 
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Asi es la carátula del 
primer juego con reconocimiento 
de voz para P52 en Japon, en el que 
controlamos a un detective que da 
órdenes de voz a su perro para que 
huela explosivos y cosas parecidas. 
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54275-Me muero por conocerte-Alex Ubago 54013-Boom boom-Chayanne 


54291-Digale-David Bi 54212-Vino tinto Estopa 
| 54262.Soy yo yo-Marta Marta Sanchez Ss 5419 191- 4) días y 500 noches- Joaquin sa 


HIMNOS INFANTILES CLASICA 


Envía el texto PV más el código del logo o tono más la marca de tu a e sao de Lara se O ato de ¡0 


¡2 5959, A, de e í E rs Cod 52028 bolero de ravel 
WERE EN OIE) ' 
móvil al 7 un nt entre 88 e oro | Pr e un elefante se balanceaba 25999 
A. Partido Popular la gallina turuleta 52015 4 estaciones 
Himno de Galicia Los pitufos 52082 Adagio 
usa 5 mahna mahna TR LEN AE) 
Himno de francia Bibbidy Bobbidy Boo 52024 luz de luna 
Himno de Argentina 56014 el barquito chiquitito 52027 Aria 
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new york new york 3 paquito chocolatero E pr 
palomitas de maiz mi carro yes on me (theme) 
killing me softly la cabra metal gear solid 


! la bamba Ni mas ni menos To Zanarkand 
Lama: CAOOTEDOO Mt E 
1E vie en rose saca £ guisqui Caen monkey istand 


64016 
Precio máximo/min 1,06 rf. 1.375 e rm. Apdo Correos 36.442 - 28080 MADRID et te estoy amando lncamente ¿¿5oo Street Fighter 2 
Give Peace A Chance clavelitos 64032 pi? 1 


; 64028 
Strangers in the night un rayo de sol 64020 Pacman 


TELEVISION TECNO 


| pl | 3 Shin Chan Jenny from the block 
; — rr g— pee 1 Breathe 
04125 | TASTE 22015 "Tu Chihuahua 9045 tubular bells Her boy how mid 
04012 9121 - 39070 | Simpsons y boy hey y 


MTV Oxygen 
04906 : 22065 fraggle rock Babys Got A Temper 


04097 | 22013 3 rasca yplca Enjoy The Silence 
pr = pa cl | pr po e is Just Cant Get Enough 
Verano azul ol Y tour de france 


0018 7 19 Se 22095 > y y tainted love 
04108 FA iO ” SouthPark Every Breath you Take blue monday 


0 DARA A | NACIONALES DISCO 


mission impossible Dime Lethal industry 

E : A IA , 8 mile 5 No me llames ¡luso Universe 
03013 7 - ol 50131 4 ¿HIN- 30 A El Exorcista E) Infected 
05136 16292 4 , So; 1007. FAA La Pantera rosa 5 Color Esperanza freestyler 
05995 —DEsP A g Udo 07000 au May lt Be Ni mas ni menos Braveheart 
E eS y É | 07083 nm $ Star wars cuando tu vas samba adagio 
1501 2 , 06351 C 07014 TN gladiator No soy un superman on the move 
05001 05047 € AÑ | Titanic Llorare las penas 53 ecuador 
05020 e . til 07027 Concerning Hobbits Dos hombres y un destino cafe del mar 
05138 146293 ( y 5 07029 £ 4 El bueno el feo y el malo 54231 Adios le pido 53 space melodie 


05203 > 06050 . ERE y "07040 
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hala madrid la internacional 
Centenario Real Madrid ELENA), 
cant del barca 50002 Can can 
atletico de madrid Cucaracha 
himno del athletic de bilbao el condor pasa 
real sociedad E] 
We are the champions 
himno del betís 
x | himno del sevilla fc 

21010 1 4 ” himno del zaragoza cf 

2103 y 0 E 

210392 
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ARTISTA CANCION CODIGO ARTISTA CANCION CODIGO. ARIISIA CANCIÓN SODIGO — ARTISTA CANCIÓN CODIGO ARTISTA 'ANCIÓN DIGO 
Ace ol Base — Beautiful Morning 3851 Celine Dión My Heart WII Go On 4092 — Kyie Minogue  CantGatYou 1808  PhilCollins  Can'tStop Loving You 3065 StarWars Cantina Theme me 409 
Aero smith taz; 3149 Chenoa p Guando Tu Vas 3847 La Bandá Del C.C. Bicho Mato Piné 4249 Police Every Breath You Take 4988 TATU All The Thinos She Sald 207] 
Alex Ubago Sin Miedo A Nada 3506 Danni Ubeda — Besame 4333 — Las Ketchup Aserejé 3392 Queen No One Knows 4006  Tizieno Ferro Perdonó o 
A ls Olé Another Day 4051 — Ronan Kealing | Love ItWhen Wa Do 3834 Tony Santos Un Hombre Así 4384 
Anastasia OneDayInYourlile 2803  DavidCivera QueLaDelengan 3552 Carrasco Y Gadel Tu Me Amas 4946  Rosa-Spaln Europe's Living 3328 12 Electrical Storm 4040 
A E ad 9539 E DICOO ¡Torás Colon Esperanza 4245 MañahGatey Through The Ram 4116 Rosario Muchas Flores 4275 Valeria Rossi Tre Paróle 3233 
Bob Mary No Woman Cy a SA e LA 3892 Roxette liMustHawBeenLowe 3162 Vega Quiero Ser Tú 4385 
o RUEDO Eo ¿UD Case TQUISóN 4188 — NaimThomas  CwelToBeKind 3886 Shakira Wheneve! 2633  Vengaboys We AreGolngTo Ibiza 3291 
cel o MAY 1 Enrique Iglesias La Chica De Ayer 3972  Nika'Y Hugo Es Por TÍ 4272 Simpsons Simpsons Theme 1501 — Wi Smith Men 'n Black 3594 
Bustamante El Aire Que Me Das 19% Juanes A Dios Le Pido 3438 Oasis Stop Crying Your 2617 

Heart Out También puedes bajarielas desde la web: WWw.newpark.tv 
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ESTRENOS 





MN Género Acción 

E Protagonistas Hugh Jackman, 
Patrick Stewart, F. Janssen... 

Ml Director Bryan Singer 

M Precio 19,95 € (3.319 ptas,) 

E No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ak ke 
EXTRAS Ak Ae 


Mi Género Intriga 

Ml Protagonistas Ashley Judd, 
Morgan Freeman, James 
Caviezel, Adam Scott... 

Ml Director Carl Franklin 

M Precio 24,01 € (3.995 ptas, 


MM No disponible en VHS 
¡NOJDJ:' 
WS — VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ark 
EXTRAS xk 


M Género Bélica 

Ml Protagonistas Eloy Azorín, 
Eduardo Noriega, Carla Pérez, 
Rubén Ochandiano... 

Mi Director Daniel Carparsoro 

Mi Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 

EE No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ark 
EXTRAS Ak A 


GUERREROS 


FOMIEL CALPARGOAO 
a. 





PS2: El Otro Lado 





158 HC 








ARGUMENTO: Esta reedición de “X-Men” contiene 
la primera película, junto a un DVD llenito hasta 
arriba de extras. ¡Ideal para ver la segunda parte! | 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportajes “Dando ¿N 
vida a los X-Men”, “El aspecto de los X-Men”, y 
“Efectos Especiales”, “Convirtiéndose en | 
miembro del grupo”, Trailers de” X-Men 2” ; 
y “Daredevil”, y Trailer del juego de PS2. le 
ARGUMENTO: Claire Kubik era una 
abogada felizmente casada hasta que 
su marido, un ex-marine americano, 


es acusado de matar a unos civiles hace 
15 años. Con la ayuda de otro abogado 
-muy inteligente pero que tiene ciertos 
problemas con la bebida...-, destapará 
un complot del ejército y el gobierno, 

en el que tendrá que arriesgar su propia 
vida para intentar salvar a su marido. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Digital 5.1, 
y Reportaje Detrás de las Cámaras. 





ARGUMENTO: Durante la intervención 
del ejército español en Kosovo, una 
unidad recibe la orden de arreglar un 
repetidor que mantiene sin luz una zona 
fronteriza llamada “zona de exclusión”. 
La participación en este conflicto hará 
que los integrantes del pelotón entren en 
una lucha con sus propias convicciones. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cómo se hizo, 
Reportaje sobre los Efectos Especiales, 
Fotos, Bocetos, Videoclip “Najwajean”, 
Comentarios del Director y Trailer. 





Esta divertida parodia de Harry Potter, dispo- 
nible ya en catalán, y en breve en castellano, 
habla de un chico de 22 años, rico y famoso 
gracias a sus libros, que aún vive en el cole- 
gio, y se enfrenta a un enemigo: Hollywood. 


1 Editorial Devir E Precio 12 € (1997 ptas) 








ESTRENOS 


El Imperio 
del Fuego 


Mi Género Fantástica 

Ml Protagonistas Christian Bale, 
Matthew McConaughey... 

Ml Director Rob Bowman 

Ml Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 

MM No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A 
EXTRAS Ac xk 





Los Simpsons: 
Risky Business 


Mi Género Animación 

IM Protagonistas Homer, Marge, 
Bart, Lisa y Maggie Simpson. 

Ml Director Matt Groening 

Mi Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 

Ml También en VHS: 11,99 € (1.995 ptas.) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Arde de 
EXTRAS 
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ARGUMENTO: En el año 2020, Inglaterra es un lugar 
terrible donde miles de dragones se han multiplicado 
y amenazan con acabar con los humanos, quienes 
han fracasado en un ataque nuclear contra ellos y 
ahora sufren las consecuencias. Sólo su instinto de 
supervivencia podrá salvarles de la total aniquilación. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cómo se hizo, Reportaje 
sobre los Efectos Especiales, Entrevista y Trailers. F 


ARGUMENTO: Un nuevo recopilatorio 
temático que contiene cuatro episodios 
relacionados con el mundo del empleo: 
“Bocados Inmobiliarios”, con Marge 
como agente inmobiliaria, "Homer, 

el Smithers”, donde Homer sustituye 
al ayudante del Sr. Burns, “Homer en 
el Espacio Exterior”, y "Marge consigue 
un Empleo”, en el que Marge trabaja en 
la central y Burns se enamora de ella. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Sorround 
y Reportaje “Lo Mejor de Wiggum”. 


vw vv VW Y y óu ús 
DEBA (YALE sTYI 


A SALTPETER 








Más de Mil 
Camaras... 


Mi Género Suspense 


Ml Director David Alonso 
Ml Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 
BM No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ark 
EXTRAS Ak 


amnCATHAr a 
sequia 





Ml Protagonistas Antonio Hortelano, 
Laura Manzanedo, F. Andina... 


ARGUMENTO: Aunque en un principio 
parecen simples coincidencias, sucesos 
como una simple ruptura amorosa, una 
llamada de teléfono anónima que cita a 
varios jóvenes en un zoo a media noche 
y el robo de una moto, logran involucrar 
a este grupo de chavales universitarios 
en una trama tan inquietante como 
peligrosa para su propia integridad. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Trailers, 
Cómo se hizo, Menús ocultos, Fotos, 
Entrevista al Director y DVD-ROM. 





Los amantes del “tunning” y demás locos de los coches 
podrán disfrutar este mes con la segunda parte de esta 
película de acción, protagonizada por un grupo de cha- 
vales que tiene que transportar de forma clandestina 

una cantidad de dinero negro en sus flamantes bólidos. 


MM Productora Universal MM Estreno 20 de junio 





HC 159 













ESCAPARATE 


m Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


IDEAS PARA 











> 





YUNA YA TIENE UNA 
“FIGURA FANTASTICA” > 


No hace falta que os digamos que 


OLECCIONISTAS Ñ 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 


ENTRA EN EL UNIVERSO 

DE “THE MATRIX” >» 

Cuando se trata de buscar calidad en unas 
figuras de acción, los chicos de McFarlane se 
llevan la palma. Esta vez se trata de los personajes 
de la recién estrenada peli “Matrix Reloaded”. Ya 


el nuevo aspecto de la protagonista 
de «FF X-2» es como para cortar la 





tenéis aquí a Neo, Trinity, Morfeo y los nuevos Gemelos, 
y muy pronto tendréis también a Niobe y el resto de personajes. 
Ah, por si os queda alguna duda, su detalle roza la perfección. 


respiración, pero si os contamos que 
han sacado en Japón una figura de 
16 cm. de altura a la que no le falta 
ni un solo detalle, y que os podéis 
hacer con ella de importación, 

a lo mejor os caéis directamente 
al suelo desmayados. Así que, 





pensándolo mejor, y por vuestro VUELVE LA FIEBRE POR 

bien, guardaremos el secreto. EL COLECCIONISMO > 

Lo encontraras en: El Pokémon más difícil de conseguir, Celebi, es 
wvw.jp.playstation.com un atractivo trofeo que seguro que todos vosotros, 


Precio: 29 € (4.825 ptas.) 






4 DAME TUS GAFAS, TU MOTO, 
Y ESA FIGURA TAN MOLONA 
Aunque no saldrá a la venta hasta que llegue el estreno de 
la película “Terminator 3: Rise of the Robots”, nos hemos 
enterado de que los chicos de McFarlane van a sacar 
nuevas figuras basadas en la inminente tercera entrega 
de esta saga de acción. Incluirán los nuevos modelos de 
este futurista robot humanoide encarnado por el bueno 
de Arnold Schwarzenegger, pero también a esta nueva 
Terminator femenina -conocida como “Terminatrix”-, 
que aparecerá en esta secuela. ¡No os la perdáis! 


Lo encontrarás en: www.spawn.com 
Precio: Aún no disponible 





Esta edición recopila en un molón cofre especial 
los diez números de la colección de este manga 
futurista, obra del creador de Akira, en el que 

una mujer debe encontrar a sus tres hijos desa- 
parecidos enfrentándose a numerosos peligros. 


160 HC 





incansables entrenadores de Pokémon, os gustaría 
tener en vuestro poder. Pues bien, si aún no lo habéis 
conseguido en vuestra portátil, podéis consolaros con 
este bonito peluche, que viene en un completo pack 
que incluye además dos figuras del mismo Pokémon, 
una articulada y otra que brilla en la oscuridad. ¡Un 
producto pensado sólo para fans del Pokémon 251! 


Lo encontrarás en: www.pokemoncenter.com 
Precio: 32,95 € (5.482 ptas.) 


Lo encontrarás en: Www.spawn,com 
Precio: 24,99 € (4.158 ptas.) 





“4 UN HÉROE CIEGO... 

¡Y AHORA TAMBIEN CABEZÓN! 

Aunque la empresa Attakus acaba de sacar una estatua 
de este personaje que cuesta más de 300 euros (ya podéis 
ahorrar si es que la queréis...), en lugar de ella os vamos 
a recomendar esta otra figura, de 20 cm de altura, que 
está fabricada por Neca. El parecido con el actor Ben 
Affleck es ya de por sí muy bueno, pero lo más curioso 
es que se trata de una figura “super-deformed”, es decir, 
que tiene el cuerpo muy pequeño y un cabezón enorme. 
Lo encontrarás en: www.planetacomic.com 

Precio: 18 € (2.995 ptas.) 





Y ya que estamos con colecciones, aquí 

Ed elec iacion (3 judia ds 
cartas del mismo nombre), con 168 páginas 
protagonizadas por una joven hechicera que 
lucha para defender el bien en la tierra. 


Lo encontraras en: 
Precio: 11 € (1.830 ptas.) 
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+ ESTE ARCHIVADOR 
POR SOLO 


29,50€ 


"ASIA O) 2 ET PX Correo 


- 

q | YES «d » 211: ) e 1 A En + 4 y Ln LE A ” . 

> el e 2 Y 2 oa to A 1 a9 SuscripcionOnobbypress.c Envía el cupón adjunto dentre 

» ) DEIC| 015 0510) 18 EJ) y) 02 | ») | / 98 SuscripcionChobbypress.com YES) 21991 adjunto dentro 

| de un sobre y envíalo a: 

y L |] «Jj ' | ' 

H 1) Y IVA AV y Coste Llamada: 0,09€ + 0,28€/min (envía el cupón por fax) 
L “+ ar 31 HOBBY PRESS, 5.4 
(Horario: 9h a 13h y de E LA 

Jal») $ Apdo. 34 F.D, 

l 1 15h a 18h, de lunes a viernes) A E, - 
20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 


POR PROBLEMAS DE LOGÍSTICA, SENTIMOS NO PODER SERVIR NÚMEROS ATRASADOS 


280... AA A 


¡»ae 0562000009 0oco0aasaosoaooo0ooso0aa0ooos0o00000. 


O SÍ, deseo suscribirme a Hobby Consolas durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,95 € x 10 = 29,50 €) más 5 e. de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 


(Elige una de las 2 opciones) 


OQ DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 


PS A NE Y, 0 RI A RR A O E EN IO OS MOR TO RO AE OSO RA O A A ANTAS AA IA E A AS 


Nombre y Apellidos del Titular 


Cuenta Corriente 


lali deenoóo o tdt AT 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 LERETLASA TILL LITTLS Lo / h-$ A 
NODO. <a ar IDA Facha de Naciniantacinn: uiacii a iA VIBORAL RIAA 
DOTES. are rr o ca dt e din lara a IS RO C. Postal (imprescindible) ................... LOCA iririrrirarrr PLOMO ase 
E-Mail FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales, te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 


*« No se aceptan suscripciones fuera de España. 
* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 


modificar esta oferta sin previo aviso. 


e TODA N 141 


HOBBY SHOPPING 


3) ¡Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 l1 13 15 





a > 
* QUtomático” 
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dl 


hal 


Distribuido por: . 
E pa Mayorista de: 

uonelcanes ) 3 y DVD - VHS * Juecos * Accesorios 

C/ Belchite, 1 - 3 + 08906 L'HOSPITALET DE LLOBREGAT (Barcelona) Bus camos 
(993 48071 39 di 93 438 65 36 WWW.mgshops.com comerciales 


, COLABORA CON 
LOS QUE AYUDAN 
DESDE EL PRINCIPIO 
y HASTA EL FINAL 

a e 
Ad 


Pm 
cción 


Www.ayudaenaccion.org 


20 AÑOS DE ACCIÓN, 20 AÑOS DE RESULTADOS 


En Ayuda en Acción contribuimos día a día a través del apadrinamiento 
a lograr grandes cambios en los países más desfavorecidos. 
Tú también puedes ayudar. 


un niño pet tercer munoo YO2 402 404 





ARA IDAS Y: IDEO CLUBS 
50$ Y CON JLAS 
: YES COMP 6 0 
INFORMACIÓN E NOVEDADES MEDIANTE E-MAIL 
AMPLIA EXPOSICIÓN - 


- HYPNOSYS WORLD S.L. 


.C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA 
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38 

FAX 93 441 98 10 

e-mail: hypnosis(infonegocio.com 

web: http://www.hypnosysworld.com 


COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 


yl Calle San Pere,35. mm. 
y L E L ¡AL 08201 Sabadell merca J) 0 o 
; vi (Barcelona). E 


Tel. 93 725 91 78 
VEN A CONOCER MERCAJOCS, 


Calle Galileo, 264 LA PRIMERA TIENDA 


08224 Terrassa ESPECIALIZADA EN 
(Barcelona). VIDEOJUEGOS DE 2* MANO 


Tel. 93 7809709  www.mercajocs.com 


TE OFREC 'EMOS 

e Más de 1.500. Juegos en stock 

+ Ofertas en juegos de PlayStation, DreamCast 
"Nintendo 64, Game Boy Color, Neo geo, Megadrive, 
Super AS 


DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 


MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
e LO TENEMOS TODO PARA: 
PLAYSTATION, DREAMCAST, NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS. 


Asesoramiento comercial y técnico + Servicio técnico propio 


DISCOMI, S.L. 


MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discoviOpixar.es 















Gastos de envío Seur Gratuitos, a partir de 60,00 Eur 


Pedidos desde Web: 
www.gbamedia.com 





GAME OVER 


Especialistas. QU. 
o Z y GT. 


6Hde dk 


WWW .CHOLLOGAMES.ES 


TODO 
JUEGOS USADOS 


C/ ARENAL, 8 -— 12 PLANTA 
28013 -—- MADRID 
TFN. 915232393 

(JUNTO A LA PTA. DEL SOL.) 









Horario Verano Lunes a Viernes: 10:30 a 14:00 Moras 


GBA EZ-FLASH USB E PRINCO 4X 
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ES 2 (O) ES) Más Ofertas en 
JAN ” nuestra Web. 


- Mercadól A y 


C/ Teodora e: 
08022 Barcelona Fax (93) 4185960 







AA 


Precios Iva Incluido 





EL ÚNICO MAYORISTA | 
DE VIDEOJUEGOS E INFORMATICA S 
MNavsStaHon 


¿ - 

QUE NECESITAS/|/” | | 
Engine las 1 > 
+ POR PRODUCTO: 

MÁS DE 3.000 crflans 5 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIÓNE 
CONSTANTES DE NOVEDA 


e POR SERVICIO: a P y 


ENTREGA DE PEDIDOS EN 27 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVÉS DE INÍ NER 






EL: LOZ $04 46% o 
e POR PRECIO: nm A 


"1. (078 191 41192 
tx D1S 601 112 El MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO y, 
www.meridian.es/engine ADEMÁS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO: “y 


eS * 






C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 
Or GAMEWARE e-mail: infoOprodemax.com 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


DL MO OPERACIÓN CAMBIO-COMPRA DIT | o e 
Piz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA Í / A i A A 
Horario: 10,30 a 14, d0 y de 16,30 a 20, CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC. A . > 


'canadiaNsames 


PSone. PlayStation.2 PG 

















TNAVORISTA EN VIDEOJUEGOS 
ISA li YAA MAA, Mm WA] 7/0! 2, an ¡a! uy) 2 ¡ac Vet 
MÁS DE 10 AÑOS DE EXPERIENCIA Gran Vía Fernando el Católico, 2 
ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS nest 46008 VALENCIA — (7 Ancel cuimexa 

; games 
INFORMACION DE TODAS LAS NOVEDADES Tel. 96 394 30 57 








De lunes a sábados. 


o area O Venta yo) al quí. 14 Af Videojuegos < Accesorios 

GAMECUBE Je ide juegos 2. ER E 
A O 

o pS ms MAA Venta y Peparacíro Sl, 355 06.65 
sd dedo ME 
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PUNTO Y EL CÓDICO DEL LOGO O MELODÍA 


2* - TEPREGUNTAREMOS TU MARCA DE MÓVIL. 
ESPECIFÍCALA Y ENVÍA EL MENSAJE AL 5511 


3” - EN BREVES INSTANTES RECIBIRÁS TU 
PEDIDO Y ENTONCES DEBERÁS MEMORIZARLO 


ÉXITOS EN ESPAÑOL 
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302026 Ave María - Bisbal 

302290 No me llames lluso - La cabra Mecanica 
302096 Mi gente - Lucrecia 

302279 Guerra fria - Pastora Soler 

302160 Dígale - David Bisbal 

302088 Cuando tu vas - Chenoa 

302234 Yo te dare - Chenoa 

302021 A dios se lo pido - Juanes 

302022 Vuelve el amor - La unión 

302284 No me enseñaste - Thalía 

302239 Kusha las payas - Las Ketchup 
302278 Oye mar - Chenoa 

302097 La dueña de mis ojos - Marcos Lunas 
302065 Que el ritmo no pare - Patricia Manterola 
302199 Toda la noche en la calle - Amaral 
302236 Dos hombres y un destino - Bustamante 
302273 Es por ti - Juanes , 
302110 Quiero perderme en tu cuerpo - Bisbal 
302202 Divina de la muerte - Azucar Moreno 
302242 No soy un angel! - Natalia 

302240 Hasta que vuelvas - Luis Miguel 
302282 Sobe son - MSM 

302119 Soy yo - Marta Sanchez 

302117 Un beso mas - Jody Bernal 

NA E A ESE 
302209 Sacrificio - Monica Naranjo 

302208 Angel de amor - Mana 

302108 Las llaves de Raquel - Cafe quijano 
301284 Semos diferentes - Sabina y Torrente 
301211 Corazon congelado - Pastora Soler 
301162 Me gustas tu - Manu Chao 

301124 Nada de ná - Café quijano 

300690 Sobrevivire - Monica Naranjo 

300689 Carolina - M Clan 

300678 Delgadito - La Rabia 

300647 Sin documentos - Los rodriguez 
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302289 Dime - Beth 

300020 BSO Mission Imposible 
300040 Los Simpsons 

301498 Perdono - Tiziano Ferro 
301260 Risa del Pájaro Loco 

300850 Stan - Eminem 

301913 Color esperanza - Diego Torres 
300007 lts my life - Bon Jovi 

301688 Moi lolita - Alize 

302233 Mola Mazo - Camilo Sesto 


FUTBOL 


300409 Real Madrid 
300411 FC Barcelona 
300415 Atlético de Madrid 
300417 Athletic de Bilbao 


CINE Y TW 


300197 Looney Tunes 

300190 Hola Don Pepito - Payasos TV 
300476 BSO Rocky 

301001 Barrio Sesamo 

300032 El coche fantástico 

300455 Fraguel rock 

302254 BSO El señor de los anillos 
302000 Melodia serie Shin Chan 
301472 BS0 El ultimo mohicano 
301686 BSO El exorcista 

301291 Dragon ball GT 

301246 BSO Star Trek 

301397 BSO La roca 

301762 BS0 James Bond 

301806 BSO El patriota 

301938 BSO Spirit 

302029 BSO Spiderman 
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SMS DINAMICOS . 


Fuertes 
500010 Sexo oral 
500086 La mía - la tuya 
500018 Chichi 

500049 Conejos 
500019 Perros 


Amor 


E 
500006 Un,beso para ti 
500066 Te amo 

500070 Mi corazón late 
500068 Ocupas mi corazon 
500088 Con un asno 500051 Necesito cariño 
500012 Estoy ocupado... 500001 | love you (cupido) 
500017 +10 polvos = RIP. 500064 Te mando un beso 


500079 Cerdo y tu 

500097 ¡Que te jodan! 
500014 ¡Bésame el culo! 
500075 Revelando tu foto... 
500081 Hola holitiita! 
AE 
ES 

500074 Cargando virus... 
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EXITOS INTERNACIONALES 


300349 The real Slim Shady - Eminem 
302244 Feel - Robbie Williams 

300072 Bolero - Maurice Ravel 

302077 love Rock and Roll - Britney 
302245 The game of love - Santana 
302070 By the way - Red hot chili peppers 
302246 Skin on skin - Sarah Connor 


302125 We are all made of stars - Moby 
302285 Whatchulookinat - Whitney Houston 


302247 Get over you - Sophie Ellis Bextor 
302204 The rising = Bruce Springsteen 
302248 Freak Like Me - - Sugarbabes 
301874 World of our own - Westlife 
302280 Cant stop loving you - Phil Collins 
302258 All l Have To Do ls Dream 2 - Roy 
301909 Tragedy - Marc Anthony 

302241 Die another day - Madonna 
302075 Hotin here - Nelly 

302281 Just like a pill - Pink 

302118 Holiday - Mad house 

302259 A matter of trust - Billy Joel 
302099 The indu times - Oasis 

3022611 feel the earth move - Carol King 
302268 The scientist - Cold Play 


302237 Cleaning out my closet - Eminem 


301308 In the end - Linkin Park 


SONIDOS ORIGINALES 


301515 Tarzan - Grito de tarzan 
301517 Sintonía afialor - Afilaor 
301518 Violines Psicosis 
301739 Musica Celta 

301741 Musica China 

301742 Musica Rusa 

301746 Silvido piropo 

301748 Sirena de ambulancia 
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4001 96 a 400396 
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Envía "CHISTES.75" al 5511***, 
Envíaselos a alguien poniendo al 
final otro punto y su n* de móvil 


Envía "PIROPOS.75" al 5511*”, 


Envíaselos a alguien poniendo al | 
final otro punto y su n* de móvil 
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Envia al 5511*** 
L.75.H.tu texto 
ej: L.75.Sandra 


MELODIAS 
POLIFONICAS 


PÍDELAS LLAMANDO AL 


906 607 300 


320149 Himno del Real Madrid 
320150 Himno FC Barcelona 
320108 Marcha Nupcial 

320116 No me llames lluso 
320153 Dime - Beth 

OA ESO 
IA ENEE 

320008 Digale - David Bisbal 
320055 Du hast - Rammstein 
320024 Gladiator 

320016 Los Simpsons 

320063 Fiesta pagana - Mago de Oz 
320101 A Dios se lo pido - Juanes 
320036 Braveheart 

320048 Star wars 

320017 Titanic 

320102 Chihuahua - Dj Bobo 
UNEN 

320044 Indiana Jones 

320033 Rocky 

320034 Speed 

320039 El exorcista 

320045 El padrino 

320079 El Equipo A 

320082 El coche fantastico 
320086 James Bond 

320091 South Park 

320154 Game of Love - Santana 
AAN E 
IEEE 


Melodías válidas para móviles 
con MMS, soporte para melodías 
polifónicas y conectándote a WAP 








An 1657 Y 


400356 400341 














400424 400431 
»] re MEQUOEO 
har 2 E D LA 


400428 400372 





DEDICATORIAS DE FAMOSOS: 
Envía al 7799*** *DF" y el famoso 
que quieras (ejemplo: DF BISBAL) 


Enriquece tu forma de hablar 
con frases célebres de personajes 
ilustres. Envía "FR” al 7799*** 





¡Frases para ligar! Envía "Li.75* al 
5511**, Envíalas a alguien poniendo 
al final otro punto y su n* de móvil 


¿Quieres insultar a alguien sin que 
sepa que eres tú?. Envía al 5511*** 


In.75.n2 móvil destino” 


¡NUEVO JUEGO DE AVENTURAS POR SMS! 


UNANNOCHEND EAU GUE 


CONQUISTA ALA CHICA DE 
TUS SUEÑOS O MUERE 
EN EL INTENTO 
¡¡SILLEGAS AL 
FINAL TENDRÁS 
PREMIO SEGURO!! 


Envía "NOCHE.75" al 5511*** 
Al elegir una opción deberás enviar 
"NOCHE.75.opción" (ej: NOCHE.75.A) 


"Logos: Nokia y últimos Siemens, Eriesson y Alcatel con EMS. Melodías: Nokia, Sagem, Motorola y últimos Samsung, Siemens (c45 sólo última versión), Ericsson, Alcatel y Trium 
con editor de melodías y EMS. SMS: Todos. SMS dinámicos y salvapantallas: Nokia. Consulta el manual de instrucciones tu móvil. Para más información, entra en nuestra 
web: www.telelogo.nel. Costes (iva incluido): 906: 1'09 €lmin - SMS: 1 € (necesitarás 2 SMS para efectuar una descarga). Apdo. de correos 156 de CASTELLÓN. 















¡NOVEDAD! 







IMAGENES EN 60105 


¡Conéctate a nuestro portal WAP y descárgate 
todo lo que quieras directamente a tu móvil! 


Manda un SMS al 5511 con la palabra WAP seguida de un punto y la marca? de tu 
movil (ejemplo: WAP.NOKIA). Seguidamente recibirás un SMS con los datos 
necesarios para conectarte, GUARDA la configuración y ya estas listo para entrar 
y descargarte melodías polifonicas e imágenes a todo color animadas y estáticas 
de fantasía, deportes, cine y TV, dibujos animados, erotismo, Kamasutra, etc. 


UNA VEZ ESTÉS CONECTADO, PODRÁS DESCARGAR TODO LO QUE QUIERAS 
SIN LIMITES Y SIN MANDAR MAS MENSAJES SMS NI LLAMAR POR TELEFONO 


¿AQUEJESPERAS?/: CONECTATE/AHORAVEALUCINA'A COLORES! 
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220014 


¡5 


220004 





220046 220066 220006 


"Si tu teléfono NO es Nokia sigue los pasos de los SMS que te llegaran para 
conectarte o bien visita www.telelogo.netíinfo para más detalles de conexión. 


Recuerda que las imágenes en color sólo son válidas para móviles 
con MMS y soporte para imágenes en color y descargas vía WAP. 





e JUEGOS) JAVA > > 
PARA STULMOVIL! 4. 
A 


¡DESCARGATELOS EN EL 906 887 3001 


PARA LOS MOVILES NOKIA 3410, 33101, 3650, 5100, 6100, 63101, 6610, 
7210, 7650, MOTOROLA 1720, SHARP 6X10, SIEMENS 055 Y SIEMENS M50 
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Block Breaker DES Six 











Pharaoh's Slot Skate € Slam 
(aventura) Broken Wing (acción) (arcade) (deporte) 
AS HU mr ua , 3 7 G% nuan A 
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NA 33 34S 
Gulo's Tale Siberian Strike SECIAE Solar Regions 
ENTES (deporte) (arcade) 


larcade) 


E catan 
Luar 






ETC) Desailly Pro Summer Volley 





Speed Devils 
Soccer (deporte) (deporte) (arcade) 
; | 
q 
Solitaire Rayman Bowling EINEN Rayman Golf 
(reflexión) (arcade) ¡Ele [3 (deporte) 


o may DS RINNIAN 
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Rainbow Six Urban Cluster Pirate 
Crisis (acción) (reflexión) 


n qa | Y ven >> 
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Lock' Em Up 
(reflexión) 


Prince of Persia 
EXE) 


COMO DESCARGAR JUEGOS JAVA: 

MEE IE A E ESA IAE 
daremos dos opciones. Si conoces el código del juego deberás entrar por la 
primera opción, introducirlo y después indicar tu número de móvil y recibirás 
la dirección WAP donde podrás descargarte el juego. Si no conoces el código, 
entra por la opción 2 y te daremos una descripción de los juegos así como la 


dirección WAP donde descargarte el juego que elijas. Entrando en nuestra web 
ARS RI AAA E 
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puler Entertoinment Europe. O) 2002 Sony Computer Entertainment Ámerica Inc. *A Broadband ISP account is required to play SOCOM: U.S. NAVY SEALs and other network supported filles online. 
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disponible en Junio con adaptador de red 
[Ethernet para BIBySiavon El 


ESCUADRÓN: TÁ y tres cualificados marines» o 
' | ES PEI E ] 
MISION? Ocúltate y LO pFLice al a DÍA LAR AAA (a CADA a : 
E 

EQUIPO: : 


HASTUIDADES: Controla y dirige tu equipo a través del intercomunicador as 
| u Jpen los escondrijos enemigos. | 


(EXTRAS 3 ¡Juega online. Hasta un máximo de 16 jugadores y con | comunicación de voz a 1 través 
| la. de auriculares*. Vas a pasarlo en erandes E 
rocoso cae | 


PlayStation.d 
ELOTROLADO 


* Auriculares con reconocimiento de voz incluidos en el juego - es.playstation.com 





